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1 Apresentacao

O Projeto Pedagdgico de Curso (PPC) para o curso de Bacharelado em Ciéncia da
Computacao (BCC), apresentado neste documento, tem como objetivo nortear este curso
na Universidade Federal Rural do Rio de Janeiro (UFRRJ). Este projeto é baseado nas
diretrizes do MEC (Ministério da Educagao), principalmente nas Diretrizes Curricula-
res Nacionais para os cursos de graduagao na area da Computagao, nos referenciais de
formacao estabelecidos pela Sociedade Brasileira de Computacao (SBC), nos perfis do
corpo docente do curso e dos egressos que se deseja formar.

Este PPC é uma reformulacao do PPC que esteve em vigor entre os anos 2012 e 2019.
As modificagoes apresentadas neste documento sao frutos de discussoes ocorridas em
reunides ordindrias do NDE (Nucleo Docente Estruturante) e aprovadas, posteriormente,
pelo colegiado do curso em sua 58* Reuniao Ordinaria, ocorrida em 22 de novembro de
2018.

O PPC do BCC orienta-se, fundamentalmente, por uma moderna filosofia de trabalho
que envolve permanente atualizacao de seus conteidos, de forma a manter-se constante-
mente sintonizado tanto com as reais tendéncias de desenvolvimento cientifico em Com-
putacao quanto com as necessidades do mercado de trabalho em Tecnologia da Informacgao
(TT).

A proposta deste PPC é promover, em suas praticas pedagdgicas:

a) a constru¢ao de uma visao moderna da Computacao como atividade-fim;
b) o fortalecimento das relagoes profissionais sociorresponsaveis e éticas;

c) a mobilizacdo das competéncias referentes ao comportamento empreendedor, a

criatividade e ao espirito inovador;

d) a manutencao do seu corpo social, envolvendo técnicos e docentes, praticando
o compromisso sério da educacao superior publica de qualidade, trabalhando de
forma alinhada e indissociada com a triade ensino-pesquisa-extensao, onde a pes-
quisa é a forca motriz do ensino e seus resultados alavancam, promovem e mantém

a extensao.
Pretende-se ainda que este PPC permita a continua discussao dos mecanismos de
ensino, pesquisa e extensao do BCC da UFRRJ, de modo a manter estes trés pilares

adequados as demandas constantes de atualizacao na area da Computacao.



1.1 Histdrico da Universidade Federal Rural do Rio de Janeiro

Conforme apresentado no Portal da UFRRJ a histéria da Universidade Federal Rural
do Rio de Janeiro (UFRRJ) tem suas raizes na Escola Superior de Agricultura e Medicina
Veterinaria (Esamv), criada em 20 de outubro de 1910 pelo Decreto 8.319. Assinado por
Nilo Pecanha, entao presidente da Republica, e por Rodolfo Nogueira da Rocha Miranda,
ministro da Agricultura, o documento estabeleceu as bases do ensino agropecuario no
Brasil.

A primeira sede da Esamv foi instalada em 1911, no palacio do Duque de Saxe, bairro
do Maracana, Rio de Janeiro, onde hoje funciona o Centro Federal de Educacao Tec-
noldgica Celso Suckow da Fonseca (Cefet). O primeiro diretor foi o engenheiro agronomo
Gustavo Dutra.

Inaugurada oficialmente em 1913, a Esamv funcionou por dois anos em Deodoro, bairro
da Zona Norte do Rio, onde ficava seu campo de experimentacao e pratica agricola.
Fechada por falta de verbas, fundiu-se a Escola Agricola da Bahia e a Escola Média
Tedrico-Pratica de Pinheiro e retomou suas atividades em margo de 1916. Naquele mesmo
ano, foi formada a primeira turma de engenheiros agronomos, com apenas dois alunos.
No ano seguinte, diplomaram-se os primeiros quatro médicos veterinarios formados pela
Escola.

Em 1918, a Esamv foi transferida para a Alameda Sao Boaventura, em Niterdi, onde
hoje se encontra o Horto Botanico do Estado do Rio de Janeiro. Dois anos depois,
a instituicdo ganhava mais um curso: Quimica Industrial. Em mais uma mudanca, a
Escola se estabeleceu na Praia Vermelha em 1927.

Em fevereiro de 1934, o Decreto 23.857 dividiu a Esamv em trés instituicoes: Escola
Nacional de Agronomia (ENA), Escola Nacional de Veterinaria (ENV) e Escola Nacional
de Quimica. A ENA subordinava-se a extinta Diretoria do Ensino Agricola, do Departa-
mento Nacional de Producao Vegetal; e a ENV, ao Departamento Nacional de Produgao
Animal, do Ministério de Agricultura. A Escola Nacional de Quimica, transferida para
o antigo Ministério da Educagao e Saude, viria a se constituir na Escola de Engenharia
Quimica da atual Universidade Federal do Rio de Janeiro (UFRJ) — antiga Universidade
do Brasil.

Em marco de 1934, a ENA e a ENV tiveram regulamento comum aprovado e se
tornaram estabelecimentos-padrao para o ensino agronomico do pais. Dois anos depois,
mais uma divisao: a Portaria Ministerial de 14 de novembro de 1936 tornou-as escolas
independentes, com a aprovagao de seus proprios regimentos.

Em 1938, o Decreto-Lei 982 alterou novamente o quadro institucional: enquanto a
ENA passou a integrar o recém-criado Centro Nacional de Ensino e Pesquisas Agronomicas
(CNEPA), a ENV subordinou-se diretamente ao ministro do Estado.
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Nasce a Universidade Rural — O CNEPA foi reorganizado em 1943 pelo Decreto-Lei
6.155, de 30 de dezembro. Nascia a Universidade Rural, que reunia a ENA e a ENV;
cursos de Aperfeicoamento, Especializacao e Extensao; e servigos Escolar e de Desportos.
Um ano depois, o novo regimento do CNEPA unificou os novos cursos de Aperfeicoamento,
Especializacao e Extensao, além de criar o Conselho Universitario (Consu).

A Universidade, além de consolidar cursos e servigos, tomava as providéncias para, em
1948, transferir o seu campus para as margens da antiga Rodovia Rio-Sao Paulo (hoje
BR-465), atual sede da UFRRJ.

Em 1963, a Universidade Rural passou a se chamar Universidade Federal Rural do
Brasil. Na ocasiao, sua estrutura era composta pelos seguintes setores: as escolas nacionais
de Agronomia e de Veterindria; as escolas de Engenharia Florestal, Educacao Técnica e
Educagao Familiar; além dos cursos de nivel médio dos colégios técnicos de Economia
Doméstica e Agricola (Escola Ildefonso Simoes Lopes).

A atual denominagao — Universidade Federal Rural do Rio de Janeiro — veio com a
Lei 4.759, de 1965. A UFRRJ, desde 1968 uma autarquia (entidade auténoma, auxiliar e
descentralizada da administracao publica), passou a atuar com uma estrutura mais flexivel
para acompanhar a reforma universitaria que se implantava no pais. Com a aprovacao de
seu estatuto, em 1970, a Universidade ampliou as areas de ensino, pesquisa e extensao.
Em 1972, iniciou o sistema de cursos em regime de créditos.

Em dez anos, surgiram novas graduagoes. Em 1966, foi criado o curso superior de
Quimica. Em 1968, as escolas de Agronomia e Veterinaria se transformaram em cursos
de graduagao. Em 1969, foram iniciados os cursos de Licenciatura em Historia Natural,
Engenharia Quimica e Ciéncias Agricolas. Em 1970, surgem mais cinco graduacgoes: Geo-
logia, Zootecnia, Administracao de Empresas, Economia e Ciéncias Contabeis. Em 1976,
foram iniciadas as licenciaturas em Educacao Fisica, Matematica e Fisica. Administracao
de Empresas foi o primeiro curso noturno, criado em 1990. No ano seguinte, teve inicio a
graduacao em Engenharia de Alimentos.

O Programa de Apoio a Planos de Reestruturagao e Expansao das Universidades Fe-
derais (Reuni), instituido em 2007 (Decreto n® 6.096), representou um divisor de dguas na
histéria da Rural. Novos cursos foram criados durante o processo: em 2009, Belas Artes,
Ciéncias Sociais, Direito e Letras; em 2010, Comunicagao Social/Jornalismo, Engenharia
de Materiais, Farmacia, Psicologia, Relagoes Internacionais e Ciéncia da Computacao.
Também foram inaugurados dois novos campus: Nova Iguagu e Trés Rios.

Os novos cursos e campi modificaram o perfil da Universidade, historicamente ligada
aos cursos de agrarias, exatas e bioldgicas. A criacdo de novas graduagoes foi planejada
para atender as demandas dos municipios onde a Rural estd sediada, notadamente na

regiao da Baixada Fluminense.
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1.2 Histérico do Curso de Bacharelado em Ciéncia da Computacao

A criagao do BCC, autorizada pelo Conselho Universitario da UFRRJ (CONSU) con-
forme a DELIBERACAO N° 31 de 14 de agosto 2009 apresentada no Anexo , ocorreu
no contexto do Programa Reuni. O curso iniciou-se no primeiro semestre de 2010, no
Instituto Multidisciplinar (IM), Campus Nova Iguagu da UFRRJ.

O primeiro PPC do curso foi formulado antes da contratagao dos docentes da &area
da Ciéncia da Computacao e, portanto, nao incluia alguns conteidos sugeridos pelas
diretrizes da SBC. Com a chegada do novo corpo docente, a modificagao deste projeto
foi solicitada pelo chefe do Departamento de Tecnologias e Linguagens (DTL), na época
Prof. Me. Benaia Sobreira de Jesus Lima.

A primeira reestruturacao do PPC foi aprovada pelo Conselho de Ensino, Pesquisa e
Extensao da UFRRJ (CEPE) em sua 262 Reunido Extraordinaria, realizada em 11 de
marco de 2013, conforme DELIBERACAO N° 27, de 11 de marco de 2013, apresentada
no Anexo . Nesta versao, a matriz curricular do BCC era composta por 3.680 (trés mil
e seiscentas e oitenta) horas, sendo 2.700 (duas mil e setecentas) horas de disciplinas obri-
gatérias e optativas, 780 (setecentas e oitenta) horas de Atividades Académicas (AAs) e
200 (duzentas) horas de Atividades Académicas Complementares (ACs), atualmente de-
nominadas Atividades Autonomas. A duragao prevista do curso era de 9 (nove) semestres
letivos, o tempo minimo de integralizacao era de 8 (oito) semestres e o tempo maximo
para integralizagao era de 16 (dezesseis) semestres.

Em sua 270 Reuniao Extraordindria, realizada em 13 de agosto de 2013, o CEPE
alterou a forma e a periodicidade da oferta de vagas para acesso ao BCC, que passou de
30 (trinta) discentes por semestre para 60 (sessenta) discentes por ano, sempre no primeiro
semestre letivo, conforme consta na DELIBERACAO N° 103, DE 13 DE AGOSTO DE
2013, apresentada no Anexo [G]

Além disso, em sua 328* Reuniao Ordinaria, realizada em 21 de julho de 2014, o CEPE
aprovou a alteracao do turno do BCC, a partir do 5° periodo. As disciplinas do 1° ao 4°
periodo (ciclo bésico) continuaram a ser ofertadas no turno vespertino, e as disciplinas do
5° periodo em diante (ciclo profissional) passaram a ser ofertadas no turno matutino. Essa
alteracdo passou a vigorar a partir do Sisu 2015-I, conforme consta na DELIBERACAO
N° 130, DE 21 DE JULHO DE 2014, apresentada no Anexo [G]

Ja em 20 de outubro de 2015, o CEPE aprovou, em sua 339* Reuniao Ordinéria, a
inclusao de 7 (sete) disciplinas na matriz curricular vigente do BCC, conforme consta na
DELIBERACAO Ne 160, DE 20 DE OUTUBRO DE 2015, apresentada no Anexo .

O BCC tornou-se referéncia ao longo destes anos e passou a receber, principalmente,
ingressantes moradores da Baixada Fluminense, possuindo atualmente 277 discentes re-

gularmente matriculados (dados de novembro de 2019).
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1.3 Justificativa da Reforma Curricular

Considerando o dinamismo presente na area da Ciéncia da Computacao e o amadure-
cimento do corpo docente, a necessidade de reformulacao do PPC é natural.

A primeira reestruturacao do PPC do BCC da UFRRJ, aprovada pela DELIBERA-
CAO N° 27, de 11 de marco de 2013 do CEPE, foi realizada com o intuito de aproximar
os eixos de conhecimento da matriz curricular dos nicleos de conhecimento sugeridos pelo
curriculo de referéncia da SBC (CR 99.1).

Entre 2013 e 2016, foram contratados novos docentes com o objetivo de viabilizar a
consolidagao do BCC. Consequentemente, novos eixos formativos foram introduzidos e
alguns fortalecidos, considerando o perfil académico dos novos docentes. Com o novo
quadro docente, discussoes relativas a atualizacao do PPC do BCC iniciaram-se, e a
necessidade de atualizacao do PPC foi verificada.

Entre as atualizagoes necessarias, detalhadas na sequéncia, tem-se, principalmente:

a) a incorporacao das AAs como trabalhos praticos vinculados a disciplinas obri-

gatorias do BCC,;

b) a adequagao da carga horaria do BCC, em atendimento a RESOLUCAO N°. 2, DE
18 DE JUNHO DE 2007 da Camara de Educacao Superior do Conselho Nacional
de Educacao do MEC;

c) a adequacdo do PPC as Diretrizes Curriculares Nacionais, definidas na RESOLU-
CAO N°. 5 DE 16 DE NOVEMBRO DE 2016, também da Cémara de Educacio
Superior do Conselho Nacional de Educacao do MEC.

Inicialmente, devemos recordar que o PPC do BCC, em sua primeira reestruturacao,
contava com 14 (quatorze) AAs que deveriam ser cursadas concomitantemente a discipli-
nas obrigatorias especificas. Contudo, no decorrer do tempo, observou-se que os objetivos
de integracao entre teoria e pratica destas atividades nao estavam sendo alcangados. Além
da sobrecarga de atividades relatadas pelos discentes, estes matriculavam-se nas AAs em
momentos aleatorios, nao necessariamente como proposto no PPC, o que acentuou a per-
cepcao da nao integragao pratico-tedrica. Considerando os resultados negativos obtidos, o
Colegiado do BCC optou pela remocao de 12 (doze) dessas AAs, em sua 7% reuniao extra-
ordinaria, ocorrida em 01 de dezembro de 2017. E importante destacar que esta remogao
nao afetard a integracao entre teoria e pratica do curso, uma vez que os conteudos praticos
necessarios encontrar-se-ao vinculados a disciplinas obrigatorias da nova matriz curricular,
no formato de trabalhos praticos. Foram mantidas apenas as AAs denominadas Trabalho
de Conclusao de Curso 1 e Trabalho de Conclusao de Curso 2, conforme apresentado na
Figura [I]

No que se diz respeito a carga horaria do BCC, os membros do Nicleo Docente Estrutu-
rante (NDE) do BCC identificaram que a primeira reestruturacao do PPC nao encontrava-
se em conformidade com a RESOLUCAO N°. 2, DE 18 DE JUNHO DE 2007 da Camara
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de Educacao Superior do Conselho Nacional de Educacao do MEC, que dispoe sobre
carga horaria minima e procedimentos relativos a integralizacao e duracao dos cursos de
graduacao, bacharelados, na modalidade presencial. De acordo com a referida resolugao,
um curso de carga horaria minima entre 3.600h e 4.000h tem limite minimo para integra-
lizagao de 5 (cinco) anos. Apesar disso, a matriz curricular do BCC contabilizava 3.680h
e limite minimo para integralizacao de 4 anos, isto é, um limite inferior ao estabelecido
pela resolucao supracitada.

Em relacao as diretrizes curriculares, a RESOLUCAO N°. 5 DE 16 DE NOVEMBRO
DE 2016, também da Camara de Educagao Superior do Conselho Nacional de Educacao do
MEC, instituiu as Diretrizes Curriculares Nacionais para os cursos de graduacao na area
da Computagao, neste texto referenciadas como DCN16. De acordo com esta resolucao, as
DCN16 devem ser implantadas pelas Instituicoes de Educagao Superior, obrigatoriamente,
no prazo maximo de 2 (dois) anos, aos discentes ingressantes, a partir da sua publicagao,
que ocorreu em 17 de novembro de 2016. As DCN16 estabeleceram que a carga horaria
minima para um curso de graduacao em Ciéncia da Computacao é de 3.200h, que, em
conformidade com a j4& citada RESOLUCAO N°. 2 de 2007, tem limite minimo para
integralizacao de 4 (quatro) anos.

Em outubro de 2017, a SBC publicou os Referenciais de Formacao para os Cursos de
Graduacao em Computagao (RF-CC-17), em consonancia com as DCN16, com o objetivo
nortear a construcao de curriculos pelas Institui¢coes de Ensino Superior, proporcionando
flexibilidade para que cada uma delas defina seus curriculos conforme sua vocacao. Estes
referenciais foram construidos em torno da nocao de competéncia. Mais especificamente,
as vinte e cinco competéncias que as DCN16 relacionam para o Bacharel em Ciéncia da
Computacao foram sumarizadas em sete eixos de formacao, visando facilitar a construcao
de curriculos. Cada eixo de formacao proposto nos RF-CC-17 relaciona os conteidos que
podem ser tuteis no desenvolvimento das competéncias que agrega.

Assim, os fatores apresentados justificam a reforma curricular proposta neste PPC.
Consequentemente, os ajustes propostos neste PPC permitem uma integralizacao da ma-
triz curricular em conformidade com as legislacoes vigentes, além da possibilidade de
acompanhar e incluir na matriz curricular do curso os avancos e tendéncias proprias da
area da Ciéncia da Computagao.

De acordo com os RF-CC-17, a sociedade passa, atualmente, por transformagoes estru-
turais, evidenciadas pelo avango dos conhecimentos cientificos e tecnoldgicos, pela difusao
e utilizacao da computacao nas mais diversificadas areas de conhecimento e pela cres-
cente importancia da inovagao como fonte de competitividade no mercado global. Nesse
cenario, amplia-se a necessidade e a possibilidade de formar cidadaos capazes de manter
e contribuir para o avanco da Tecnologia da Informacao e da Computacao, preparando-os
para se situar no mundo contemporaneo e dele participar de forma proativa na sociedade

e no mercado de trabalho.
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Ainda de acordo com os RF-CC-17, “ a formagao solida de bacharéis em Ciéncia da
Computacao influenciara decisivamente na melhoria e na evolucao do pais e da sociedade
como um todo, no que se refere ao atendimento das demandas de inovacao, na evolugao
das empresas e dos cidadaos.”

No que se diz respeito ao contexto regional, Nova Iguacu é considerado um dos mais
importantes municipios da Baixada Fluminense e, segundo dados do IBGE, é o maior mu-
nicipio desta regiao em extensao territorial (representa 11,1% da area total metropolitana)
e o terceiro em nimero de habitantes no estado do Rio de Janeiro. A estimativa popula-
cional apresentada pelo IBGE em 2017 aponta uma populagao de um pouco mais de 798
mil pessoas. E um municipio com grande potencial devido a caracteristica jovem de seus
habitantes, em plena idade produtiva. Assim, ha uma oportunidade concreta para ex-
periéncias educacionais preparando esses jovens para empregar, de forma empreendedora,
a Computagao e as Tecnologias da Informagao e Comunicacao de ponta, potencializando

ainda mais o desenvolvimento regional.
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2 Concepcao do curso

Na atual sociedade da informacao e do conhecimento, empresas e profissionais assu-
mem papéis de relevancia. Ambos precisam ser capazes de agir baseados na percepcao e
na relacao de fatos globais. Neste contexto, destes profissionais exige-se um conjunto de
habilidades, tais como: flexibilidade, adaptabilidade e criatividade e, destas organizagoes,
a necessidade de valorizagao do capital intelectual ativo, nem sempre materializado de
maneira concreta, mas que envolve o conhecimento sobre como realizar processos e tomar
boas decisoes nos diversos niveis corporativos.

Neste cenario, espera-se que um curso de graduacao em Ciéncia da Computacao forme
profissionais que, além de uma base técnico-cientifica consolidada, possuam a capacidade
de refletir, analisar, discernir e influir sobre as mais diversas questoes do mundo moderno,
em particular aquelas relacionadas com as implicagoes da tecnologia computacional na so-
ciedade. A formulagao de modelos que explicitem, incorporem e processem conhecimento
também é uma caracteristica desejavel ao profissional da Computacao nos dias atuais.

Em consonancia com as DCN16 e os RF-CC-17, o BCC da UFRRJ visa a formacao
de recursos humanos para o desenvolvimento cientifico e tecnologico da Computacgao.

Assim sendo, as praticas pedagdgicas de aprendizagem adotadas no BCC procuram
refletir o estado da arte da Ciéncia e da Tecnologia da Computagao, envolvendo tanto
atividades de pesquisa cientifica quanto atividades de aplicacao de conhecimentos na
formulacao de solugoes computacionais para diferentes demandas.

Desta forma, o presente PPC do BCC se justifica na medida em que evidencia a pre-
ocupacao de seu corpo social — docentes e técnicos administrativos — tanto com o carater
de formacao do cidadao, critico e criativo, quanto com o cardater profissional, ou seja, sua
insercao no mercado produtivo, procurando atingir, simultaneamente, qualidade formal
(conteddo necessério) e politica (cidadania) no ensino ministrado. Coloca em permanente
estado de mobilizacao a competéncia técnica do corpo docente, seu compromisso politico
de formacao de novas geragoes e a possibilidade de realizacao ampla de sua dimensao

humana.

2.1 ldentificacdo do curso

A identificacao do curso é apresentada na sequéncia.
Area de Conhecimento: Ciéncias Exatas e da Terra.
Modalidade: Presencial.

Denominacgao do Curso: Ciéncia da Computacao.
Grau Académico: Bacharelado.

Titulo a ser conferido: Bacharel em Ciéncia da Computacao.



Unidade responsavel pelo curso: Instituto Multidisciplinar.

Carga Horaria do Curso:

Matriz 2016-1 | Matriz 2019
. . . ., . 172 créditos 136 créditos
Disciplinas Obrigatorias 9 580 horas 9 040 horas
e e 1. . 8 créditos 44 créditos
Disciplinas Optativas 120 horas 660 horas
e e 1. . 0 crédito 4 créditos
Disciplina Eletiva 0 hora 60 horas
Atividades Académicas (AAs) 780 horas 240 horas
Atividades Académicas Complementares (ACs) 200 horas 200 horas
TOTAL 3.680 horas 3.200 horas
Turno de Funcionamento:
Matriz 2016-1 Matriz 2019
Do 1° ao 4° periodo - Turno Vespertino Inteoral
A partir do 5° periodo - Turno Matutino &

Numero de Vagas Ofertadas: 60 vagas anuais, sempre no primeiro semestre letivo.
Duracao do Curso em Semestres:

Matriz 2016-1 Matriz 2019
Previsto de 9 (nove) semestres letivos Previsto de 8 (oito) semestres letivos
Minimo de 8 (oito) semestres letivos Minimo de 8 (oito) semestres letivos
Maéximo de 16 (dezesseis) semestres letivos | Maximo de 12 (doze) semestres letivos

Regime Académico: Semestral, obedecendo ao regime seriado por sistema de créditos.
Dimensao das Turmas:

a) para as componentes curriculares ofertadas em salas de aula as turmas devem

variar de 30 a 60 discentes;

b) para as componentes curriculares que sao alocadas em laboratério, a oferta de
vagas € limitada pela capacidade do laboratorio, obedecendo a regra de 2 discentes
por computador.

Local de Oferta: Campus Nova Iguagu da UFRRJ (Av. Governador Roberto Sil-

veira, S/N, no Bairro Moquetd, Nova Iguagu/RJ).

Formas de Ingresso ao Curso: O ingresso é realizado pelo Sistema de Selecao

Unificada (SISU), conforme aprovado pela DELIBERACAO N° 125 , DE 29 DE ABRIL
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DE 2009 do CEPE, utilizando exclusicamente as notas obtidas no Exame Nacional do
Ensino Médio (ENEM), conforme as normas pertinentes da UFRRJ. Periodicamente,
ocorre a abertura de processo seletivo para transferéncia externa, interna e/ou reopgao,
através de editais da Pré-reitoria de Graduacao desta Universidade.

Portaria de Renovagao de Reconhecimento do curso: Portaria SERES n® 922,
de 27/12/2018, publicada no D.O.U. em 28/12/2018, Edigao 249, Secao 1, Pagina 283.
Registro e-MEC n°. 201832086.

2.2 Objetivos

Os objetivos do BCC da UFRRJ encontram-se divididos em objetivo geral e objetivos
especificos, que sao apresentados nas sec¢oes e [2.2.2] respectivamente.

2.2.1 Objetivo Geral

O BCC da UFRRJ tem como objetivo geral:

“Formar recursos humanos para o desenvolvimento cientifico e tecnoldgico da
Computacao. Os egressos devem estar situados no estado da arte da Ciéncia e da
Tecnologia em Computacao, de tal forma que possam atuar, de maneira diferenciada,
transformadora, competente, sociorresponsdvel e inclusiva, tanto em atividades de
pesquisa, quanto no mercado de trabalho, desenvolvendo solucoes computacionais

1movadoras e de qualidade.”

2.2.2 Objetivos Especificos

Para alcangar o objetivo proposto para o BCC, serao enfatizados os aspectos da Ciéncia
em si, com destaques para os conceitos que embasam e sustentam as tecnologias, priori-
zando, desta maneira, o desenvolvimento:

a) do raciocinio abstrato e logico-matemético, do pensamento analitico e analégico

como também da capacidade de sintese;

b) da capacidade de resolver problemas complexos, modelando-os matematicamente

e construindo solu¢oes computacionalmente viaveis;

c¢) da capacidade de assimilar, e aplicar com familiaridade, novas tecnologias para as

solugoes computacionais;

d) da capacidade de definir conceitos fundamentais e avangados da computagao utili-

zando linguagem computacional adequada;

e) da capacidade de resolver eficientemente problemas em ambientes computacionais.
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Ainda buscando concretizar o objetivo geral do curso, foram eleitos os seguintes ob-

jetivos especificos alinhados as demandas atuais do mercado de trabalho e da pesquisa,

como também as tendéncias e aos desafios, da area da Computagao, apontados pela SBC:

a)

2.3

capacitar o discente para o projeto e a construcao de sistemas de computacao que
integrem desenvolvimento de software, banco de dados, tecnologia de hardware,

sistemas operacionais e redes de computadores;

proporcionar espagos para a discussao de valores humanisticos, sociais, éticos, cul-

turais e ambientais, incentivando o desenvolvimento do espirito critico;

estimular a capacidade de comunicacao e lideranca para trabalho em equipe mul-
tidisciplinar constituida, por exemplo, por usudarios e especialistas em desenvolvi-
mento de software, banco de dados, redes de computadores e em outras areas da

Computacao;

aprender de forma continua e autonoma sobre métodos, instrumentos, tecnologias
de infraestrutura e dominios de aplicacao da computagao, além de se adequar

rapidamente as mudancas tecnologicas e aos novos ambientes de trabalho.

Perfil do Egresso

O perfil profissional do egresso do BCC da UFRRJ foi construido de maneira alinhada
com os objetivos (se¢ao e competéncias (segao definidos neste PPC. Procurou-se
atender também as defini¢oes estabelecidas nas DCN16 e nos RF-CC-17. O profissional,

ao concluir o BCC da UFRRJ, podera medir seu desempenho submetendo-se a avaliagoes

como o Exame Nacional para Ingresso na Pés-Graduagao em Computagao (POSCOMP)

e o Exame Nacional de Desempenho dos Estudantes (ENADE). Este ultimo, obrigatdrio

para todos os discentes ingressantes e concluintes do curso, conforme portarias normativas

expedidas pelo Ministério da Educacao no periodo da avaliacao.
Assim, o BCC da UFRRJ deve formar profissionais dotados:

a)

b)

do conhecimento das questoes sociais, profissionais, legais, éticas, politicas e hu-

manisticas;

da compreensao do impacto da computacao e suas tecnologias na sociedade no que

concerne ao atendimento e a antecipagao estratégica das necessidades da sociedade;

da visao critica e criativa na identificacao e resolucao de problemas contribuindo

para o desenvolvimento de sua area;

da capacidade de atuar de forma empreendedora, abrangente e cooperativa no

atendimento as demandas sociais da regiao onde atua, do Brasil e do mundo;

da capacidade de utilizar racionalmente os recursos disponiveis de forma transdis-

ciplinar;
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f) da compreensao das necessidades da continua atualizac¢do e aprimoramento de suas

competéncias e habilidades;

g) da capacidade de reconhecer a importancia do pensamento computacional na vida
cotidiana, como também sua aplicacao em outros dominios e ser capaz de aplica-lo

em circunstancias apropriadas; e

h) da capacidade de atuar em um mundo globalizado do trabalho.
Além disso, espera-se que os egressos do BCC da UFRRJ:

a) possuam solida formacao em Ciéncia da Computagdo e Matemédtica que os ca-
pacitem a construir aplicativos de propésito geral, ferramentas e infraestrutura de
software de sistemas de computacao e de sistemas embarcados, gerar conhecimento
cientifico e inovacao e que os incentivem a estender suas competéncias a medida

que a area se desenvolve;

b) adquiram visao global e interdisciplinar de sistemas e entendam que esta visdo
transcende os detalhes de implementacao dos varios componentes e os conheci-

mentos dos dominios de aplicagao;

c¢) conhecam a estrutura dos sistemas de computagao e os processos envolvidos na

sua construcao e analise;

d) dominem os fundamentos tedricos da area da Computacao e como eles influenciam

a pratica profissional;

e) sejam capazes de agir de forma reflexiva na construgao de sistemas de computacao,

compreendendo o seu impacto direto ou indireto sobre as pessoas e a sociedade;

f) sejam capazes de criar solugbes, individualmente ou em equipe, para problemas

complexos caracterizados por relagoes entre dominios de conhecimento e de aplicacao;

g) reconhecam o cardter fundamental da inovacao e da criatividade e compreendam

as perspectivas de negocios e oportunidades relevantes.

2.4 Atribuicoes do egresso no mercado de trabalho

Ainda em consonancia com as competéncias a serem mobilizadas pelos discentes, com
os objetivos do curso estabelecidos neste PPC e com as diretrizes curriculares nacionais do
Ministério da Educagao para cursos que tém a Computacao como atividade-fim, o BCC foi
concebido para formar profissionais aptos a atuar em varias areas tanto em organizagoes
publicas ou privadas, do setor de comércio, industria e servigos como no meio académico.

Entre as atividades que o egresso deve ser capaz de desenvolver estao:

a) pesquisa cientifica aplicada na academia ou em centros de P&D que contribua para
o desenvolvimento cientifico e tecnolégico na area da Computagao ou mesmo em

outras areas cujas atividades necessitem de recursos computacionais;
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b)

2.5

geréncia, desenvolvimento (andlise, projeto, programagao e testes), manutencao e
producao de software de carater comercial, administrativo ou cientifico em qualquer

ramo de atividade;
prestacao de consultoria, assessoria ou auditoria em ambientes computacionais;

consultoria e execucao de processos que visem a integracao de recursos tecnolégicos
(Hardware e Software) a partir da formulagdo de modelos e arquiteturas adequadas

as necessidades de cada contexto;

administracao de Bancos de Dados atuando em atividades tais como a especi-

ficagdo, projeto, implementagao e manutengao de bases de dados;

desenvolvimento de projetos de inclusao digital e social a serem desenvolvidos junto
aos setores de Responsabilidade Social das organizagoes, em escolas, organizacgoes

de classe, ONGs, entre outros;

ensino em cursos técnicos e instituicoes que possuam atividades que empreguem a

Computacao como meio.

Competéncias e Habilidades

Os principios norteadores da agao educacional no BCC seguem a concepcao estabele-

cida pela UFRRJ e encontram-se alinhados com as DCN16. Assim, os egressos do BCC

da UFRRJ devem possuir as competéncias e habilidades para:

a)

o o

o

)
)
)

identificar problemas que tenham solucao algoritmica;
conhecer os limites da computacao;
resolver problemas usando ambientes de programacao;

tomar decisoes e inovar, com base no conhecimento do funcionamento e das ca-
racteristicas técnicas de hardware e da infraestrutura de software dos sistemas
de computacao consciente dos aspectos éticos, legais e dos impactos ambientais

decorrentes;
compreender e explicar as dimensoes quantitativas de um problema;

gerir a sua propria aprendizagem e desenvolvimento, incluindo a gestao de tempo

e competéncias organizacionais;

preparar e apresentar seus trabalhos e problemas técnicos e suas solugoes para

audiéncias diversas, em formatos apropriados (oral e escrito);
avaliar criticamente projetos de sistemas de computacao;

adequar-se rapidamente as mudancas tecnoldgicas e aos novos ambientes de traba-
lho;

ler textos técnicos na lingua inglesa;
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k)

D

empreender e exercer lideranca, coordenacao e supervisao na sua area de atuacao

profissional;

ser capaz de realizar trabalho cooperativo e entender os beneficios que este pode

produzir.

Além destas, os egressos do BCC da UFRRJ devem possuir as seguintes habilidades

e competéncias:

a)

compreender os fatos essenciais, os conceitos, os principios e as teorias relacionadas
a Ciencia da Computacgao para o desenvolvimento de software e hardware e suas

aplicacoes;

reconhecer a importancia do pensamento computacional no cotidiano e sua aplicacao

em circunstancias apropriadas e em dominios diversos;

identificar e gerenciar os riscos que podem estar envolvidos na operacao de equi-

pamentos de computagao (incluindo os aspectos de dependabilidade e seguranga);

identificar e analisar requisitos e especificacoes para problemas especificos e plane-

jar estratégias para suas solucgoes;

especificar, projetar, implementar, manter e avaliar sistemas de computacao, em-

pregando teorias, praticas e ferramentas adequadas;

conceber solugoes computacionais a partir de decisoes visando o equilibrio de todos

os fatores envolvidos;

empregar metodologias que visem garantir critérios de qualidade ao longo de todas

as etapas de desenvolvimento de uma solucao computacional;

analisar quanto um sistema baseado em computadores atende os critérios definidos

para seu uso corrente e futuro (adequabilidade);
gerenciar projetos de desenvolvimento de sistemas computacionais;

aplicar temas e principios recorrentes, como abstragao, complexidade, principio
de localidade de referéncia (caching), compartilhamento de recursos, seguranga,
concorréncia, evolucao de sistemas, entre outros, e reconhecer que esses temas e

principios sao fundamentais a area da Ciéncia da Computacao;

escolher e aplicar boas praticas e técnicas que conduzam ao raciocinio rigoroso no
planejamento, na execucao e no acompanhamento, na medicao e gerenciamento

geral da qualidade de sistemas computacionais;

aplicar os principios de geréncia, organizacao e recuperacao da informacao de varios
tipos, incluindo texto imagem som e video;

aplicar os principios de interacao humano-computador para avaliar e construir
uma grande variedade de produtos incluindo interface do usuario, paginas WEB,

sistemas multimidia e sistemas moveis.
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2.6 Politicas de ensino, pesquisa e extensao

A formacao no BCC atendera a indissociabilidade entre ensino, pesquisa e extensao
prevista no Plano de Desenvolvimento Institucional da UFRRJ, através do incentivo da
participagao de docentes e discentes em programas internos e externos de ensino, pesquisa
e extensao, conforme descrito no Capitulo [7]

Como mecanismo motivacional e de reconhecimento do desempenho e dedicacao dos
discentes do BCC da UFRRJ, poderao ser concedidas, pelo Departamento de Ciéncia da
Computacao (DCC), dignidades académicas.

As dignidades académicas serao concedidas nos seguintes graus:

a) Summa cum laude, para os discentes com Coeficiente de Rendimento Acumulado

(CRA) igual ou superior a 9,5 (nove inteiros e cinco décimos);
b) Magna cum laude, para os discentes com CRA igual ou superior a 9,0 (nove); ou

¢) Cum laude, para os discentes com CRA igual ou superior a 8,0 (oito).
Poderao solicitar as dignidades académicas os discentes que:

a) tenham solicitado colagao de grau;
b) tenham concluido o curso em 8 (oito) semestres letivos;

¢) tenham obtido, no DCC, um niimero de créditos nao inferior a 80% (oitenta por

cento) de seu curso; e

d) nao tenham sofrido qualquer sancao disciplinar durante o curso.

As dignidades nao serao cumulativas, recebendo o discente apenas a de maior grau a
que tiver direito.

O prazo para solicitagao da dignidade académica é de 15 (quinze) dias corridos apés
a solicitacao da colagao de grau. A solicitagao deverd ser realizada na secretaria do
DCC, que a encaminhara para apreciacao do Colegiado do Departamento de Ciéncia da
Computagao. Estas normas foram aprovadas na 36* Reuniao Ordinaria do Colegiado do
DCC, ocorrida em 18 de outubro de 2018.
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3 Organizacao Curricular

No tltimo Referencial de Formagao publicado no ano de 2017 (RF-CC-17) pela So-
ciedade Brasileira de Computacao (SBC) foram propostas as competéncias que devem
ser adquiridas pelos discentes de os cursos que tem a computacao como atividade-fim.
O RF-CC-17 nao sugere quantidade de créditos, o nivel de profundidade abordado, nem
como agrupar as competéncias em disciplinas, como uma estratégia de respeitar particu-
laridades institucionais. Assim, compete aos Projetos Pedagogicos dos Cursos de Ciéncia
da Computacao a tarefa de agrupar as competéncias descritas no documento da SBC em
disciplinas.

Para dinamizar e acompanhar os avangos cientificos e tecnoldgicos da computacao, o
BCC da UFRRJ propoe uma matriz curricular dinamica. O discente tem autonomia para
cursar um conjunto de disciplinas definidas por ele de acordo com as areas de conheci-
mento de seu interesse e aptidao. A matriz é dividida em quatro nicleos: Programagao,
Matematica, Formagao Horizontal e Formacao Especifica. Estes nticleos tem como obje-
tivo uma mobilizagao dos conhecimentos e esquemas para desenvolver respostas inéditas,
criativas, eficazes para problemas da area da Computacao.

Em atendimento aos requisitos legais e normativos, as disciplinas Cultura Afro-Brasileira
e Africana (IM188) e Lingua Brasileira de Sinais (IM461) estao inseridas no conjunto das
disciplinas optativas oferecidas pelo curso. Além disso, cabe destacar que o curso aborda
politicas de educacao ambiental e direitos humanos, de maneira transdisciplinar, nas dis-
ciplinas Computadores e Sociedade (777), Tépicos Especiais em Otimizagao (TM420) e
Tépicos Especiais em Inteligéncia Artificial (TM416). Ademais, projetos coordenados
por docentes do Departamento de Ciéncia da Computacao, tais como Pyladies Rural e
Meninas Digitais, abordam questoes como desigualdade de género.

Nas proximas secoes, os nucleos sao descritos detalhadamente.

3.1 Ndcleo de Matematica

O Nicleo de Matematica engloba as disciplinas que propiciam ao discente o exercicio
da capacidade de abstracao, o aprendizado da modelagem das solucoes para problemas
do mundo real e o desenvolvimento do raciocinio légico, constituindo, assim, a base para
varias matérias da area da Computacao. Este nicleo compreende um total de 32 créditos,
totalizando 480 horas-aula, distribuidos nas seguintes disciplinas obrigatérias:

a) Algebra Linear I;

b) Algebra Linear Computacional;

c¢) Célculo I;



d) Célculo II;

e) Calculo III;

g) Geometria Analitica;

)
)
f) Fisica para Ciéncia da Computacao;
)
h)

Probabilidade e Estatistica para Ciéncia da Computacao.

3.2 Ndcleo de Programacao

O Nrucleo de Programacgao tem por objetivo desenvolver conhecimentos relacionadas
a abstracao, implementacao de cédigo e sua execucao, chamada aqui de atividade de
laboratoério.

As disciplinas que compdem este ntcleo sao obrigatérias e compreendem os contetdos
que envolvem a base para o desenvolvimento da Ciéncia da Computacao, como também
as técnicas fundamentais para solucionar problemas com o emprego dos algoritmos e
programacao de computadores, necesséarios a sélida formacgao dos egressos. O Nucleo de

Programacao ¢ composto pelas seguintes disciplinas:
a) Circuitos Digitais;
Estruturas de Dados I;

Introducao a Ciéncia da Computacao;

)
)
d) Légica para Computagao;
) Matematica Discreta para Computagao;
)

Programacao Estruturada;

g) Programagao Orientada a Objetos.

Este nicleo compreende um total de 28 créditos, totalizando 420 horas-aula.

3.3 Nicleo de Formacao Horizontal

No Nrtcleo de Formacao Horizontal, pretende-se apresentar a formacao bésica dos
varios eixos de conhecimento que formam a matriz curricular do BCC. Este nicleo é
composto por um conjunto de conhecimentos basicos que tornam o discente apto a ela-
boragao de solugoes de problemas nos diversos dominios de aplicagao, tais como: oti-
mizagao; analise, modelagem e projeto de sistemas; aplicacao da Computacao Inteligente
na construcao de sistemas, entre outros.

Este ntcleo é composto por 17 disciplinas obrigatorias, com 4 créditos cada uma,
contabilizando 68 créditos e, consequentemente, 1.020 horas-aula.

As disciplinas que compoem o Nicleo de Formacao Horizontal sao:
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Analise e Projeto de Algoritmos;
Arquitetura de Computadores;
Banco de Dados;

Compiladores;

Computacao Grafica;
Computadores e Sociedade;
Engenharia de Software I;

Estruturas de Dados II;

Inteligéncia Artificial;

Linguagens de Programacao;
Linguagens Formais e Automatos;
Métodos Numéricos;

Modelagem e Projeto de Software;
Otimizacao Linear;

Redes e Sistemas Distribuidos;

)
)
)
)
)
)
)
)
i) Grafos e Algoritmos;
)
)
)
)
)
)
)
)

Sistemas Operacionais.

3.4 Nicleo de Formacao Especifica

O instrumento de avaliacao de cursos de graduacao publicado em maio de 2011 pelo
Instituto Nacional de Estudos e Pesquisas Educacionais Anisio Teixeira (Inep) traz, na
dimensao 1 da organizacao didatico-pedagdgica, o indicador “estrutura curricular” que
avalia as estratégias de flexibilidade e interdisciplinaridade como também as estratégias
de articulacao da teoria com a pratica dos contetidos trabalhados ao longo do curso. Em
consonancia com as praticas da UFRRJ, a matriz curricular do BCC contempla tais as-
pectos. Assim como nos demais cursos da UFRRJ, a flexibilizacao da matriz curricular foi
implantada na forma de disciplinas optativas, que aprofundam a qualificacao do discente
nas grandes dreas da Computagao.

O ntcleo de Formacao Especifica tem como objetivo elevar a flexibilidade do curriculo,
oferecendo aos discentes a op¢ao de se especializarem em determinadas areas do conheci-
mento. Assim, os discentes possuem autonomia para definir a carga horaria por area de
acordo com seu interesse e aptidao. Para tanto, é oferecido um conjunto de disciplinas
das areas descritas posteriormente das quais os discente deve cumprir um total de 44

(quarenta e quatro) créditos.
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O nucleo de Formacgao Especifica é formado entao por um conjunto de 11 (onze) disci-
plinas optativas e uma disciplina eletiva, totalizando 720 (setecentos e vinte) horas-aulas.
Estas disciplinas podem ter como pré-requisito disciplinas do nticleos de Programacao,
Matematica e/ou de Formacao Horizontal. Neste nicleo deve-se aprofundar os conhe-
cimentos adquiridos nas disciplinas do Ntucleo de Formacao Horizontal e desenvolver as
competéncias propostas por area de conhecimento de acordo com as areas do corpo do-
cente do curso.

Para cursar as disciplinas optativas, que compoem o Nucleo de Formacao Especifica, o
discente devera ter cursado as disciplinas obrigatérias do Nicleo de Formagao Horizontal
cujos conteudos fornecerao a base e darao o suporte para a compreensao de uma aborda-
gem mais avancada daquela area. Porém, ha casos em que o pré-requisito é a maturidade,
ou seja, ¢ aconselhavel que o discente tenha assistido um conjunto disciplina de forma
que ganhe maturidade académica, tornando-se apto a realizar os desafios propostos pelas
disciplinas e discutir o conteido.

A Tabela [I] apresenta as disciplinas optativas do BCC.

Tabela 1 — Listagem de Disciplinas Optativas.

Cédigo da Disciplina | Nome da Disciplina

IM461 Lingua Brasileira de Sinais (LIBRAS)
IM188 Cultura Afro-Brasileira e Africana

777 Introdugao aos Sistemas de Informagao

777 Engenharia de Software 11

777 Arquitetura de Software

TM431 Introducao a Teoria das Redes De Petri
TM432 Modelagem de Software com Redes De Petri
77 Modelagem e Analise Formal de Processos de Negocio
777 Gereéncia de Projetos

777 Medicao e Qualidade de Software

777 Gestao de Processos

777 Introducao a Engenharia de Software Experimental
777 Governanca de Tecnologia da Informacao
777 Interacao Humano-Computador

777 Engenharia de Requisitos

77?7 Banco de Dados II

777 Introdugao a Web Semantica

777 Empreendedorismo em Informética

777 Inteligéncia de Negocios

IM8&99 Fundamentos de Sistemas
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TM415 Topicos Especiais em Banco de Dados e Engenharia de
Software

T™M419 Geréncia de Projetos

IMS877 Empreendedorismo em Informéatica

TM413 Projeto de Sistemas

T™414 Computagao I1I

777 Aprendizado de Maquina

777 Redes Neurais Artificiais

TM434 Mineracao de Dados

TM441 Processamento de Linguagem Natural

TM438 Processamento de Imagens

TM429 Introducao a Teoria de Sistemas de Recomendacao

TM416 Tépicos Especiais em Inteligéncia Artificial

TM420 Tépicos Especiais em Otimizacao

77?7 Otimizacao Combinatdéria

777 Introducao a Biologia Computacional

777 Introducao a Pesquisa Operacional

777 Teoria dos Grafos

777 Toépicos Especiais em Grafos e Algoritmos

77 Teoria dos Jogos Algoritmica

TM409 Arquitetura de Computadores II

777 Arquitetura de Computadores I1

TM411 Toépicos Especiais em Ciéncia da Computagao

IM873 Sistemas Distribuidos

TM418 Tépicos Especiais em Programacao de Computadores

TM435 Programacao Paralela e Distribuida

777 Computacao de Alto Desempenho

TM436 Algoritmos Paralelos e Distribuidos

777 Introducao aos Dispositivos Méveis

777 Programacao em GPU

TM430 Redes de Computadores sem Fio

IM879 Sistemas multimidia

777 Roteamento em redes de computadores

T™M444 Busca e Recuperagao da Informacgao

As disciplinas do ntcleo de Formacao Especifica serao categorizadas em eixos profis-
sionais, que serao definidos de acordo com a atuacao dos docentes em ensino, pesquisa e

extensao. Assim, os docentes podem fazer parte de um ou mais eixos profissionais. Cada
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eixo profissional definird um conjunto minimo de disciplinas optativas e/ou carga-horaria
em optativas para orientar os discentes que desejarem aprofundar os conhecimentos na-
quela area. Aos discentes que obtiverem aprovacao neste conjunto minimo, sera facultada
a emissao de um Certificado de Estudos Especiais (CEE), emitido pelo Departamento
de Ciéncia da Computacao. Este certificado representard um reconhecimento pelo apro-
fundamento em determinada area do conhecimento, desenvolvido durante a graduagao e
atestado pelo cumprimento de determinado elenco de disciplinas previamente definido.
Para a emissao do CEE, o discente devera fazer uma solicitacao a secretaria do DCC,
apresentando a documentagao comprobatéria necessaria. Os eixos profissionais vigentes
deverao ser observados pelo discente no ato da solicitacao do CEE.

Atualmente, o BCC conta com 4 (quatro) eixos de formagao: Algoritmos e Com-
binatéria, Engenharia de Sistemas e Informagao, Sistemas de Computacao, e Sistemas
Inteligentes. Nas préximas segoes, os eixos e as disciplinas optativas que os compoem sao

apresentados. As ementas destas disciplinas podem ser encontradas no Anexo [E|

3.4.1 Algoritmos e Combinatdria

A modelagem de problemas usando grafos e o projeto de algoritmos sao essenciais
em quase todas as areas de Ciéncia da Computacao. Neste nicleo, a investigacao fica
voltada para problemas de natureza combinatéria com objetivo de desenvolver algoritmos
eficientes, exatos ou heuristicos.

Esse nucleo compreende as disciplinas da area de Teoria da Computacao com especi-
alizacao nas areas de Algoritmos, Teoria dos Grafos e Otimizacao Combinatdria.

Dentre as disciplinas obrigatérias deste eixo estao: Estruturas de Dados I, Logica para
Computacao, Matematica Discreta para Computagao, Anélise e Projeto de Algoritmos,
Grafos e Algoritmos, Linguagens Formais e Automatos e Otimizacao Linear.

Além das disciplinas obrigatorias, o discente deverd cursar uma carga horaria minima
de 180 (cento e oitenta) horas em disciplinas optativas para estar apto a solicitar o Cer-
tificado de Estudos Especiais para este eixo, o equivalente a 3 (trés) disciplinas de 60
(sessenta) horas. As disciplinas optativas que compoem este eixo, seus pré-requisitos e

ementas sao apresentadas na Tabela

3.4.2 Engenharia de Sistemas e Informacao

O eixo de Engenharia de Sistemas e Informagao engloba as disciplinas relacionadas ao
desenvolvimento de sistemas computacionais, incluindo modelagem e gestao de processos;
modelagem, armazenamento, compartilhamento e recuperacao eficiente de dados; aspectos
relacionados a usabilidade, desempenho, desenvolvimento, gerenciamento e governanca.

As disciplinas que compoem este eixo, seus pré-requisitos e ementas sao apresentadas
na Tabela B
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Tabela 2 — Disciplinas que compoéem o eixo Algoritmos e Combinatoria.

Disciplina Pré-Requisito

Toépicos  Especiais em  Otimizacao | Programacao Orientada a  Objetos

(TM420) (TM407)

Otimizagao Combinatoria (777) Otimizacao Linear (TM417)

Introducao a Biologia Computacional | Tépicos  Especiais em  Otimizacao

(777) (TM420)

Introducao a Pesquisa Operacional (777) | Otimizagao Linear (TM417)

Teoria dos Grafos (777) Matemédtica Discreta para Computagao
(777)

Tépicos Especiais em Grafos e Algoritmos | Andlise e Projeto de Algoritmos (777)

(777)

Teoria dos Jogos Algoritmica (777) Programagao Orientada a Objetos (777)

A carga horaria minima para um discente estar apto a solicitar o Certificado de Estudos
Especiais no eixo Engenharia de Sistemas e Informacao é de 240 (duzentas e quarenta)

horas, o equivalente a 4 (quatro) disciplinas de 60 (sessenta) horas.

3.4.3 Sistemas de Computacio

Este nicleo envolve as disciplinas relacionadas ao aprofundamento de conhecimento de
sistemas computacionais agrupando contetdos relacionados a arquitetura e ambientes de
execucao de memoria compartilhada e distribuida, desenvolvimento ambientes e aplicagoes
de alto desempenho, avaliacao de desempenho, modernizacao de cédigos, solucao de pro-
blemas relacionados a sistemas distribuidos. Inclui também contetidos da area de Redes
de Computadores, como redes sem fio, sistemas multimidia, roteamento, entre outros.

As disciplinas relacionadas a este eixo estao relacionadas na Tabela [4]

A carga horaria minima para um discente estar apto a solicitar Certificado de Estudos
Especiais para este eixo é de 300 (trezentas) horas, o equivalente a 5 (cinco) disciplinas
de 60 (sessenta) horas.

Entre as 5 disciplinas, o aluno devera cumprir pelo menos uma das seguintes discipli-

nas: Computagao de Alto Desempenho ou Programagao Paralela e Distribuida.

3.4.4 Sistemas Inteligentes

O ntcleo de Sistemas Inteligentes esta relacionado a sistemas especialistas em que
podem interagir e aprender sobre os usuarios, ou seja, aplicacoes de inteligéncia artifi-
cial. Este nucleo envolve disciplinas relacionadas ao aprofundamento deste conhecimento
agrupando teorias e aplicacoes na area. As disciplinas que compoem este eixo, seus pré-

requisitos e ementas sao apresentadas na Tabela [5]
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Tabela 3 — Disciplinas que compoem o eixo Engenharia de Sistemas e Informacao.

Disciplina Pré-Requisito
Empreendedorismo  em  Informatica | Nenhum.
(IM877)

Introducao aos Sistemas de Informagao Nenhum.

Topicos Especiais em Banco de Dados e | Banco de Dados.
Engenharia de Software (TM415)

Geréncia de Projetos (TM419) Modelagem de Sistemas
Engenharia de Software II (777) Engenharia de Software I.
Arquitetura de Software (777) Engenharia de Software I; Modelagem e

Projeto de Software.

Introdugao a Teoria das Redes De Petri | Algebra Linear I; Grafos e Algoritmos.

(TM431)

Modelagem de Software com Redes De Pe- | Modelagem e Projeto de Software; Grafos
tri (TM432) e Algoritmos.

Modelagem e Analise Formal de Processos | Modelagem e Projeto de Software; Grafos
de Negdécio (777) e Algoritmos.

Geréncia de Projetos (777) Engenharia de Software I.

Medigao e Qualidade de Software (777) Engenharia de Software I.

Gestao de Processos (777) Engenharia de Software I.

Introducao a Engenharia de Software Ex- | Nenhum.
perimental (777)
Governanca de Tecnologia da Informagao | Nenhum.

(777)

Interagdo Humano-Computador (777) Engenharia de Software I.
Engenharia de Requisitos (777) Engenharia de Software 1.
Banco de Dados II (777) Banco de Dados.
Introdugao & Web Semantica (777) Banco de Dados.
Empreendedorismo em Informatica (?77) | Nenhum.

Inteligéncia de Negdcios (777) Banco de Dados.

Tépicos Especiais em Ciéncia da Com- | Nenhum.
putagao (TM411)

A carga horaria minima para um discente estar apto a solicitar o Certificado de Estudos
Especiais para este eixo é de 300 (trezentas) horas, o equivalente a 5 (cinco) disciplinas

de 60 (sessenta) horas.

3.5 Atividades Autonomas

As Atividades Autonomas compreendem todas as atividades de natureza académica,
cientifica, artistica e cultural que buscam a integragao entre a graduagao, a pesquisa e a
extensao e que nao estao compreendidas nas préaticas pedagogicas previstas no desenvol-

vimento regular das disciplinas obrigatorias ou optativas do curriculo pleno dos cursos.

30



Tabela 4 — Disciplinas que compoem o eixo Sistemas de Computacao.

Disciplina Pré-Requisito
Arquitetura de Computadores IT (TM409) | Arquitetura de Computadores I

Tépicos Especiais em Ciéncia da Com- | Programacao Estruturada
putagao (TM411)
Sistemas Distribuidos (IM873) Sistemas Operacionais

Tépicos Especiais em Programacao de | Programacao Orientada a Objetos
Computadores (TM418)

Programacao Paralela e Distribuida Arquitetura de Computadores; Sistemas
Operacionais

Computacao de Alto Desempenho Arquitetura de Computadores; Sistemas
Operacionais

Algoritmos Paralelos e Distribuidos Sistemas Operacionais

Introducao aos Dispositivos Méveis Sistemas Operacionais

Programacao em GPU Arquitetura de Computadores; Sistemas
Operacionais

Redes de Computadores sem Fio Redes e Sistemas Distribuidos

Sistemas multimidia (IM879) Redes e Sistemas Distribuidos

Roteamento em redes de computadores Redes e Sistemas Distribuidos

Tabela 5 — Disciplinas que compoem o eixo Sistemas Inteligentes.

Disciplina Pré-Requisito

Tépicos Especiais em Inteligéncia Artifi- | Inteligéncia Artificial
cial (TM416)
Busca e Recuperagao da Informagao | Inteligéncia Artificial

(TM444)

Aprendizado de Maquina Inteligéncia Artificial
Redes Neurais Artificiais Aprendizado de Maquina
Mineracao de Dados Inteligéncia Artificial
Processamento de Linguagem Natural Aprendizado de Maquina
Processamento de Imagens Algebra Linear I

Introducao a Teoria de Sistemas de Reco- | Aprendizado de Maquina
mendagao
Inteligéncia de Negocios Banco de Dados

Esta modalidade atividade viabiliza percursos de aprendizagem variados e possibi-
lita ao discente autonomia na ampliacao de seu universo cultural e enriquecimento de
seu processo formativo, tendo como base a indissociabilidade entre Ensino, Pesquisa e
Extensao.

As Atividades Autonomas sao realizadas ao longo de todo o curso, perfazendo um total
de 200h. A insergao desta pratica na matriz curricular do BCC visa atender a Resolucao
CNE/CP N°2, de 19/02/2002 e a Deliberagao CEPE N°78, de 05/10/2007. A primeira

regulagao é externa, do Conselho Nacional de Educagao, determinando a obrigatoriedade
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destas atividades no curso. A segunda ¢ interna, oriunda do Conselho de Ensino, Pesquisa
e Extensao da UFRRJ, trata da regulamentagao de como esta pratica deve ser executada
nos cursos de graduacao da UFRRJ. A validagao das horas de atividades autonomas ¢ re-
alizada por Comissao indicada pelo Colegiado do Curso mediante certificacao apresentada
pelo discente.

Para maiores esclarecimentos a respeito desta componente curricular da matriz do
curso a deliberacao CEPE N°78/2007 deve ser consultada.

Anexada a este documento encontra-se a tabela de conversao de horas utilizada pelo
BCC, bem como o procedimento que deve ser seguido pelo discente para contabilizacao
das horas. Vale ressaltar que a contabilizacao das horas é realizada pela Comissao de

Atividades Autonomas, onde sao eleitos dois docentes para exercer tal fungao.

3.6 Matriz Curricular

O curriculo do Curso de BCC é concebido como um processo em permanente atua-
lizacao. Periodicamente sao realizadas reunioes setoriais com o corpo docente do Curso,
componente do NDE (Nticleo Docente Estruturante) e do Colegiado do Curso de Ciéncia
da Computacao, a fim de acompanhar o desenvolvimento dos discentes, identificar pro-
blemas de aprendizagem relevantes e elaborar aperfeicoamentos nas praticas didético-
pedagégicas. O surgimento de novas tecnologias também é discutido nas reunides, po-
dendo gerar atualizacoes de conteudos e de referéncias das componentes curriculares re-
lacionadas.

Além disto, sao discutidas a forma de ofertas das disciplinas que fazem parte do
Nucleo de Formagao Especifica. O conjunto de disciplinas a serem oferecidas dependerd
da demanda dos discentes bem como restrigoes de carga dos docentes.

Apesar do Ntucleo de Formagao Especifica ser formado por um conjunto de discipli-
nas optativas, estas fazem parte do curriculo minimo e, por isso, sao requisitos para a
conclusao do Curso.

Outro aspecto do curriculo do BCC é oferecer oportunidades para que os corpos do-
cente e discente, de forma cooperativa, construam o perfil profissiografico estabelecido
neste projeto pedagdgico. O ponto central do curso esta nos conceitos de maquina e al-
goritmo. Entao, um egresso de um curso de Ciéncia da Computacao deve ser capaz de
modelar problemas do mundo real e construir algoritmos para resolvé-los e implementar
as solucoes. O desenvolvimento e integragao das atividades de ensino, pesquisa e extensao,
na matriz curricular, devem proporcionar experiéncias e possibilidades de uso de novas
tecnologias na solucao de problemas presentes e futuros, individuais e coletivos, de forma
critica e criativa.

E importante enfatizar que o projeto da matriz curricular foi desenvolvido conforme a

orientacao das Diretrizes Curriculares do Ministério da Educacao e da Sociedade Brasileira
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de Computagao (SBC).

33



‘oedeInduio)) ep RIOULL) W

Ope[eIeyDRg P 0SIN) Op OpPeISd[0)) Op BIIRUIPIORIIXS ORIUNSI ,), Bl epesolde Ie[NOLLIN) ZIIJe]\ — ] BINSI

] ] sownuobpy a
sownuoby sslopeIndwol | seyBig sounaaD
Il s0pEQ 8p - -« 2509 h. *
2201 L2001 SBININIS] Jedur] 0ESeZWn0 AH ap ojalold @ as|euy ap inisunbyy
oede oedeindwon ep
] ] aedey Indwog Bp 5018[00 B BpEIUSLO | sope(Q ap
TS 5 250 ® RIS (| il BIMINAST BlOUSID B oednpoau
2201 [gelels SEWsls|S @ sapay RO Bloug|D Bsed B2|514 ogdewsiboly 4
18
]
-
BpEIMINIST
sreusrRIadn aIBMOS ap < | arEMYOS =
EAIEIAO EAIEIDO BAISI3 S ] SBWalS|IS ol8ioud & wabelepop ap eueyuabug oedewribold
\
ogdendwon AIH,
Bp BRI SOjRWQINY 8 ogdendwoy * omwm_u:n_ m:mmOEmm”wME
EAlIEIdO EAIEIdOD EARIdO SRR AES] esed BOIS)IEIS] srewlod suabienbur ' esed eoibo] B]2J25|0 Boe
. AR o apepiqeqold [
" |—
d ) R BUOREIKWOD. || | reaur igably |« BOlj|[RUY EL}BWOSD)
enRldg eAgEIdO eaEdD salope|dwo] ’ ap susBenbur] ) Jeaur Bigably
, ¥
[BIILY -« SpEP8II0S
—— naneEg < 1 0Inafeo e
eAlEldD eAleldo eaE1dO ejougbisul 1l 2nafed ’ p e 07
d gl
Qlad opoad 8 opolad 52 opojad 5
opouad .8 opopad 5/ opopad ;9 opopad ;5 opo| of o
sED|0ads3 [BIUOZIOH BOEWAIBIN ogdeweibold

34



3.7 Implantacao da Nova Matriz Curricular

Como forma de minimizar o impacto da implantacao do novo PPC, a seguinte es-
tratégia para concessao de equivaléncias entre as disciplinas das matrizes curriculares

sera adotada:

a) as disciplinas que possuirem 75% ou mais de equivaléncia de suas ementas serdo
consideradas equivalentes. Cabe ressaltar que esta é a norma vigente na UFRRJ
para a concessao de equivaléncias para transferéncias externas. Este processo sera
utilizado para aproveitamento dos créditos cursados em disciplinas obrigatérias
da matriz anterior com as disciplinas obrigatérias da matriz curricular nova. A
disciplina Computacao I serd substituida por Programacao Estruturada e tera sua
carga horaria total aumentada de 4h para 6h. Desta forma, a equivaléncia sera
dada para os alunos que tiverem feito a disciplina Computagao I e que tiverem

obtido aprovagao na Atividade Académica Laboratorio de Computagao I;

b) para as disciplinas que foram removidas (existentes apenas na matriz curricular an-
terior) serao criadas disciplinas optativas com o mesmo contetido e ementa. Desta

forma, os créditos cursados serao contabilizados como disciplinas optativas;

c¢) as horas trabalhadas em AAs poderao ser contabilizadas como horas de Atividades

Autonomas.

A Tabela @ permite a visualizagao da estratégia citada acima. E importante salientar
que quase todas as disciplinas da matriz curricular 2019 estao contempladas na migragao,
o que significa que nao havera perda académica, o que eventualmente poderia causar um
aumento do ntimero de periodos para os discentes integralizarem o curso.

A migracao de grade serd opcional para os discentes, mas espera-se um alto percentual
de adesdo. Dentre os motivos para esta expectativa estao: (i) redugado da carga horaria
total do curso; (ii) maior flexibilidade através da oferta de mais disciplinas optativas,
possibilitando ao discente direcionar sua formacao para a area da Ciéncia da Computacao
que tenha mais afinidade; e (iii) aproveitamento da carga horéria ja cursada, seja através
de equivaléncias com novas disciplinas, seja através de Atividades Autonomas.

Para os discentes que optarem pela migracao para a matriz curricular 2019, serao
oferecidas, por dois periodos consecutivos e contados a partir da entrada em vigor deste
PPC, turmas especiais da disciplina Logica para Computacao, destinada ao ajuste da pe-
riodizacao dos discentes. Esta é a tnica disciplina que foi introduzida na matriz curricular
apresentada neste documento e que nao constava no conjunto das disciplinas obrigatérias
do PPC anterior. Da mesma forma, a Atividade Académica Laboratério de Computagao
I serd oferecida durante os mesmos dois periodos consecutivos, para permitir que os alu-
nos consigam os requisitos necessdarios para a equivaléncia com a disciplina Programacao

Estruturada.
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Dado o alto grau de equivaléncia entre as matrizes curriculares (atual e proposta),
mesmo se o percentual de adesao dos alunos for menor do que o esperado nao havera um
impacto significativo para a carga horaria dos docentes do DCC, pois a oferta de disciplinas
poderé continuar basicamente inalterada — serd necessario somente ofertar turmas para a
disciplina Légica para Computacao. Desta forma, é possivel possuir as duas matrizes em

funcionamento concomitantemente, sem prejuizos académicos.

Tabela 6 — Proposta de Migracao de Matriz Curricular

para o BCC.

Proposta de Migragao de Matriz Curricular para o curso de

Bacharelado em Ciéncia da Computacao

Matriz Curricular 2016-1

Matriz Curricular 2019

Geometria Analitica (IM885)

Geometria Analitica

Algebra Linear I (IM429)

Algebra Linear T (IM429)

Computacao I (TM422) + Laboratério
de Computagao I (AA783)

Programacao Estruturada

Matematica Discreta para Computagao

Matematica Discreta para Computagao

(TM403)

Introducao a Ciéncia da Computacao | Introducao a Ciéncia da Computacao
(TM404)

Calculo I (IM403) Calculo 1

Algebra Linear Computacional Algebra Linear Computacional
(IM478)

Computagao II (TM423)

Programacao Orientada a Objetos

Fundamentos de Sistemas (IM899) Optativa

Circuitos Digitais (IM853) Circuitos Digitais (IM853)

Calculo IT (IM404) Calculo 11

Probabilidade e Estatistica para | Probabilidade e Estatistica para

Ciéncia da Computacao (IM859)

Ciencia da Computagao

Estrutura de Dados I (TM424)

Estruturas de Dados 1

Linguagens Formais e Automatos | Linguagens Formais e Automatos
(IM854)

Arquitetura de  Computadores I | Arquitetura de Computadores
(TM405)

Grafos e Algoritmos (TM408) Grafos e Algoritmos

Arquitetura  de Computadores II | Optativa

(TM409)

Calculo Aplicado (TM406)

Célculo 111

Estruturas de Dados II (IM860)

Estruturas de Dados I1
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Fisica para Ciéncia da Computagao
(TM407)

Fisica para Ciéncia da Computagao
(TM407)

Métodos Numéricos (TM410)

Métodos Numéricos

Linguagens de Programacao (IM864)

Linguagens de Programagao

Inteligéncia Artificial (IM870)

Inteligéncia Artificial

Projeto Anélise de Algoritmos

(TM425)

(S

Analise e Projeto de Algoritmos

Sistemas Operacionais (IM868)

Sistemas Operacionais (IM868)

Compiladores (IM861)

Compiladores

Banco de Dados (TM426)

Banco de Dados

Modelagem de Sistemas (TM412)

Modelagem e Projeto de Software

Tépicos Especiais em Ciéncia da Com-
putagao (TM411)

Optativa

Redes de Computadores (TM427)

Redes e Sistemas Distribuidos

Projeto de Sistemas (TM413) Optativa
Sistemas Distribuidos (IM873) Optativa
Computagcao III (TM414) Optativa
Tépicos Especiais em Banco de Dados | Optativa
e Engenharia de Software (TM415)

Tépicos Especiais em Inteligéncia Arti- | Optativa

ficial (TM416)

Engenharia de Software I (IM866)

Engenharia de Software I

Otimizagao Linear (TM417)

Otimizacao Linear

Computacao Gréfica (TM421)

Computacao Gréfica (TM421)

Tépicos Especiais em Programacao de
Computadores (TM418)

Optativa

Disciplina Optativa I Optativa
Empreendedorismo em Informatica | Optativa
(IM8T77)

Computadores e Sociedade (IM871)

Computadores e Sociedade

Geréncia de Projetos (TM419) Optativa
Tépicos Especiais em Otimizagao | Optativa
(TM420)

Disciplina Optativa II Optativa
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4 Politica e Gestao de Estagio Curricular

Estéagio é ato educativo escolar supervisionado, desenvolvido no ambiente de trabalho,
que visa a preparacao para o trabalho produtivo de educandos que estejam frequentando
o ensino regular em instituigoes de educacao superior, conforme estabelece o Art. 1° da
Lei n® 11.788/2008, que dispoe sobre o estdgio de discentes.

Ainda de acordo com a Lei n® 11.788/2008, o estdgio visa o aprendizado de com-
peténcias proprias da atividade profissional e a contextualizacao curricular, objetivando
o desenvolvimento do discente para a vida cidada e para o trabalho.

Assim, o curso de BCC da UFRRJ prevé a realizacao de Estdgio Supervisionado nao-
obrigatério, com o objetivo de complementar a formacao de seus educandos, permitindo
que estes tenham contato com ambientes praticos de trabalho, podendo aprimorar, as-
sim, seus conhecimentos, principalmente no que se diz respeito a relacao entre teoria e
pratica. Trata-se, portanto, de uma atividade opcional, acrescida a carga horaria regular
e obrigatéria, conforme §2° do art. 2° da Lei n° 11.788/2008.

Para a realizacao de Estagio Supervisionado, o discente deverd ter cumprido um
minimo de 80 (oitenta) créditos dentre as disciplinas obrigatérias da matriz curricular
e ter Indice de Rendimento Acumulado (IRA) maior ou igual a 6,0 (seis) ou Indices de
Rendimento dos dois ultimos periodos maiores ou iguais a 7,0 (sete). Casos excepcionais
poderao ser julgados pela Comissao de Estagio do Curso e, em tultima instancia, pelo
Colegiado do Curso de BCC.

O Estagio Supervisionado do discente do BCC devera ter carga horaria maxima de
30 (trinta) horas semanais, nao sendo permitido acréscimo de carga hordria semanal em
hipotese alguma.

A supervisao, a orientacao e a coordenacao do Estagio Supervisionado serao realizadas
pela Comissao de Estégio do BCC, que serd composta por dois docentes efetivos do DCC,
nomeados pelo Colegiado do DCC.

As Normas de Estdgio Supervisionado podem ser consultadas no Anexo [F.1}



5 Trabalho de Conclusao de Curso

O Trabalho de Conclusao de Curso (TCC) é uma componente curricular obrigatéria
e tem como objetivo averiguar a apropriagao dos contetidos, competéncias e habilidades
expostos e exercitados ao longo do curso pelos discentes matriculados.

A duragao minima de um TCC é de 2 (dois) semestres, onde, em cada semestre, 0s

discentes devem se matricular nas seguintes unidades curriculares:

a) no primeiro semestre: Orientacao de Trabalho de Conclusao de Curso 1 e Trabalho

de Conclusao de Curso 1;

b) no segundo semestre: Orientagao de Trabalho de Conclusao de Curso 2 e Trabalho

de Conclusao de Curso 2.

Durante o desenvolvimento do TCC o discente devera dispor de um docente orien-
tador do quadro de docentes do DCC que o orientard na confeccao do TCC. As regras
para elaboracao do TCC, os prazos que devem ser respeitados, composicao da banca de

avaliacao, entre outros, encontram-se no Anexo |F.2|



6 Metodologias de Ensino-aprendizagem

O processo de integracao de contetdos junto ao BCC ocorre em diversas modalidades.
Em todas as modalidades, o objetivo maior consiste em expandir a visao isolada de
conteudos por meio da interdisciplinaridade. Busca-se, portanto, promover a compreensao
holistica dos fatos, conceitos e situagoes, substituindo o conhecimento individual pelo
conhecimento universal com a valorizagao dos multiplos fatores de integracao do processo
pedagdgico.

O estimulo e o exercicio da integracao de contetidos no ambito do BCC possuem as

seguintes modalidades:

a) Integragao Teoria-Pratica — Nesta modalidade, cada disciplina tem como objetivo
desenvolver os seus assuntos segundo aspectos tedricos, conceituais e formais, todos
complementados com exercicios praticos, tanto em laboratério presencial quanto

no virtual (moodle), que permitam ao discente assimilar os contetidos abordados;

b) Integracao Horizontal de Disciplinas — Nesta modalidade, procura-se promover a
integracao de contetiidos entre as disciplinas do mesmo periodo previsto na estrutura
curricular. Para tanto, as disciplinas realizam estudos de casos comuns permitindo

ao discente perceber as relacoes de contetudo entre elas;

c¢) Integracao Vertical de Disciplinas — Nesta modalidade, a integracao de contetidos
ocorre entre subconjuntos de disciplinas pertencentes a diferentes periodos da es-
trutura curricular. De forma analoga a modalidade anterior, as disciplinas realizam
estudos de casos comuns permitindo ao discente perceber, na medida em que ama-

durece no Curso, as relagoes de contetido entre elas;

d) Desenvolvimento do Trabalho de Conclusao de Curso — Este trabalho deve ser rea-
lizado no ultimo ano do curso e nele o discente deve congregar seus conhecimentos

para solucionar problemas praticos reais identificados junto a sociedade.

Convém observar que as modalidades de integracao horizontal e vertical de disciplinas
tém potencial para viabilizar a geracao de publicagoes semestrais dos discentes do curso
contendo estudos de caso e as melhores solugoes desenvolvidas pelos discentes em cada
disciplina. Tais publica¢oes devem servir de material de estudo para futuros discentes do
curso, além de estimular a producao cientifica junto aos corpos docente e discente.

O estimulo e o exercicio da integracao de contetiidos entre o BCC e os demais cursos
de graduacao e Pés-Graduagao oferecidos pela UFRRJ em seu Instituto Multidisciplinar
possuem as seguintes modalidades:

a) Integracao entre os Cursos de Graduacao — Algumas disciplinas previstas na es-

trutura curricular possuem equivaléncia com disciplinas dos cursos de graduacao

de Matematica e Matematica Aplicada e Computacional, também sediados no



Instituto Multidisciplinar. Além disso, as diversas disciplinas optativas da grade
do BCC sao atrativas para discentes destes outros cursos. Essas disciplinas sao
normalmente oferecidas em conjunto para o corpo discente, permitindo, com isto,
que os discentes dos varios cursos interajam entre si na pratica das atividades
académicas, e, em particular, no desenvolvimento dos estudos de casos promovidos
por tais disciplinas. Em geral, os trabalhos sao realizados em grupos que devem
mesclar discentes dos diferentes cursos. Esta abordagem exercita o desenvolvi-

mento do trabalho em equipes multidisciplinares;

Integracao entre os Cursos de Graduagao e de Pds-Graduacao — Determinadas
disciplinas técnicas do BCC promovem palestras sobre temas emergentes na area.
De forma a estimular a integracao entre o BCC e cursos de Pdés-Graduacao da
UFRRJ e de instituicoes parceiras, discentes e docentes sao convidados a apresentar
palestras e seminarios para os discentes do BCC sobre alguns dos temas que tenham

sido desenvolvidos dentro suas especialidades.
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7 Integracdo Ensino, Pesquisa e Extensao

As estratégias metodolégicas de aprendizagem do BCC visam alcangar o perfil do
egresso e o desenvolvimento das competéncias estabelecidas neste projeto pedagdgico. O
planejamento destas estratégias se dara a cada semestre. O corpo social do curso, em
especial docentes e discentes, construird, de maneira colaborativa e cooperativa, oportu-
nidades de articulacao da triade: ensino - pesquisa - extensao.

Neste cenario, os discentes praticarao e sedimentarao o aprendizado de sala de aula
por meio da pesquisa, e a pesquisa atualizarda e modernizara as praticas de ensino a cada
semestre. O resultado desta articulagao, ou seja, os produtos desenvolvidos na pesquisa
terao aplicacao imediata na extensao. A aproximacao da pesquisa com a extensao e vice-
versa mantem os discentes conectados com as demandas locais. A extensao terd como
foco prioritario a comunidade da baixada fluminense e os trabalhos desenvolvidos girarao
em torno da Computacao Aplicada.

Este exercicio didatico-pedagogico de empregar como principal norte da aprendizagem
o ensino apoiado pela pesquisa e pela extensao favorecera a superacao da fragmentacao
do saber disciplinar, da compartimentalizacao entre o pensar e o fazer e da dicotomia
teoria-pratica. Os discentes agregarao as partes do aprendizado disciplinar nos produtos
da pesquisa e o pragmatismo da Computacao Aplicada trard equilibrio e evitarda que a
pesquisa tome rumo muito académico-cientifico ou esteja muito focada nas demandas das
organizagoes regionais. A pesquisa inserida no ensino devera buscar o equilibrio ideal entre
a teoria e a pratica, e a extensao, como resultado da sintonia fina — ensino e pesquisa —
aproximando o pensar e o fazer. Permitindo ao discente o verdadeiro exercicio da pratica.

Para obter tais resultados, estas estratégias de aprendizagem estao organizadas e agru-

padas em trés nucleos:

a) Nucleo de Ensino: O principal niicleo e de referéncia para os demais é o Nucleo
de Ensino. Constituido pelo conjunto de disciplinas e seus conteiidos — a execugao
da matriz curricular. As componentes curriculares flexiveis, presentes no Nicleo de
Formagao Especifica, com destaque para o Trabalho de Conclusao de Curso tém por
objetivo a integracao e a potencializagao dessa grade curricular. As caracteristicas
de transversalidade, multidisciplinaridade e interdisciplinaridade, citadas nas Dire-
trizes Curriculares do MEC para a area da Computacao, e proposta com objetivos
de integracao dos conteidos do curso estao abordadas neste projeto pedagdgico.
Além disso, também sao importantes atividades como os programas institucionais
de Monitorias e Tutorias permitem ampliar possibilidades de desenvolvimento de

atividades de pesquisa e extensao integradas ao ensino sempre que possivel.

b) Nicleos de Pesquisa: Em maio de 2011, foi formalmente criado no IM o Ntcleo



de Pesquisas em Computagao Aplicada (NPCA) da UFRRJ com a seguinte missao:
“Apoiar, de forma sistemética e continua, a concepcao, a implantagao, o desen-
volvimento e o acompanhamento de programas, projetos e agoes integradas de
pesquisa na area da computacao e informatica promovidos pelo Instituto Multidis-
ciplinar da Universidade Federal Rural do Rio de Janeiro”. Desde entao, o NPCA
vem cumprindo seu dever institucional, prioritariamente junto ao BCC, de incen-
tivo a pesquisa aplicada e a formagao de futuros pesquisadores e cientistas na area
da Computacao. O NPCA tem como objetivo geral promover o avanco cientifico
e tecnoldgico na area da Computacao por meio do desenvolvimento e da aplicacao

de pesquisas em beneficio da sociedade.

Esta opcao pela criacao de um ntcleo de pesquisas unico foi tomada inicialmente
devido a quantidade reduzida de docentes no curso. Entretanto, com a entrada
de novos docentes, a proposta é que ntcleos de pesquisas tematicos sejam forma-
dos. Os nucleos tematicos tém missao semelhante ao NPCA, mas com pesquisa
direcionada a temas especificos de diferentes areas da Ciéncia da Computacao.
Atualmente, 2 nicleos tematicos ja foram criados: o “LAGOA - Laboratoério de

Algoritmos, Grafos, Otimizacao e Aplicagoes”’e o “Redes e Sistemas Distribuidos”.

Também é trabalho dos grupos de pesquisas incentivar os docentes a participar
dos programas e editais institucionais, regionais e nacionais de fomento a pes-
quisa, como por exemplo: Programa Institucional de Bolsas de Iniciacao Cientifica
(PIBIC), Programa Institucional de Bolsas de Iniciagdo Tecnolégica (PIBITI),
Programa Institucional de Bolsas de Iniciagao Cientifica nas Ag¢oes Afirmativas
(PIBIC-Af), Programa de Iniciagao Cientifica da UFRRJ (PROIC), programa de
bolsas de Iniciacao Cientifica (IC) e Tecnoldgica (IT) da FAPERJ, edital de Auxilio
a Pesquisa (APQ1) da FAPERJ e o edital Universal do CNPq.

Nucleo de Extensao: O papel deste nicleo deve ser entendido como pratica
académica e se interliga a educagao superior nas suas atividades de ensino e de
pesquisa em movimentos bidirecionais, importantes nos dois sentidos: leva a So-
ciedade produtos e beneficios gerados pela Universidade e, com base na realidade
encontrada e nos resultados obtidos, estimula a pesquisa por novos caminhos e as
atividades de ensino que preparam o profissional do amanha. Sao atribuigoes do

Ntcleo de Extensao:

— Oferecer cursos de extensao na area da Computacao e informatica.

— Apoiar a realizacao de eventos internos tais como semanas académicas, palestras,

seminarios, integracao de calouros, dentre outros.
— Apoiar a realizacao de visitas técnicas.

— Apoiar as atividades relacionadas a Empresa Junior, como um laboratério de

extensao, para vivéncia de experiéncias praticas de consultoria e, na medida do
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necessario, indicar professores para orientacao técnica de atividades da area.

— Apoiar a divulgacao institucional.

Buscar patrocinio junto as empresas da regiao.

— Criar e consolidar convénios e parcerias junto a universidades publicas e privadas

do estado do Rio de Janeiro, preferencialmente.

Criar e manter atualizado um banco de dados com a memoria das acoes realizadas
pelo Nucleo.

Acompanhar e divulgar calendarios de editais institucionais e de 6rgaos de fo-

mento a extensao.

Atualmente, o Nicleo de Extensao conta com as seguintes atividades:

— Curso de Férias, no qual conceitos novos e que estao em alta no mercado sao

oferecidos aos discentes durante as férias e recessos;

Introducao ao Pensamento Algoritmico para Estudantes do Ensino Médio (PIPA),
um projeto que tem por objetivo principal apresentar os conceitos centrais do
pensamento algoritmico para estudantes do Ensino Médio, contribuindo para
a formacao do raciocinio 1égico computacional dos participantes. Este projeto
conta com bolsistas do edital de Inclusao Digital, da PROAES/PROPPG.

Meninas Digitais tem como objetivo principal a realizacao de atividades e ac¢oes
que despertem o interesse pela area de Ciéncia da Computacao em meninas do
Ensino Médio. As atividades extensionistas e de pesquisa programadas a cada
semestre no campus da UFRRJ em Nova Iguacu proporcionam as estudantes do
ensino médio a oportunidade de experimentar de perto o ambiente universitario.
Dentre as atividades ja realizadas estao cursos de programacao, participacao
em semindrios, participacao na Semana Nacional de Ciéncia e Tecnologia, apre-
sentacao de trabalhos em eventos de Iniciacao Cientifica e de extensao, entre
outros, que possuem o propédsito de eliminar a crenca de que Ciéncia da Com-
putacao é uma area onde as mulheres sao incapazes de prosperar. As discussoes
envolvem tanto a parte de tecnologia quanto questoes como empoderamento
economico de mulheres, empoderamento politico e representatividade feminina
na académia e nas ciéncias, entre outros temas relacionados com os Direitos

Humanos das Mulheres.

Pyladies Rural faz parte de uma comunidade mundial que foi trazida ao Brasil
com o propédsito de estimular mais mulheres a entrarem na area tecnoldgica. O
projeto visa mudar uma realidade que nao é apenas brasileira, mas tem se mos-
trado uma questao mundial de poucas garotas em uma area tao rica e fantastica
como a computacao. Sabe-se que nao existe uma razao para sermos tao pou-
cas nos cursos de computagao. Entao varias mulheres (docentes e discentes) do

curso de Ciéncia da Computacao da UFRuralRJ se reuniram e pensaram em dar
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sua contribuicao para essa causa. Para isso, criamos o grupo PyLadies Rural,
cujo propésito é criar um ambiente confortéavel e amigavel para que mais meni-
nas sejam atraidas pela tecnologia. A discussao nesse projeto também envolve
questoes como empoderamento economico de mulheres, empoderamento politico

e representatividade feminina no mercado de trabalho.

— CineComp é um projeto que usa filmes recentes ou antigos para motivar a re-
flexao critica e reflexiva dos alunos do Curso. Nesse projeto sao escolhidos filmes
que envolvem questoes de tecnologia ou outras questoes que motivem os alunos
de alguma maneira. Apods a apresentacao dos filmes sao promovidas rodas de

conversa em que é possivel elaborar os temas abordados nos filmes.

— Semana Académica de Ciéncia da Computacao do Instituto Multidisciplinar
(SECCIM), que é um evento anual, incentivado pelos docentes do BCC, mas
completamente organizada pelos discentes do curso. O evento conta com: pa-
lestras de docentes, discentes e convidados externos da académia e profissionais
do mercado, minicursos ministrados pelos discentes e docentes, maratonas de

programacao, entre outras atividades de integracao.

Em uma visao de futuro, o trabalho realizado por estes trés nicleos de Ensino, Pesquisa
Aplicada e Extensao, de forma integrada junto ao BCC, visa, a médio prazo, contribuir
para a formalizacao de ideias voltadas a criagao de um Centro de Estudos em Inovagao
Tecnolégica em Computagao (CEITeC) junto ao IM da UFRRJ em Nova Iguagu que
sistematize e amplie as agoes de ensino, pesquisa e extensao realizadas pelo instituto na
area da Computagao e informatica. O CEITeC tera como missao: “Apoiar, de forma
sistematica e continua, a concepc¢ao, a implantacao, o desenvolvimento e o acompanha-
mento de programas, projetos e acoes integradas de ensino, pesquisa e extensao na area

da Computagao e informatica promovidos pelo Instituto Multidisciplinar da UFRRJ”.
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8 Sistema de Avaliacao do Processo de En-

sino e de aprendizagem

8.1 Sistema de Avaliacio do Processo de Aprendizagem - Ava-

liacdo Discente

O curso de Ciéncia da Computacao segue o Regimento da UFRRJ que, atualmente,
prevé os seguintes critérios de aprovacao em disciplina: frequéncia minima de 75% e média
final, calculada conforme definido por cada docente no inicio do periodo letivo, igual ou
superior a 5,0 (cinco) pontos. Sera facultada aos alunos, em cada disciplina, uma unica
prova opcional, a ser realizada no encerramento do periodo e no prazo maximo de até 03
(trés) dias uteis apds o término desse periodo letivo regular, envolvendo toda a matéria
lecionada na disciplina, inclusive aos que, nao tendo alcangado a média 5,0 (cinco) com
as verificacoes regulares, tenham entretanto, a possibilidade de, desse modo, atingi-la. O
grau obtido em prova opcional substituird o de menor valor correspondente as verificagoes
regulares realizadas durante o periodo, sempre que esta substituicao resultar em média
final igual ou superior a 5,0 (cinco).

Os casos em que a frequéncia do discente seja inferior a 75% da carga horédria da
disciplina ou a média final obtida pelo discente seja inferior a cinco correspondem &
reprovacao na referida disciplina.

Os discentes do BCC que apresentem dificuldades de assimilagao de contetido e/ou
apresentem desempenho abaixo da média podem recorrer aos servigos de monitoria de
disciplina.

Aos docentes é sugerida a adocao de instrumentos de avaliacao relacionados aos ob-
jetivos da disciplina que incluam nao sé provas convencionais, mas também trabalhos de
pesquisa, trabalhos sobre conhecimento tedrico-pratico nao esgotado em sala de aula, que
se prestem a debates, que respondam ou que perguntem sobre conhecimento novo, que
envolvam descobertas, individuais e em grupo.

A efetividade da proposta da interdisciplinaridade deve ser valorizada por meio da
implantacao de atividades que integrem conteudos e disciplinas, conforme apresentado no
Capitulo [6]

8.2 Avaliacao Docente

O objetivo da avaliacao docente é parte do processo de busca continua da melhoria no

processo ensino-aprendizagem. E a forma proposta para apoiar e acompanhar o corpo do-



cente no diagnostico e aperfeicoamento das suas competéncias, bem como da metodologia
adotada em suas disciplinas.

A avaliagao docente é realizada sob trés pontos de vista: a avaliacao discente, a ins-
titucional e a auto-avaliacao. As trés perspectivas consideram diferentes componentes da
pratica docente, tais como: atualizacao de conteido da disciplina ministrada, adequacao
da metodologia, dominio de diferentes procedimentos de avaliacao, dominio dos processos
de pesquisa, atencao e cuidado com os processos de relacoes interpessoais, cumprimento
das obrigacoes junto ao controle académico, participacao nas reunioes do colegiado, con-
selhos e comissoes institucionais, producao intelectual e participagao técnica-profissional
e ética nas atividades do curso.

A avaliagao docente do ponto de vista discente é o mecanismo de auxilio a ambos
na reflexao sobre os atributos da pratica docente, tendo como referéncia o Projeto Pe-
dagdgico. O instrumento de pesquisa deve incluir, pelo menos, perguntas a respeito: do
planejamento das aulas; do conteido da disciplina; da metodologia adotada; dos recursos
materiais utilizados; da metodologia de avaliagao; dos resultados alcancados; da relacao
docente-discente e do comprometimento profissional.

A avaliacao institucional é a forma encontrada para verificar a adesao aos principios
filosoficos e pedagdgicos adotados pela Universidade para o desenvolvimento das habili-
dades e competéncias previstas na proposta curricular do curso e para o relacionamento
interpessoal da comunidade académica, dentro e fora da sala de aula. Finalmente, a
auto-avaliacao se efetiva na reflexao das informacoes obtidas pelas avaliagoes realizadas
entre os discentes e pelo curso/instituigao e, fundamentalmente como critério pessoal de

crescimento profissional.
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9 Sistema de Avaliacdo do Projeto de Curso

O BCC tem procurado manter um processo de auto-avaliacao articulado a um processo
mais amplo de avaliacao institucional da UFRRJ, que pressupoe, nao somente a auto-
avaliagao, ou analise interna da instituicao e dos seus cursos, mas também a avaliacao
externa, a cargo de especialistas e realizada a partir do conhecimento dos resultados
do movimento interno e dos documentos produzidos pela avaliacao. Para tanto, sao
utilizadas 3 (trés) unidades de avaliagao: institucional, através da Comissdo Permanente
de Avaliagdo (CPA) da UFRRJ; discente, através da avaliacao realizada pelos discentes,
por intermédio do Centro Académico; por fim, discente-docente, realizado como uma
plenaria, onde diversos aspectos relacionados ao curso sao debatidos, como infraestrutura,
contetido das disciplinas, formato do curso etc.

A avaliacao do curso se da, portanto, através de metodologia processual e formativa,
envolvendo reunides do colegiado e de grupos especificos de docentes, por area de ati-
vidades. Sao considerados, além dos parametros numéricos, dados qualitativos, com a
finalidade de verificar a eficiéncia e a eficacia da realizacao das propostas do curso para
identificar os reajustes necessarios.

O processo € continuo, realizado através de acao colegiada, com avaliacao sistematizada
em relatorios parciais, utilizados como base para as alteragoes e inovacoes necessarias para
o aperfeicoamento do curso.

O conjunto de informacoes a levantar e orientar esta auto-avaliacao deve incluir pelo
menos as seguintes categorias e indicadores:

a) Gestao administrativa do curso: taxa de evasdo, estabilidade dos docentes, quadro
de dedicacao docente, indice de reprovacao por disciplina, dimensionamento da
demanda, indice liquido de transferéncias.

Um primeiro exemplo de acao de acompanhamento da taxa de evasao sao os con-
tatos através de pesquisas online, feito pelo corpo social do curso (secretario do curso,
coordenagao do curso e docentes), para os discentes que estdo com quantidade de faltas
excessivas ou que formalizaram o trancamento do curso. Os contatos geraram resulta-
dos interessantes para o curso, que estao sendo implementados nas turmas dos periodos
iniciais do BCC.

Segundo, é realizada anualmente uma plenaria, organizada por ambos docentes e dis-
centes com ampla participacao do Centro Académico. Nesta, sao discutidas disciplinas,
processos, pessoas e/ou quaisquer pontos que forem relevantes para a melhoria do curso.
Os discentes sao motivados a apresentarem criticas e sugestoes relativas aos topicos dis-
cutidos, motivando assim a participacao de todos. Ao final desta reuniao, um documento
é gerado pelo Centro Académico com uma compilacao de todos os pontos discutidos e

possiveis sugestoes de melhoria para o curso.



a) Gestao do Conhecimento (objeto do curso): proposta curricular (programa de
ensino), exigéncias de legislagao, dinamica profissional da drea da Computagao,
quantidade e variedade de eventos organizados e/ou frequentados por membros da
comunidade académica ao longo do ano letivo, quantidade de projetos e trabalhos

apresentados nos féruns internos e externos.

b) Prética docente: planejamento das aulas; conteido da disciplina; metodologia ado-
tada; bibliografia indicada/utilizada (propriedade e atualidade); recursos materiais
utilizados; metodologia de avaliacao; resultados alcangados (aproveitamento das

turmas); relagdo docente-discente e comprometimento profissional.

¢) Producao Intelectual: publicagao de livros e de capitulo de livros; artigo técnico-
cientifico publicado em periddico especializado ou em jornais e revistas nao es-
pecializadas; publicacao de artigo em anais; aprovacao ou orientagao de tese de
doutorado, dissertacao de mestrado ou entrega de monografia de especializacao;
orientacao de trabalhos de iniciacao cientifica; participacao em cursos de capa-
citacao, externo ou interno, como docente ou como discente; participagao como
palestrante em congressos, simpdsios, semindrios e assemelhados; ministrar cur-
sos de extensao, nao vinculados a programas ou projetos; organizar congressos e
simpésios, organizar debates e palestras ou semindrios; producao de equipamentos
e kits didaticos, utilizados em sala de aula; montagem de protétipo; registro de

patente.

d) Interacdo interinstitucional: indice de empregabilidade dos discentes e de forman-
dos; indice de aprovagao em concursos para estagios e 6rgaos publicos, inclusive
Universidades; acompanhamento de egressos; convénios e parcerias e estagios.

Em decorréncia das auto avaliacoes, avaliacoes de disciplinas, do proprio curso e do

MEC, o Nicleo Docente Estruturante (NDE) sempre estd reavaliando as atuais medidas
citadas anteriormente e, assim, podendo sugerir ao proprio colegiado do curso possiveis

acoes para melhorar o atual desempenho e solucionar possiveis problemas existentes.
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10 Infraestrutura e Recursos Humanos Ne-

cessarios

10.1 Corpo Docente

O BCC dispoe atualmente de um corpo docente com formagao na area da Computacao,
contabilizando treze docentes doutores, concursados em regime de Dedicagao Exclusiva.
As subsecoes seguintes apresentam um resumo, extraido do curriculo Lattes, para cada
um dos docentes do DCC.

10.1.1 Adria Ramos de Lyra

Possui graduacao em Ciéncia da Computacao pela Universidade Federal Fluminense
(2002), mestrado em Computagao pela Universidade Federal Fluminense (2004) e dou-
torado em Computacao pela Universidade Federal Fluminense (2009). Atualmente é
professor de magistério superior da Universidade Federal Rural do Rio de Janeiro. Tem

experiéncia na area de Ciéncia da Computacao, com énfase em Otimizagao Combinatéria

10.1.2  Bruno José Dembogurski

Possui graduacao em Ciéncia da Computacao pela Universidade Federal de Juiz de
Fora (2006), Mestrado em Computacao pela Universidade Federal Fluminense (2009) e
doutorado (2014) também pela Universidade Federal do Fluminense (UFF) na area de
Computacao Visual. Atualmente é professor adjunto do departamento de ciéncia da com-
putacao da Universidade Federal Rural do Rio de Janeiro. Tem experiéncia na area de
Ciéncia da Computacgao, com énfase em Processamento Geométrico, Geragao Procedural,
Computacao Visual, Programacao em GPU, Realidade Aumentada, Inteligéncia Compu-

tacional e Desenvolvimento de Sistemas.

10.1.3 Filipe Braida do Carmo

Filipe Braida é professor do curso de Ciéncia da Computacao da Universidade Federal
Rural do Rio de Janeiro (UFRRJ) desde 2013. Formou-se em Ciéncia da Computacao
pela Universidade Federal do Rio de Janeiro (UFRJ) em 2009, tendo recebido em 2010,
a Dignidade Académica Cum Laude, por conta de seu desempenho no curso de gra-
duagao. Obteve o grau de Mestre (2013) e Doutor (2018) em Ciéncias em Engenharia
de Sistemas de Computacao pelo programa de Engenharia de Sistemas e Computacao da

COPPE/UFRRJ. Tem experiéncia na area de desenvolvimento de sistemas. Em alguns



projetos atuou como lider de equipe. Atualmente, ele pesquisa nas areas de Inteligéncia

Artificial, Mineragao de Dados e Sistemas de Recomendacao.

10.1.4 Fellipe Ribeiro Duarte

Fellipe Duarte ¢é professor do curso de Ciéncia da Computacao da Universidade Fede-
ral Rural do Rio de Janeiro (UFRRJ) desde 2014. Formou-se em Ciéncia da Computagao
pela Universidade Federal do Rio de Janeiro (UFRJ) em 2008. Obteve o grau de Mestre
(2011) e Doutor (2017) em Engenharia de Sistemas de Computagao pelo programa de En-
genharia de Sistemas e Computagao da COPPE/UFRRJ. Tem experiéncia na area de de-
senvolvimento de sistemas. Em alguns projetos atuou como lider de equipe. Atualmente,
ele pesquisa nas areas de Inteligéncia Artificial, Mineracao de Dados, Processamento de

Linguagem Natural, Busca e Recuperagao de Informacao e Identificagao de plagio.

10.1.5 Fernanda Vieira Dias Couto

Doutora em Ciéncias, Engenharia de Sistemas e Computacao pelo Programa de Enge-
nharia de Sistemas e Computagao (PESC/COPPE - UFRJ). Obteve, em 2012, seu titulo
de Mestre no mesmo programa. Graduou-se, ainda, em Licenciatura em Matemaética pela
Universidade Federal do Rio de Janeiro em 2010. Atualmente, é professora adjunta do
Departamento de Ciéncia da Computacao do Instituto Multidisciplinar da Universidade
Federal Rural do Rio de Janeiro, coordenadora do curso de Bacharelado em Ciéncia da
Computacao do IM/UFRRJ, e professora do Programa de Pés-graduagao Interdisciplinar
em Humanidades Digitais (PPGIHD) na mesma universidade. Além disso, é tutora a
distancia do Consércio CEDERJ da disciplina Fundamentos de Algoritmos para Com-
putacao. Atua principalmente nas areas de Teoria dos Grafos e Complexidade Computa-

cional.

10.1.6 Juliana Mendes Nascente e Silva Zamith

Juliana M N S Zamith é professora professora Adjunta do Curso de Ciéncia da Com-
putacao do Departamento de Ciéncia da Computagao da Universidade Federal Rural
do Rio de Janeiro - UFRRJ desde 2010. Possui graduagao em Ciéncia da Computagao
pelas Faculdades Integradas de Caratinga (2002). Obteve posteriormente o titulo de Mes-
tre (M.Sc.) pelo Programa de Pés Graduacao em Computagao da Universidade Federal
Fluminense em 2006 e o titulo de doutora (D. Sc) em 2014 pela UFF na mesma &rea.
Possui experiéncia e interesse na area de Sistemas Distribuidos e Processamento Para-
lelo especialmente em balanceamento de carga de aplicacoes, escalonamento de processos,
arquiteturas de alto desempenho, computagao nas nuvens e metaheuristicas paralelas.
Atualmente, seus tépicos de interesse em pesquisa sao escalonamento e balanceamento de

carga em clusters de multicore.
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10.1.7 Leandro Guimaraes Marques Alvim

E professor Adjunto do magistério superior (2010) do Departamento de Ciéncia da
Computacao (DCC) da Universidade Federal Rural do Rio de Janeiro (UFRRJ), Cam-
pus Nova Iguagu. Foi chefe do Departamento de Tecnologias e Linguagens (2013-2014)
e foi chefe do Departamento de Ciéncia da Computacao. Doutor em Informatica pela
Pontificia Universidade Catélica do Rio de Janeiro (PUC-Rio) na édrea de concentragao
Algoritmos, Raciocinio Automético e Otimizagao. Fez mestrado em Informatica na area
de concentracao Inteligéncia Computacional pelo IM/NCE na Universidade Federal do
Rio de Janeiro (UFRJ). Possui bacharelado em Ciéncia da Computagao pela Universi-
dade Federal Fluminense (UFF). Na graduagao, foi bolsista de iniciacao cientifica (CNPQ)
na linha de pesquisa Meta-heuristicas e Otimizagao. Foi bolsista de mestrado pelo 6rgao
de fomento CNPQ e Bolsista de doutorado pelo érgao de fomento FAPERJ (Aluno Nota
10). E revisor de periédicos da editora Elsevier e de projetos da do The Fund for Sci-
entific Research-FNRS. Suas principais areas de interesse sao: Aprendizado de Maquina,
Processamento de Linguagem Natural, Mercado Financeiro, Otimizacao, Grafos e Algo-

ritmos.

10.1.8 Ligia Maria Soares Passos

Ligia M. S. Passos é professora adjunta, em regime de dedicacao exclusiva, do Depar-
tamento de Ciéncia da Computacao da UFRRJ, desde 2013. Possui graduagao (2006),
mestrado (2009) e doutorado (2016) em Ciéncia da Computagao pela Universidade Fe-
deral de Uberlandia. Tem experiéncia na area da Ciéncia da Computacao, com énfase
em Modelos Analiticos e de Simulagao, Logicas, Sistemas de Informagao e Engenharia de
Software, atuando principalmente nos seguintes temas: redes de Petri, WorkFlow nets,
Légica Linear, Workflow, Processos de Negécio e composicao de Web services. Atual-
mente, tem desenvolvido trabalhos de pesquisa relacionados a satide mental de estudantes
da Computacao (CS Student Mental Health).

10.1.9 Marcel William Rocha da Silva

Possui graduacao em Engenharia Elétrica Com Enfase Em Telecomunicagoes pela
Universidade do Estado do Rio de Janeiro(2004), mestrado em Engenharia Elétrica pela
Universidade Federal do Rio de Janeiro(2006) e doutorado em Engenharia Elétrica pela
Universidade Federal do Rio de Janeiro(2011). Atualmente é Professor Adjunto do Depar-
tamento de Ciéncia da Computacao do Instituto Multidisciplinar da Universidade Federal
Rural do Rio de Janeiro. Desde 2014 participa do Comité de Programa do Simpdsio Brasi-
leiro de Redes de Computadores e Sistemas Distribuidos (SBRC) da Sociedade Brasileira
de Computacao (SBC). Tem experiéncia na area de Redes de Computadores. Atuando

principalmente nos seguintes temas: Redes Sem Fio, Radios Cognitivos, Roteamento.
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10.1.10 Marcelo Panaro de Moraes Zamith

Marcelo Zamith é graduado pela Universidade Gama Filho (2005) em Ciéncia da
Computacao. Concluiu seu mestrado (2007) e doutorado (2013) em Computagao na
Universidade Federal Fluminense. Atualmente é professor Adjunto do Departamento
Ciéncia da Computagao do Instituto Multidisciplinar na Universidade Federal Rural do
Rio de Janeiro (UFRRJ) Campus de Nova Iguacu. Em 2017 coordenou a Escola Regional
de Alto Desempenho do Rio de Janeiro. Tem como linha de pesquisa: GPU Computing,

simulacao e jogos.

10.1.11 Natdlia Chaves Lessa Schots

Possui doutorado e mestrado em Engenharia de Sistemas e Computacao pela Universi-
dade Federal do Rio de Janeiro, e graduacao em Ciéncia da Computacao pela Universidade
Federal de Juiz de Fora. E implementadora e avaliadora do Modelo de Referéncia para
Melhoria de Processos de Software Brasileiro (MR-MPS-SW) e do Modelo de Referéncia
para Melhoria de Servigos (MR-MPS-SV). Possui interesse em Engenharia de Software e
Melhoria de Processos de Software, atuando principalmente nos seguintes temas: Quali-
dade de Software, Processos de Software, Analise de Desempenho de Processos, Geréncia

do Conhecimento, Geréncia de Projetos e Engenharia de Requisitos.

10.1.12 Ricardo Cordeiro Correa

Possui graduacao em Engenharia Eletronica pela Universidade Federal do Rio de Ja-
neiro (1989), mestrado em Engenharia Elétrica pela Universidade Federal do Rio de Ja-
neiro (1992) e doutorado em Informatica - Institut National Polytechnique de Grenoble
(1997). Realizou estdgios de pds-doutorado sénior no Programa de Engenharia de Siste-
mas e Computacao da UFRJ (2006), no Institut National de Recherche en Informatique
et Automatique de Sophia-Antipolis, Franga (2007) e na Universidad de General Sarmi-
ento (2013), além de ter sido professor visitante na Université d’Avignon et du Pays de
Vaucluse, Franga (2009). Foi um dos lideres do grupo de pesquisa ParGO - Paralelismo,
Grafos e Otimizacao (http://www.lia.ufc.br/~pargo) e docente efetivo e orientador
credenciado do Programa de Mestrado e Doutorado em Ciéncia da Computacao da Uni-
versidade Federal do Ceard. Atualmente é Professor Associado III da Universidade Fede-
ral Rural do Rio de Janeiro, Departamento de Ciéncia da Computacao, onde é um dos
lideres do grupo de pesquisa LAGOA - Laboratério de Algoritmos, Grafos, Otimizagao e
Aplicagoes, e exerce a funcao de Coordenador de Pesquisa da Pré-Reitoria de Pesquisa
e Pés-Graduacao. Tem experiéncia na area de Ciéncia da Computacao, com énfase em

Algoritmos, Computacao de Alto Desempenho, Paralelismo e Otimizagao Combinatoria.
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10.1.13 Ubiratam Carvalho de Paula Junior

Possui graduacao em Ciéncia da Computacao pela Universidade Federal Fluminense
(2009), mestrado (2011) e doutorado (2015) em Computagao pela mesma instituigao.
Atualmente é professor adjunto do Departamento de Ciéncia da Computagao (DCC) da
Universidade Federal Rural do Rio de Janeiro (UFRRJ), Campus Nova Iguagu. Possui

interesse nos seguintes temas: sistemas distribuidos, otimizacao e computacao em nuvem.

10.2 Infraestrutura para o Curso

Alinhada ao plano nacional de expansao das universidades federais, a UFRRJ, inicial-
mente sediada no municipio de Seropédica, estado do Rio de Janeiro, implantou durante o
ano de 2005, seu Instituto Multidisciplinar (IM) em Nova Iguagu, na Baixada Fluminense,
ainda em instalagoes provisorias e a oferta de cinco cursos de graduacao. Em 2010, foram
inauguradas as instalagoes definitivas do IM no bairro da Posse e, em 2016, foi finalizada
a primeira obra de expansao, com a finalizacao de um prédio anexo.

Atualmente, o IM dispde de uma drea total de 44.000 m2 (drea construida: 12.812
m2, distribuidos em 4 blocos de 3 andares e um prédio anexo) com 48 salas de aula, 10
laboratorios, uma biblioteca, uma sala de videoconferéncia e dois auditérios.

O BCC possui dois laboratorios, um dedicado para atividades de ensino, pesquisa e
extensao (laboratério 306 do bloco informatica) e outro dividido entre aulas e uso geral
(laboratério 309 do bloco informética), o que possibilita as atividades de praticas extra-
classe.

Ofertado no Instituto Multidisciplinar desde 2010.1, o BCC da UFRRJ ja recebeu,
até o segundo semestre do ano de 2019, 615 (seiscentos e quinze) discentes, dos quais
277 (duzentos e setenta e sete encontravam-se com matricula ativa, e conta com uma
estrutura docente de 13 (treze) docentes doutores, todos com dedicagao exclusiva ao
curso, uma vaga em redistribuicdo, totalizando 14 (quatorze) docentes, e 1 (um) servidor
técnico-administrativo.

Como possui uma entrada anual, as turmas sao abertas de acordo com o semestre
em questao: nos semestres pares, sao ofertadas turmas das disciplinas que aparecem em
semestres pares na matriz curricular, com o mesmo acontecendo nos semestres impares.
Turmas adicionais sao ofertadas de forma estratégica, com o objetivo de reduzir a retengao,
evitando, assim, prejuizo académico para os discentes que sao reprovados em alguma
disciplina. Ainda, nos periodos iniciais (principalmente para o primeiro periodo) faz-se
necessaria a divisao das turmas (duas turmas de 30 discentes), como forma de melhorar
o processo de ensino-aprendizagem. Dessa forma, sao necessdrias entre 6 e 8 salas de
aula por semestre, dependendo da quantidade de turmas adicionais a serem ofertadas.

Cada sala de aula possui cerca de 53 metros quadrados, com espaco para 54 carteiras,
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ar-condicionado, quadro negro ou branco e projetor fixo. Ha acesso a internet Wi-Fi em
todo o campus.

H& um projetor multimidia e notebook dedicado exclusivamente para a Coordenacao
do BCC. Esse equipamento é utilizado para apresentagoes do curso, nas atividades académi-
cas, nas atividades de pesquisa e de extensao.

Os docentes do curso estao alocados em 3 salas no bloco multimidia, conforme o

mapeamento abaixo:

sala 205 Bruno, Fellipe, Juliana, Ligia, Natalia, Ubiratam
sala 211 Fernanda, Leandro, Marcel, Marcelo, Ricardo
sala 212 Adria, Filipe

Esta alocacao permite que todas as salas possuam armario, e todos os docentes pos-
suam mesa de trabalho e cadeira exclusivos, sem a necessidade de compartilhamento com
outros docentes. O atendimento aos discentes para tirar dividas e/ou orientacao sao
realizados nas salas de aula ou dos docentes.

A biblioteca do IM possui atualmente cerca de 3496 (trés mil quatrocentos e noventa
e seis) titulos, sendo 137 (cento e trinta e sete) especificos da drea da Computagao e afins.
Obedece as regras institucionais da universidade no que se refere a consulta local, em
espago préprio, e ao empréstimo de livros.

Além da biblioteca do IM, é importante ressaltar que a UFRRJ conta com uma Bi-
blioteca Central, localizada no campus Seropédica, reinaugurada em agosto de 2018 em
um prédio totalmente reformado para atender as necessidades das consultas bibliograficas
atuais em alinhamento com as politicas de ensino da UFRRJ. Os titulos da BC podem
ser consultados através do sistema pergamum e os empréstimos podem ser solicitados na
biblioteca do IM, havendo a necessidade de o discente esperar a chegada do livro.

O corpo discente possui espago para representagao estudantil (Diretério Académico)
em uma sala prépria, localizada no térreo do bloco administrativo de 53 metros quadrados.

A secretaria do curso possui mesa, cadeira, computador com acesso a Internet, maquina
de fotocépia/impressao e banheiro préprio . A secretaria do curso compartilha uma sala
com as secretarias do DCC, do curso de Matematica e do DTL. A sala é ampla e clima-
tizada e possui estrutura adequada para o atendimento discente.

A sala da coordenacao do curso fica localizada anexa a sala da secretaria, com mesa
para o coordenador, cadeira, ar-condicionado, mesa redonda para atendimento com ca-
deiras, e um armario onde sao guardados os documentos e processos relativos ao curso.
Esta sala é compartilhada com a chefia do DCC.

Como infraestrutura de apoio ao ensino, pesquisa e extensao, ha um cluster composto
por 5 computadores com 12 niicleos de processamento cada, com um total de 60 nicleos

disponiveis para serem utilizados no ensino de contetidos relacionados a Computacao de
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Alto Desempenho e para pesquisas cujos experimentos exijam a realizagao de calculos
complexos.

Especificamente no apoio ao ensino, o curso dispoe de uma plataforma Moodle, onde
sao disponibilizados materiais didéticos complementares (como, por exemplo, slides, arti-
gos cientificos, apostilas, videos, ligagoes para paginas Web externas, féruns de discussao
especificos para as turmas, etc.), bem como informagoes sobre a dinamica das aulas (como
critérios de avaliagao, horarios e locais das aulas, etc.).

Além disso, a Universidade oferece, através de um servico da sua Coordenacao de
Tecnologia da Informacao e Comunicagao (COTIC) acesso a plataforma Converse, um
mensageiro instantaneo que permite a comunicagao entre os docentes da UFRRJ. Este
mensageiro roda sobre o aplicativo RocketChat, e pode ser acessado pelo site http://
converse.ufrrj.brl Altamente personalizdavel pelo usuério, seu suporte a grupos é uma
poderosa ferramenta, e ele possui todos os recursos dos demais mensageiros instantaneos
modernos.

O Instituto Multidisciplinar (IM) possui uma sala de videoconferéncia no prédio da
Poés-Graduacgao, o que permite a participacao de membros de bancas examinadoras de
locais geograficamente distantes.

Por fim, o IM possui um restaurante universitario que oferece 3 (trés) refeigoes didrias
- café da manha, almoco e jantar - a precos subsidiados para discentes, permitindo a oferta

do curso em tempo integral.
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11 Requisitos Legais e Normativos

Lei de Diretrizes e Bases da Educagao Nacional (LDB)

LEI N° 9.394, DE 20 DE DEZEMBRO DE 1996, que estabelece as as diretrizes e
bases da educacao nacional, disponivel em http://www.planalto.gov.br/ccivil_03/
leis/L9394 .htm.

Plano Nacional de Educacao (PNE)

LEI N° 13.005, DE 25 DE JUNHO DE 2014, que aprova o Plano Nacional de Educagao
- PNE e d4 outras providéncias, disponivel em http://www.planalto.gov.br/ccivil_
03/_At02011-2014/2014/Lei/L13005.htm.

Diretrizes Curriculares Nacionais

Resolugao CNE/CES n° 5, de 16 de novembro de 2016, que institui as Diretrizes Curri-
culares Nacionais para os cursos de graduacao na area da Computacao, abrangendo o curso
de bacharelado em Ciéncia da Computagao, disponivel em http://portal.mec.gov.br/
index.php?option=com_docman&view=download&alias=52101-rces005-16-pdf&category_
slug=novembro-2016-pdf&Itemid=30192.

Diretrizes Curriculares Nacionais para Educagao das Relagoes Etnico-raciais
e para o Ensino de Histéria e Cultura Afro-brasileira e Indigena

Resolugao CNE/CP n° 1, de 17 de junho de 2004, que institui Diretrizes Curricula-
res Nacionais para a Educacao das Relagoes Etnico-Raciais e para o Ensino de Historia
e Cultura Afro-Brasileira e Africana, disponivel em http://portal.mec.gov.br/cne/
arquivos/pdf/res012004.pdf.

Disciplina de LIBRAS

DECRETO N° 5.626, DE 22 DE DEZEMBRO DE 2005, que regulamenta a Lei no
10.436, de 24 de abril de 2002, que dispoe sobre a Lingua Brasileira de Sinais - Libras,
e o art. 18 da Lei no 10.098, de 19 de dezembro de 2000, disponivel em http://www.
planalto.gov.br/ccivil_03/_ato2004-2006/2005/decreto/d5626.htm.

Politicas de educagao ambiental
Resolugao CNE/CP n° 2, de 15 de junho de 2012 - Estabelece as Diretrizes Curricula-

res Nacionais para a Educagao Ambiental, disponivel em http://portal.mec.gov.br/


http://www.planalto.gov.br/ccivil_03/leis/L9394.htm
http://www.planalto.gov.br/ccivil_03/leis/L9394.htm
http://www.planalto.gov.br/ccivil_03/_Ato2011-2014/2014/Lei/L13005.htm
http://www.planalto.gov.br/ccivil_03/_Ato2011-2014/2014/Lei/L13005.htm
http://portal.mec.gov.br/index.php?option=com_docman&view=download&alias=52101-rces005-16-pdf&category_slug=novembro-2016-pdf&Itemid=30192
http://portal.mec.gov.br/index.php?option=com_docman&view=download&alias=52101-rces005-16-pdf&category_slug=novembro-2016-pdf&Itemid=30192
http://portal.mec.gov.br/index.php?option=com_docman&view=download&alias=52101-rces005-16-pdf&category_slug=novembro-2016-pdf&Itemid=30192
http://portal.mec.gov.br/cne/arquivos/pdf/res012004.pdf
http://portal.mec.gov.br/cne/arquivos/pdf/res012004.pdf
http://www.planalto.gov.br/ccivil_03/_ato2004-2006/2005/decreto/d5626.htm
http://www.planalto.gov.br/ccivil_03/_ato2004-2006/2005/decreto/d5626.htm
http://portal.mec.gov.br/index.php?option=com_docman&view=download&alias=10988-rcp002-12-pdf&category_slug=maio-2012-pdf&Itemid=30192
http://portal.mec.gov.br/index.php?option=com_docman&view=download&alias=10988-rcp002-12-pdf&category_slug=maio-2012-pdf&Itemid=30192
http://portal.mec.gov.br/index.php?option=com_docman&view=download&alias=10988-rcp002-12-pdf&category_slug=maio-2012-pdf&Itemid=30192

index.php?option=com_docman&view=download&alias=10988-rcp002-12-pdf&category_
slug=maio-2012-pdf&ltemid=30192.

Educacao em Direitos Humanos

Resolugao CNE/CP n° 1, de 30 de maio de 2012, que estabelece as Diretrizes Nacio-
nais para a Educagao em Direitos Humanos, disponivel em http://portal.mec.gov.br/
index.php?option=com_docman&view=download&alias=10889-rcp001-12&category_slug=
maio-2012-pdf&Item1d=30192,
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UNIVERSIDADE FEDERAL RURAL DO RIO DE JANEIRO
DECANATO DE ENSINO DE GRADUACAO
DEPARTAMENTO DE ASSUNTOS ACADEMICOS E REGISTRO GERAL
DIVISAO DE REGISTROS ACADEMICOS

PROGRAMA ANALITICO

DISCIPLINA

CODIGO: IM429 | ALGEBRA LINEAR I
CREDITOS: 4 Cada crédito corresponde a 15h/aula
(4T-0P) Pré-requisito: Geometria Analitica

INSTITUTO MULTIDISCIPLINAR

DEPARTAMENTO DE CIENCIA DA COMPUTACAO

OBJETIVO DA DISCIPLINA: Ao final da disciplina o aluno deve:

(a) Compreender e resolver sistemas de equagoes lineares, através do escalonamento;
(b) Entender a linguagem bésica dos espagos vetoriais, reconhecendo sua geometria;

(c) Aplicar as transformagoes lineares, associando-as as matrizes.

EMENTA:
Matrizes e Sistemas Lineares. Espagos vetoriais. Transformagoes lineares. Autovalores e

Autovetores. Diagonalizacao de operadores.

Continua na prorima pagina
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Continuacao da pdgina anterior

CONTEUDO PROGRAMATICO:
UNIDADE I - MATRIZES E SISTEMAS LINEARES
Apresentacao formal de Matrizes. Exemplos.
Operagoes.
Propriedades da Algebra das Matrizes.
Matriz transposta. Propriedades.
Inversa de uma Matriz.
Sistemas de Equacgoes Lineares.
Forma Matricial.
Anélise de Solugoes. Existéncia e unicidade de uma solugao
Operacoes Elementares.
Equivaléncia de matrizes.
Determinantes.
UNIDADE II: TRANSFORMACOES LINEARES
Transformagoes lineares.
Ntcleo e Imagem de uma transformacao linear. O Teorema do Nucleo e da Imagem.
Transformagoes injetoras e sobrejetoras.
Isomorfismos e Automorfismos.
Representacao de transformacoes lineares por matrizes.
Matriz de mudanca de base.
A Algebra L(E,F) das transformagoes lineares: adi¢ao, produto por escalar, com-
posicao.
Operadores lineares.
UNIDADE IIT: ESPACOS VETORIAIS
Espacos Vetoriais: defini¢ao e exemplos.
Subespacos vetoriais: Interseccao, Uniao e Soma Direta de Subespacos. Subespagos
gerados.
Combinagao linear. Dependéncia e independéncia linear.
Bases e dimensao.
Coordenadas de um vetor em uma base.
UNIDADE IV: AUTOVALORES E AUTOVETORES
Apresentacao do Problema da Diagonalizagao.
Matrizes Semelhantes.
Autovalores e Autovetores: definicao e exemplos.
Polinémico Caracteristico.
Multiplicidades Algébricas e Geométrica de um Autovalor.

Diagonalizagao de Operadores Lineares

Continua na prorima pagina
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Continuacao da pdgina anterior

BIBLIOGRAFIA BASICA:

1. Rodriguez, P.C.P. Algebra Linear Bésica, 2a edicao. EDUR, Rio de Janeiro, 2004.

2. Callioli, C A. Et ali. Algebra Linear e Aplicacoes. Rio de Janeiro, editora Atual,
1990.

3. Boldrini, J. L. et al. Algebra Linear. Sao Paulo, editora Harbra, 1986.
BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

1. Hoffman, K. ; Kunze, R. Linear Algebra. Prentice Hall, 1971.

2. Lima,E. Algebra Linear. Colegao Matematica Universitaria. IMPA,1996.
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UNIVERSIDADE FEDERAL RURAL DO RIO DE JANEIRO
DECANATO DE ENSINO DE GRADUACAO
DEPARTAMENTO DE ASSUNTOS ACADEMICOS E REGISTRO GERAL
DIVISAO DE REGISTROS ACADEMICOS

PROGRAMA ANALITICO

DISCIPLINA

CODIGO: ??? | ALGEBRA LINEAR COMPUTACIONAL
CREDITOS: 4 | Cada crédito corresponde a 15h/aula
(2T-2P) Pré-requisito: Algebra Linear I

INSTITUTO MULTIDISCIPLINAR

DEPARTAMENTO DE CIENCIA DA COMPUTACAO

OBJETIVO DA DISCIPLINA: Ao final da disciplina o aluno deve:

(a) Aplicar os métodos diretos e iterativos para resolucao de sistemas lineares;

(b) Identificar, em cada caso, o método apropriado, sua complexidade, bem como suas

vantagens e dificuldades computacionais.

EMENTA:
Estrutura de Dados para Matrizes. Métodos diretos para solucao de sistemas lineares.

Métodos Iterativos para solugao de sistemas Lineares.

Continua na proxima pdgina
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Continuacao da pagina anterior

CONTEUDO PROGRAMATICO:
UNIDADE I - ESTRUTURA DE DADOS PARA MATRIZES

Armazenamento de matrizes por linha x coluna

Matrizes esparsas: diagonais e triangulares

Operagoes matriciais: soma, multiplicagao
UNIDADE II - METODOS DIRETOS PARA SOLUCAO DE SISTEMAS LINEARES

Eliminacao Gaussiana, Fatoracao LU completa e implementagcao.

Fatoracao de Cholesky e implementacao.

Fatoragoes ortogonais (QR) e implementagao.

Resolucao de problemas de quadrados minimos e implementagcao.

Decomposicao SVD e suas aplicagoes numéricas (incluindo resolucao de problemas
de quadrados minimos).
UNIDADE II - METODOS ITERATIVOS PARA SOLUCAO DE SISTEMAS LINEA-
RES

Matrizes e vetores. Algoritmos para operagoes basicas entre vetores e matrizes,
solugao de sistemas lineares por métodos iterativos

Normas vetoriais e matriciais.

Matrizes mal-condicionadas e a resolugao de sistemas lineares.

Numero de condicao. Anadlise da solucao de sistemas lineares:

Convergéncia e tratamento de erros numéricos

BIBLIOGRAFIA BASICA:

1. Rodriguez, P.C.P. Algebra Linear Bésica, 2a edigao. EDUR, Rio de Janeiro, 2004.

2. Callioli, C A. Et ali. Algebra Linear e Aplicacoes. Rio de Janeiro, editora Atual,
1990.

3. Boldrini, J. L. et al. Algebra Linear. Sao Paulo, editora Harbra, 1986.
BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

1. Hoffman, K. ; Kunze, R. Linear Algebra. Prentice Hall, 1971.

2. Lima,E. Algebra Linear. Colecio Mateméatica Universitdria. IMPA,1996.
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UNIVERSIDADE FEDERAL RURAL DO RIO DE JANEIRO
DECANATO DE ENSINO DE GRADUACAO
DEPARTAMENTO DE ASSUNTOS ACADEMICOS E REGISTRO GERAL
DIVISAO DE REGISTROS ACADEMICOS

PROGRAMA ANALITICO

DISCIPLINA

CODIGO: 7?7 | CALCULO I
CREDITOS: 4 | Cada crédito corresponde a 15h/aula
(4T-0P)

INSTITUTO MULTIDISCIPLINAR

DEPARTAMENTO DE CIENCIA DA COMPUTACAO

OBJETIVO DA DISCIPLINA: Ao final da disciplina o aluno deve:

(a) Conceituar fungao, limite e derivada;

(b) Compreender as técnicas do Célculo Diferencial para fungoes reais de uma variavel

real;

(c) Calcular limites e derivadas a partir das técnicas do célculo diferencial.

EMENTA:

Funcoes de uma varidvel. Limites. Teoremas sobre funcoes variaveis. Aplicacoes da

Derivada.

Continua na proxima pdgina
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Continuacao da pagina anterior

CONTEUDO PROGRAMATICO:
UNIDADE I - FUNCOES DE UMA VARIAVEL
Conceito de funcao e métodos da sua definicao
Fungoes pares e impares, fungoes periddicas
Funcoes crescentes e decrescentes
Pontos de minimo e maximo
Funcgoes compostas
Funcoes elementares
UNIDADE II — LIMITES
Conceitos do limite e continuidade
Propriedades elementares dos limites e funcoes continuas
Continuidade de fungoes elementares
Continuidade de fungao composta
UNIDADE IIT - DERIVADAS
Conceito de derivada, interpretacao geométrica e fisica
Derivada de uma funcao.
Regras de derivacao.
Derivadas de ordem superior
UNIDADE IV - TEOREMAS SOBRE FUNCOES DERIVAVEIS
Teorema de Rolle
Teorema do valor médio
Regra de L’Hopital
UNIDADE V — APLICACOES DA DERIVADA
Maximos e Minimos.

Esboco de gréficos de fungoes.

Continua na prozima pagina
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Continuacao da pagina anterior

BIBLIOGRAFIA BASICA:

1. Leithold, L. O Caélculo com Geometria Analitica - volume 1. Sao Paulo, editora
Harbra, 1994.

2. Stewart,J. Célculo — volume 1. 4a Edigao. Editora Pioneira,2002.

3. Thomas, G. B. Célculo - Volume I. Sao Paulo, Ed. Pearson Education do Brasil,
2002

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

1. Guidorizzi,L.H. Um curso de Célculo — volume I. Rio de Janeiro, LTC,2001.
2. Guidorizzi,L.H. Um curso de Célculo — volume II. Rio de Janeiro, LTC,2001.

3. Edwards, C.H.; Penney, D.E. Calculo com geometria analitica. Rio de Janeiro:
LTC, 1999. 3 v.

4. Morettin, P.A.; Bussab, W.O.; Hazzan, S. Calculo: fungoes de uma e de vérias

variaveis. Sao Paulo: Editora Saraiva, 2003.
5. Munem, M.A.; Foulis, D.J. Célculo. Rio de Janeiro: LTC, 1982. 2 v.

6. Simmons, G.F. Célculo com geometria analitica. Sao Paulo: Editora Makron Books,

1987. 2 v.

7. Swokowski, E.W. Calculo com geometria analitica. 2. ed. Sao Paulo: Editora
Makron Books, 1994. 2 v.
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UNIVERSIDADE FEDERAL RURAL DO RIO DE JANEIRO
DECANATO DE ENSINO DE GRADUACAO
DEPARTAMENTO DE ASSUNTOS ACADEMICOS E REGISTRO GERAL
DIVISAO DE REGISTROS ACADEMICOS

PROGRAMA ANALITICO

DISCIPLINA

CODIGO: 7?7 | CALCULO II
CREDITOS: 4 | Cada crédito corresponde a 15h/aula
(4T-0P) Pré-requisito: Célculo I

INSTITUTO MULTIDISCIPLINAR

DEPARTAMENTO DE CIENCIA DA COMPUTACAO

OBJETIVO DA DISCIPLINA: Ao final da disciplina o aluno deve:

(a) Compreender a relacao da integral definida com areas entre curvas e com a derivada,
(b) Solucionar de integrais definidas pelas principais técnicas;

(c) Aplicar a integral na determinacao de volumes de sélidos em diferentes técnicas e

comprimentos de arcos;

(d) Compreender as nogoes de limite e de continuidade de fungoes de vérias varidveis.

EMENTA:

Integracao de Funcgoes de Uma Variavel Real. Fungoes Reais de Varias Variaveis.

Continua na prozima pagina
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Continuacao da pagina anterior

CONTEUDO PROGRAMATICO:
UNIDADE I - INTEGRACAO DE FUNCOES DE UMA VARIAVEL REAL
Integracao de fungoes
Integrais definidas
Teorema Fundamental do Calculo.
Métodos de integragao.
Integrais Impréprias.
Aplicagoes.
UNIDADE II - FUNCOES DE VARIAS VARIAVEIS
Funcgoes Reais de Varias Variaveis.
Limites e continuidade .
Funcao diferenciavel e condigoes de diferenciabilidade.
Derivada Direcional

Derivadas parciais.

Continua na prozima pagina
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BIBLIOGRAFIA BASICA:

1. Leithold, L. O Caélculo com Geometria Analitica - volume 1. Sao Paulo, editora
Harbra, 1994.

2. Stewart,J. Célculo — volume 1. 4a Edigao. Editora Pioneira,2002.

3. Thomas, G. B. Célculo - Volume I. Sao Paulo, Ed. Pearson Education do Brasil,
2002

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

1. Guidorizzi,L.H. Um curso de Célculo — volume I. Rio de Janeiro, LTC,2001.
2. Guidorizzi,L.H. Um curso de Célculo — volume II. Rio de Janeiro, LTC,2001.

3. Edwards, C.H.; Penney, D.E. Calculo com geometria analitica. Rio de Janeiro:
LTC, 1999. 3 v.

4. Morettin, P.A.; Bussab, W.O.; Hazzan, S. Calculo: fungoes de uma e de vérias

variaveis. Sao Paulo: Editora Saraiva, 2003.
5. Munem, M.A.; Foulis, D.J. Célculo. Rio de Janeiro: LTC, 1982. 2 v.

6. Simmons, G.F. Célculo com geometria analitica. Sao Paulo: Editora Makron Books,

1987. 2 v.

7. Swokowski, E.W. Calculo com geometria analitica. 2. ed. Sao Paulo: Editora
Makron Books, 1994. 2 v.
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UNIVERSIDADE FEDERAL RURAL DO RIO DE JANEIRO
DECANATO DE ENSINO DE GRADUACAO
DEPARTAMENTO DE ASSUNTOS ACADEMICOS E REGISTRO GERAL
DIVISAO DE REGISTROS ACADEMICOS

PROGRAMA ANALITICO

DISCIPLINA

CODIGO: 7?? | CALCULO III
CREDITOS: 4 | Cada crédito corresponde a 15h/aula
(4T-0P) Pré-requisito: Célculo 11

INSTITUTO MULTIDISCIPLINAR

DEPARTAMENTO DE CIENCIA DA COMPUTACAO

OBJETIVO DA DISCIPLINA: Ao final da disciplina o aluno deve:
(a) Compreender a derivada de fungoes de vérias varidveis e relaciond-la com a teoria

da derivada de fungoes de uma variavel real;

(b) Reconhecer as fungoes derivéveis e dominar as condigdes necessarias e suficientes

para que uma funcao seja derivavel;

(¢) Determinar o plano tangente e reconhecer sua importancia no ponto de vista da

aproximacao linear;

(d) Dominar as técnicas de determinagao de maximos e minimos de fungoes de varias

varigveis.

(e) Aplicar a integragao multipla na determinacao de volumes de sélidos, centros de

massa e momentos de inércia.

EMENTA:

Derivacao de Funcoes de Varias Variaveis. Maximos e Minimos. Integracao Multipla.

Continua na prozima pagina
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CONTEUDO PROGRAMATICO:
UNIDADE I - DERIVACAO DE FUNCOES DE VARIAS VARIAVEIS
Derivadas parciais
Funcao diferenciavel. Uma condicao suficiente para a diferenciabilidade.
Plano tangente e reta normal.
Diferencial total.
Regra da cadeia. Vetor gradiente.
Derivada direcional
Derivadas parciais de ordens superiores
Fungoes implicitas e Teorema da Funcao Implicita.
Formula de Taylor.
UNIDADE II - MAXIMOS E MINIMOS
Extremos relativos. Condicao necessaria para a existéncia de extremos relativos.
Ponto critico. Teste da derivada segunda.
Méximos e minimos sobre um compacto.
Multiplicadores de Lagrange.
UNIDADE III - INTEGRAIS MULTIPLAS
Integral dupla. Definicao e propriedades.
Integral repetida. Teorema de Fubini.
Mudanca de varidveis na integral dupla.
Aplicagoes: area, volume, massa, centro de massa e momento de inércia.
Integrais triplas.
Reducao da integral tripla a integral dupla.
Mudanga de variaveis na integral tripla.

Aplicagoes: volume, massa, centro de massa e momento de inércia.

Continua na proxima pdgina
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BIBLIOGRAFIA BASICA:

1. ANTON, H., Calculo, PORTO ALEGRE: Bookman, 2007.

2. STEWART, James. Célculo; v.1. 5.ed. SAO PAULO: Pioneira Thomson Learning,
2008.

3. THOMAS, G.;: WEIR, M. CALCULO; v.1, SAO PAULO: Addison-Wesley, 2009.
BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

1. MUNEM, Mustafa A.; FOULIS, David J.. Calculo; v.1. RIO DE JANEIRO: LTC,
2008.

2. FLEMMING, D., GONCALVES, M., Célculo A, SAO PAULO: Pearson Prentice
Hall, 2007.

3. AVILA, Geraldo. Célculo I, RIO DE JANEIRO: LTC, 1982.
4. GUIDORIZZI, L.. Um curso de calculo; v.1, RIO DE JANEIRO: LTC, 2009.

5. LEITHOLD, Louis. O célculo com geometria analitica; v.1, SAO PAULO: Harbra,
1994.
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UNIVERSIDADE FEDERAL RURAL DO RIO DE JANEIRO
DECANATO DE ENSINO DE GRADUACAO
DEPARTAMENTO DE ASSUNTOS ACADEMICOS E REGISTRO GERAL
DIVISAO DE REGISTROS ACADEMICOS

PROGRAMA ANALITICO

DISCIPLINA

CODIGO: 777? | FISICA PARA CIENCIA DA COMPUTACAO
CREDITOS: 4 | Cada crédito corresponde a 15h/aula
(4T-0P) Pré-requisito: Célculo II

INSTITUTO MULTIDISCIPLINAR

DEPARTAMENTO DE CIENCIA DA COMPUTACAO

OBJETIVO DA DISCIPLINA: Ao final da disciplina o aluno deve:
(a) Conhecer o conceito de eletrostatica e a Lei de Coulomb bem como correlacionar

tais conceitos com a computacao;
(b) Compreender o conceito de campos magnéticos e de corrente estaciondria,;
(¢) Conhecer as propriedades magnéticas da matéria;

(d) Compreender o conceito de Gtica geométrica.

EMENTA: Introdugao a Fisica. Cinemética da Particula. Dinamica da Particula. Ele-
trostatica e a Lei de Coulomb. Campos Magnéticos e Corrente Estacionaria. Propriedades

Magnéticas da Matéria. Otica Geométrica.

Continua na prozima pagina
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CONTEUDO PROGRAMATICO:
UNIDADE I - INTRODUGAO A FISICA
O que é a Ciéncia?
Aspectos da evolucao da fisica cléssica a fisica moderna
As certezas da fisica cléssica e as incertezas da fisica moderna
Medindo grandezas;
Medidas diretas e indiretas;
Propagacao de erros.
UNIDADE II - CINEMATICA DA PARTICULA
Movimento retilineo;
Movimento em duas e trés dimensoes.
UNIDADE III - DINAMICA DA PARTICULA
Forca e movimento;
Energia cinética e trabalho;
Energia potencial e conservagao da energia;
Sistema de particulas;
Colisoes;
Rotacao;
Momento Angular.
UNIDADE IV — ELETROSTATICA E A LEI DE COULOMB
Carga elétrica.
Lei de Coulomb.
Condutores e isolantes.
Aplicacoes: sistema dicotomico, sinais elétricos.
UNIDADE V — CAMPOS MAGNETICOS E CORRENTE ESTACIONARIA
Forga eletromotriz e diferenga de potencial.
Resisténcia elétrica e a Lei de Ohm.
Dipolos magnéticos.
Lei de Ampére.
Campos magnéticos em bobinas.
Aplicacgoes: disco rigido, discos flexiveis, fitas.
UNIDADE VI - PROPRIEDADES MAGNETICAS DA MATERIA
Magnetizagao e Lei de Ampére
Substancias paramagnéticas e diamagnéticas.
AplicacOes: nanoscopia.
UNIDADE VII — OTICA GEOMETRICA
Fundamentos bésicos.
Refragao, reflexao e absorgao.
Lei de Snell-Descartes.
Aplicagoes: Fibras 6pticas, CD ROMs, CD RW.
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BIBLIOGRAFIA BASICA:

1. Halliday, David, Resnick Robert, Walker Jearl, Fundamentos de Fisica: Eletromag-
netismo - Volume 3, 6* edicao Rio de Janeiro LTC Editora, 2003

2. Halliday, David, Resnick Robert, Walker Jearl Fundamentos de Fisica: Otica e
Fisica Moderna - Volume 4, 6* edi¢cao, Rio de Janeiro, LTC Editora, 2003

3. HALLIDAY D., RESNICK R. e WALKER J. Fundamentos de Fisica: Mecanica,
Volume I. Editora LTC, 8a Edigao. 2009.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

1. Mckelvey, John P., GROTCH, Howard, Fisica 3, Editora Harbra, 1978
2. Mckelvey, John P., GROTCH, Howard, Fisica 4, Editora Harbra, 1981
3. Keller, et al. Fisica. Vol I e II. Sao Paulo: Makron, 1997.

4. Sears, F. W. et al. Fisica. Vols I a IV. Sao Paulo: Makron Books, 2002.

5. Serway. Fisica. Vols. I a IV. Rio de Janeiro: LTC, 1996
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UNIVERSIDADE FEDERAL RURAL DO RIO DE JANEIRO
DECANATO DE ENSINO DE GRADUACAO
DEPARTAMENTO DE ASSUNTOS ACADEMICOS E REGISTRO GERAL
DIVISAO DE REGISTROS ACADEMICOS

PROGRAMA ANALITICO

DISCIPLINA

CODIGO: ??? | GEOMETRIA ANALITICA
CREDITOS: 4 | Cada crédito corresponde a 15h/aula
(4T-0P)

INSTITUTO MULTIDISCIPLINAR

DEPARTAMENTO DE CIENCIA DA COMPUTACAO

OBJETIVO DA DISCIPLINA: Ao final da disciplina o aluno deve:

(a) Compreender os conceitos de matrizes e determinantes;

(b) Aplicar os conceitos de matriz e determinantes na resolugao de sistemas lineares
(c) Manipular as operagoes de vetores;

(d) Compreender sistemas de coordenadas do plano e suas mudangas;

(e) Conhecer as condigoes de paralelismo, perpendicularismo, projecoes de vetores;
(f) Compreender o produto interno e todas as suas aplicagoes;

(g) Reconhecer e manipular as equagoes de uma reta no plano;

(h) Reconhecer e manipular as equagoes das conicas.

EMENTA:

Vetores. Retas e planos. Se¢oes Conicas. Superficies.

Continua na prozima pagina
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CONTEUDO PROGRAMATICO:
UNIDADE I: VETORES
Representacao geométrica, algébrica e matricial de um vetor. Definicao e Exemplos.
Soma e Multiplicagao por escalar. Propriedades.
Produto escalar: angulos, norma, ortogonalidade e projecao ortogonal.
Produto vetorial. Produto Misto. Areas e Volumes.
UNIDADE II: RETAS E PLANOS
Sistema de coordenadas cartesiano.
Equacoes e parametrizacoes de retas e planos.
Equacao geral do plano.
Posigoes relativas e distancias entre dois pontos, entre reta e plano, entre duas retas,
e entre dois planos.
Angulos entre duas retas, entre reta e plano, e entre dois planos.
UNIDADE III: SECOES CONICAS
Apresentagoes geométricas e algébricas das Seg¢oes Conicas.
Equacao geral e Identificacao das Conicas.
Elipse, Hipérbole e Parabola: Equacao reduzida e esbogo.
Translagoes.
UNIDADE IV: SUPERFICIES
Conceito de superficies parametrizadas e implicitas: plano, esfera, grafico de funcao
do plano na reta.
Quadricas: Equacao reduzida e esboco.
Translacoes.

Superficies Cilindricas e de Revolucao.
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BIBLIOGRAFIA BASICA:

1. Boulos, P. e Camargo I. Introducao a Geometria Analitica no Espago, Makron
Books, Sao Paulo, 1997.

2. Boulos, P. e Camargo I. Geometria Analitica, um tratamento vetorial. Makron
Books, Sao Paulo, 1986.

3. Winterle, P. Vetores e Geometria Analitica, Makron Books, Sao Paulo, 2000.
BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

1. Tezzi, G. et al. Fundamentos da Matemaética Elementar, volume 7,Editora Atual,
2004.

2. Lima, E.L. Coordenadas no plano. 5* edigao. SBM, Rio de janeiro, 2002.

3. Steinbruch, A.; Winterle, P. Geometria analitica, Sao Paulo: Makron Books.
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UNIVERSIDADE FEDERAL RURAL DO RIO DE JANEIRO
DECANATO DE ENSINO DE GRADUACAO
DEPARTAMENTO DE ASSUNTOS ACADEMICOS E REGISTRO GERAL
DIVISAO DE REGISTROS ACADEMICOS

PROGRAMA ANALITICO

DISCIPLINA

CODIGO: ??? | PROBABILIDADE E ESTATISTICA PARA CIENCIA DA
COMPUTACAO

CREDITOS: 4 | Cada crédito corresponde a 15h/aula

(4T-0P) Pré-requisitos: Matemaética Discreta para Computacao;

Célculo II

INSTITUTO MULTIDISCIPLINAR

DEPARTAMENTO DE CIENCIA DA COMPUTACAO

OBJETIVO DA DISCIPLINA: Ao final da disciplina o aluno deve:

(a) Reconhecer os diferentes tipos de varidveis e niveis de mensuragao;
(b) Aplicar conceitos bésicos da amostragem probabilistica e nao-probabilistica;
(¢) Reproduzir técnicas de descrigao grafica;

(d) Conhecer probabilidade, varidveis aleatérias e modelos probabilisticos.

EMENTA:

Conceitos Bésicos de Estatistica. Nogoes de Amostragem. Séries Estatisticas. Introducao

a teoria das probabilidades.

Continua na proxima pdgina
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CONTEUDO PROGRAMATICO:

UNIDADE I - INTRODUCAO A TEORIA DAS PROBABILIDADES.
Medidas de Tendéncia Central, de Posicao, de Variabilidade.
Nocoes de Probabilidade.

Variaveis Aleatorias
Modelos Probabilisticos
Valores Esperados.
Teoremas Limites.
Distribui¢goes Amostrais
Estimacao de Parametros
Testes de Hipoteses
Métodos Bayesianos

UNIDADE II -~ CONCEITOS BASICOS DE ESTATISTICA
Definicao de Estatistica
Divisao da Estatistica
Variaveis e Classificagoes
Fases do Método Estatistico.

UNIDADE III - NOCOES DE AMOSTRAGEM
Conceituacao de Populacao e Amostra
Conceituagao de Amostragem
Importancia da Amostragem
Condigoes Basicas Adogao da Amostragem
Principios Bésicos da Amostragem
Tipos de Amostragem

UNIDADE IV — SERIES ESTATISTICAS
Conceito de Séries Estatisticas
Normas de Representacao Tabular do IBGE
Série Temporal,

Série Geografica
Série Especificativa
Série Mista

Distribuigoes de Frequéncias Simples e por Intervalo e Elementos Formadores

Continua na proxima pdgina
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BIBLIOGRAFIA BASICA:

1. Morettin, L. G. Estatistica basica. Sao Paulo: Makron Books, 1999. 210p.

2. Oliveira, T. F. R. Estatistica na escola (2ograu). Rio de Janeiro: Ao Livro Técnico,
1974. 77p.

3. Spiegel, M. R. Estatistica. 3. ed. Sao Paulo: Makron Books. 1993. 643p
4. Toled O, G. L.; Ovalle, I. I. Estatistica basica. Sao Paulo: Atlas, 1983. 459p.
5. Nazareth, H. Curso basico de estatistica. Sao Paulo: A,tica7 1996. 160p.

6. Morettin, P. A.; Bussab, W.O . Estatistica basica. Sao Paulo: Atual, 1981. 321p
BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

1. Crespo, A. A. Estatistica facil. Sao Paulo: Saraiva, 1991. 224p.

2. Nick , E.; Kellnor, S. R. O. Fundamentos de estatistica para ciéncias do comporta-

mento. Rio de Janeiro: Renes, 1971. 312p.
3. Cunha, S. E. Iniciacao a estatistica. Belo Horizonte: 1&, 1974. 95p.

4. Fonseca, S F.; Martins, G A. Curso de estatistica. 6.ed. Sao Paulo: Atlas, 1996.
317p.

5. Moore, D. A Estatistica bésica e sua pratica. Rio de Janeiro: LTC, 1995. 482p.
6. Triola, M. F. Introducao a estatistica. 7.ed. Rio de Janeiro: LTC, 1999. 410p.
7. Vieira, S. Principios de estatistica. Sao Paulo: Pioneira, 1999. 144p.

8. Barbetta, P. A. Estatistica aplicada as ciéncias sociais. 3.ed. Florianépolis: UFSC,
1999. 284p.
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UNIVERSIDADE FEDERAL RURAL DO RIO DE JANEIRO
DECANATO DE ENSINO DE GRADUACAO
DEPARTAMENTO DE ASSUNTOS ACADEMICOS E REGISTRO GERAL
DIVISAO DE REGISTROS ACADEMICOS

PROGRAMA ANALITICO

DISCIPLINA

CODIGO: IM853 | CIRCUITOS DIGITAIS
CREDITOS: 4 Cada crédito corresponde a 15h/aula
(4T-0P)

INSTITUTO MULTIDISCIPLINAR

DEPARTAMENTO DE CIENCIA DA COMPUTACAO

OBJETIVO DA DISCIPLINA: Ao final da disciplina o aluno deve:

(a) Conhecer os conceitos fundamentais de circuitos digitais;

(b) Aplicar os conceitos de circuitos digitais em um sistema computacional.

EMENTA:
Introducao aos Circuitos Digitais. Algebra de Boole. Blocos Légicos Funcionais. Circuitos

Aritméticos. Circuitos Sequenciais. Linguagens de descricao de hardware.

Continua na prorima pagina
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CONTEUDO PROGRAMATICO:

UNIDADE I - INTRODUCAO AOS CIRCUITOS DIGITAIS
Linguagens e simbolos (portas ldgicas / transistores)
Sistemas numéricos
Funcoes logicas e formas de representacao
Codigo BCD, Gray, Excesso 3 e outros

UNIDADE II - ALGEBRA BOOLEANA
Conectivos Logicos e Tabelas Verdade
Lemas e Postulados
Minimizag¢ao usando Algebra Booleana
Equagoes na forma candnica — Soma de produtos e Produto das Somas
Fungoes Incompletamente Especificadas
Minimizacao usando Mapas de Karnaugh

UNIDADE III - BLOCOS LOGICOS FUNCIONAIS
Implementagao com légica de dois niveis
Implementagao com logica multi-nivel
Implementacgao com légica programavel
Blocos logicos funcionais

Codificadores e Decodificadores
Multiplexadores e Demultiplexadores
Comparador

Gerador e verificador de paridade

Habilitagao e Desabilitacao de blocos funcionais

UNIDADE IV — CIRCUITOS ARITMETICOS
Somadores
Subtratores
Somadores — Subtratores
Multiplicadores
Unidades multi-funcionais

UNIDADE V — CIRCUITOS SEQUENCIAIS
Latch SR
Registradores sensiveis ao nivel (SR, D)

Registradores sensiveis a borda (Flip-flop D, SR, JK e T)
Caracteristicas temporais dos latches e flip-flops
Registradores de deslocamento

Contadores

Maquina de estados finitos

Continua na prozima pagina
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UNIDADE VI —~ APLICACOES DE CIRCUITOS DIGITAIS

Linguagens de descri¢ao de hardware

BIBLIOGRAFIA BASICA:

1. WAGNER, Flavio R; RIBAS, R. Perez; REIS, Andre I. Fundamentos de circuitos
digitais. Rio Grande Do Sul:Sagra Luzzatto, 2008.

2. TOCCI Ronald J; WIDMER Neal S; MOSS Gregory L. Sistemas digitais: principios
e aplicacoes, 11* edicao. Prentice Hall, 2011.

3. MANO, M. M.; CILETTI, M. D. Digital Design: With an Introduction to the
Verilog HDL. 5th Ed. Prentice Hall, 2012.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

1. PATTERSON, David A; HENNESSY, John L. Organizacao e projeto de computa-

dores: a interface hardware/software. Rio de Janeiro: Campus, 2005.

2. TAUB, Herbert, “Circuitos Digitais e Microprocessadores”, McGraw-Hill, 1984;
MUITO VELHO MAS CLASSICO

3. DAGHLIAN, Jacob. Logica e algebra de Boole.. 4.ed. Sao Paulo: Atlas, 1995.

4. D’AMORE, Roberto. VHDL Descricao e Sintese de Circuitos Digitais 2 ed. LTC,
2012. ISBN 978-85-216-2054-9

5. FLOYD, T. L. Sistemas Digitais: Fundamentos e Aplicagbes. Traducao da 9*
Edicao. Bookman (Pearson), 2007.
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UNIVERSIDADE FEDERAL RURAL DO RIO DE JANEIRO
DECANATO DE ENSINO DE GRADUACAO
DEPARTAMENTO DE ASSUNTOS ACADEMICOS E REGISTRO GERAL
DIVISAO DE REGISTROS ACADEMICOS

PROGRAMA ANALITICO

DISCIPLINA

CODIGO: 7?? | ESTRUTURAS DE DADOS I
CREDITOS: 4 | Cada crédito corresponde a 15h/aula
(4T-0P) Pré-requisitos: Programacao Estruturada

INSTITUTO MULTIDISCIPLINAR

DEPARTAMENTO DE CIENCIA DA COMPUTACAO

OBJETIVO DA DISCIPLINA: Ao final da disciplina o aluno deve:

(a) Interpretar o problema e identificar a estrutura de dados adequada para este;

(b) Analisar a complexidade de operagoes de todas das estruturas de dados abordadas

na ementa;

(¢) Aplicar as estruturas de dados de forma eficiente no desenvolvimento de algoritmos.

EMENTA:

Complexidade de algoritmos e notacao assintética. Listas lineares, simplesmente encadea-
das, duplamente encadeadas e circulares. Pilha e Fila. Algoritmos de ordenacao. Arvores
binarias, arvores bindrias de busca, arvores balanceadas: AVL e rubro-negras. Listas de

prioridades.

Continua na proxima pdgina
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CONTEUDO PROGRAMATICO:
UNIDADE I - INTRODUCAO
Introducao;
Complexidade de Algoritmos;
Complexidades de Pior Caso, Caso Médio e Melhor Caso;
Notagoes Assintéticas;
Recursividade.
UNIDADE IT — LISTAS
Listas Lineares, Busca Linear;
Busca Binaria;
Pilhas e Filas;
Alocagao Encadeada;
Listas Simplesmente Encadeadas;
Listas Duplamente Encadeadas;
Listas Circulares.
UNIDADE III - PESQUISA E ORDENACAO
Algoritmos de Ordenagao e suas respectivas complexidades
Bolha;
Selecao;
Insercao;
Quicksort;
Mergesort;
Entre outros.
UNIDADE IV — ARVORES
Arvores e Arvores Binarias, algoritmos de busca;
Arvores Bindrias de Busca;
Arvores Balanceadas e seus algoritmos de busca e insercao: Arvores AVL, Arvores
Graduadas e Arvores Rubro-Negras;
Listas de Prioridades e Algoritmos;

Heap e Heapsort;

Continua na proxima pdgina
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BIBLIOGRAFIA BASICA:

1. CORMEN, T.H., LEISERSON, C.E., Rivest, R.L., Stein, C., “Algoritmos: Teoria
e Pratica.” 3* Ed., Elsevier, 2012.

2. SZWARCFITER, J.L., MARKENZON, L. “Estruturas de Dados e Seus Algorit-
mos”. 2* Ed., LTC, Rio de Janeiro, 2004.

3. LUCCHESI C. L. , KOWALTOWSKI. T., “Estruturas de Dados e Técnicas de
Programacao”. Instituto de Computacao — UNICAMP, 2003. Disponivel em http:
//www.ic.unicamp.br/~tomasz/mc202/edtp.pdf, Acessado em 15 de Set. 2015.

4. FEOFILOFF. P., “Algoritmos em Linguagem C.”, 1* Ed., Elsevier, 2009.
BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

1. SCHILDT, H. ”C Completo e Total”, Makron Books, 1997.

2. VELOSO P., SANTOS C., AZEREDO P., FURTADO A.. Estruturas de Dados.
Ed. Campus, 1984.

3. N. ZIVIANI, “Projeto de Algoritmos com implementacoes em Pascal e C”.
5*.edicao. Ed. Pioneira, 2001.

4. GUIMARAES A. M., “Algoritmos e Estruturas de Dados”. 1* Ed., LTC, 1994.

5. TERADA R., “Desenvolvimento de Algoritmos e Estruturas de Dados”. 1* Ed.,
Makron Books, 1991.
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UNIVERSIDADE FEDERAL RURAL DO RIO DE JANEIRO
DECANATO DE ENSINO DE GRADUACAO
DEPARTAMENTO DE ASSUNTOS ACADEMICOS E REGISTRO GERAL
DIVISAO DE REGISTROS ACADEMICOS

PROGRAMA ANALITICO

DISCIPLINA

CODIGO: ??? | INTRODUCAO A CIENCIA DA COMPUTACAO
CREDITOS: 2 | Cada crédito corresponde a 15h/aula
(2T-0P)

INSTITUTO MULTIDISCIPLINAR

DEPARTAMENTO DE CIENCIA DA COMPUTACAO

OBJETIVO DA DISCIPLINA: Ao final da disciplina o aluno deve:

(a) conhecer o projeto do curso de Ciéncia da Computagao;

(b) relatar a histéria da informatica através das suas personalidades;

(c) conhecer e conceituar os componentes basico de um computador e suas fungoes;
(d) compreender a teoria geral dos sistemas e sistemas de informagao;

(e) definir e classificar os principais conceitos correlatos a sistemas operacionais;

(f) compreender a representacao da informagcao, manipular os sistemas de numeragao

e a aritmética nestes sistemas;
(g) distinguir e conceituar as grandes areas da computagao;

(h) compreender os rumos e novas aplicagdes da computagao e informdtica como

também as areas em que pode atuar no mercado de trabalho.

Continua na prorima pagina
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EMENTA:

Introducao a Ciéncia da Computacao. Conversao de Base e Representacao da Informacao.
Hardware e Software Bésico. As Grandes Areas da Computacao. Futuro da Computagao
e o Mercado de Trabalho.

Continua na proxima pdgina
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CONTEUDO PROGRAMATICO:
UNIDADE I - INTRODUCAO

O curso de Ciéncia da Computacao
Linha do tempo da computagao

Representagao de classe da area da computacao no Brasil

UNIDADE II - HARDWARE E SOFTWARE BASICO

O Computador: partes componentes e seus periféricos

Teoria geral dos sistemas: origem e conceito

Conceito de sistema: caracteristicas, tipos, leis universais dos sistemas
Informagao nas organizagoes: histérico e a importancia

Ciclo de vida e componentes de Sistema de Informagao

Sistemas Operacionais

Pratica dos principais comandos do Linux

UNIDADE III - SISTEMAS NUMERICOS

Conversao de base e aritmética computacional
Tipos de Dados: Caractere, logico e numérico
Representagao em ponto fixo e flutuante

Linguagens e simbolos

UNIDADE IV — GRANDES AREAS DA COMPUTACAO

Sistemas de Informagao
Sistemas para Internet
Engenharia de Software
Banco de Dados

Redes de Computadores
Sistemas Distribuidos
Otimizacao

Inteligéncia Artificial

Computagao Gréfica

UNIDADE V - FUTURO DA COMPUTACAO X MERCADO DE TRABALHO

Tendéncias em computagao

O Mercado de trabalho da computacao

Continua na prorima pagina
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BIBLIOGRAFIA BASICA:

1. Fedeli, R. D. et al. Introducao a Ciéncia da Computagao. 2* Edicao. Sao Paulo:
Cengage, 2010.

2. Guimaraes, A. M., Lages, N. A. C . Introdugao a Ciéncia da Computacao. Rio de
Janeiro: LTC, 2001.

3. Tocci, R.J. at all. Sistemas Digitais: Principios e Aplicagoes. 11* Edi¢ao. Sao
Paulo: Pearson, 2010.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

1. Brookshear, J. G. Ciéncia da Computacao: Uma visao abrangente. 5* Edi¢ao. Porto
Alegre: Bookman, 2000.

2. Carvalho, A. C. P. L. F., Lorena, A. C. Introducao a Computacao: Hardware,
Software e Dados. 1* Edi¢ao. Rio de Janeiro: LTC, 2017.

3. Meyer, M., Baber, R., Pfaffenberger, B. Nosso Futuro e o computador. 3* Edicao.
Porto Alegre: Bookman, 2000.

4. Monteiro, M. A. Introdugao a Organizacao de Computadores. Rio de Janeiro: LTC,
2002.

5. Wazlawick, R. S. Histéria da Computagao. 1* Edicao. Rio de Janeiro: Elsevier,
2016.
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UNIVERSIDADE FEDERAL RURAL DO RIO DE JANEIRO
DECANATO DE ENSINO DE GRADUACAO
DEPARTAMENTO DE ASSUNTOS ACADEMICOS E REGISTRO GERAL
DIVISAO DE REGISTROS ACADEMICOS

PROGRAMA ANALITICO

DISCIPLINA

CODIGO: ?7? | LOGICA PARA COMPUTACAO
CREDITOS: 4 | Cada crédito corresponde a 15h/aula
(4T-0P)

INSTITUTO MULTIDISCIPLINAR

DEPARTAMENTO DE CIENCIA DA COMPUTACAO

OBJETIVO DA DISCIPLINA: Ao final da disciplina o aluno deve:
(a) Dominar os conceitos légicos fundamentais de dedugao e validade, corregao e com-

pletude da Logica Proposicional;

(b) Dominar os conceitos 16gicos essenciais da prova automatica de teoremas e os fun-

damentos tedricos da programacao logica.

EMENTA:
Sintaxe e Semantica da Logica Proposicional. Relagbes semanticas entre conectivos da
Logica Proposicional. Dedugao Axiomatica na Logica Proposicional. Resolucao na Logica

Proposicional. Sintaxe e Semantica da Logica de Predicados. Unificacao. Método de
Resolugao SLD.

Continua na proxima pdgina
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CONTEUDO PROGRAMATICO:
UNIDADE I - Sintaxe e Semantica da Logica Proposicional
A Linguagem da Logica Proposicional
A semantica da Ldgica Proposicional
Propriedades semanticas da Logica Proposicional
Métodos para determinacao das propriedades semanticas de férmulas da Loégica
Proposicional
Método da tabela verdade
Método da arvore semantica
Método da negacgao ou reducao ao absurdo
UNIDADE II — Relagoes semanticas entre conectivos da Légica Proposicional
Conjuntos de conectivos completos
Formas normais
UNIDADE IIT — Deducao Axiomatica na Logica Proposicional
Um sistema de deducao axiomatica
Regra de Inferéncia
Consequeéncia Logica
Completude e correcao
UNIDADE IV — Resolucao na Légica Proposicional
Um sistema de resolucao
Regra de resolucao
Consequencia Logica
Completude e correcao
UNIDADE V — Sintaxe e Seméantica da Logica de Predicados
A linguagem da Logica de Predicados
A semantica da Légica de Predicados
Propriedades semanticas da Logica de Predicados
Sintaxe da Programacao Légica
UNIDADE VI — Unificacao
Teoria das substituicoes
Unificadores
Algoritmo da unificagao
UNIDADE VII — Método de Resolucao SLD
Derivacao SLD
Refutacao SLD
Arvore SLD

Completude e correcao

Continua na prozima pagina
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BIBLIOGRAFIA BASICA:

1. SOUZA, Joao Nunes de. Logica para ciéncia da computagao: uma introdugao

concisa. 2. ed. Rio de Janeiro: Elsevier, 2008.
2. MORTARI, C. A. Introducao a Légica. Ed. UNESP, 2001.

3. SILVA, F. S. C., FINGER, M., MELO, A. C. Logica para Computacao. Cengage,
2017.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:
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concreta: fundamentos para a ciéncia da computacao. 2. ed. Rio de Janeiro: LTC,
1995.
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2002.

3. RUSSELL, Stuart J; NORVIG, Peter. Inteligéncia artificial: referéncia completa

para cursos de computacao. Rio de Janeiro: Elsevier, 2013.
4. SOUZA, J. N. Légica para Ciéncia da Computacao. 3a. ed. Campus, 2014.

5. FITTING, M. First-order Logic and Automated Theorem Proving, Springer Verlag,
1990.

6. CHANG, C. L., LEE, R. Symbolic Logic and Mechanical Theorem Proving, Acade-
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DECANATO DE ENSINO DE GRADUACAO
DEPARTAMENTO DE ASSUNTOS ACADEMICOS E REGISTRO GERAL
DIVISAO DE REGISTROS ACADEMICOS

PROGRAMA ANALITICO

DISCIPLINA

CODIGO: ??? | MATEMATICA DISCRETA PARA COMPUTACAO
CREDITOS: 4 | Cada crédito corresponde a 15h/aula
(4T-0P)

INSTITUTO MULTIDISCIPLINAR

DEPARTAMENTO DE CIENCIA DA COMPUTACAO

OBJETIVO DA DISCIPLINA: Ao final da disciplina o aluno deve:

(a) Saber aplicar técnicas que permitem validar proposigdes matematicas formalmente;

(b) Saber utilizar instrumentos que permitam interpretar, modelar e resolver problemas

bésicos de contagem:;

EMENTA:
Logica Mateméatica. Teoria dos Conjuntos. Técnicas de Demonstracao. Relagao de

Recorréncia. Anélise Combinatoria. Relagoes.

Continua na proxima pdgina
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CONTEUDO PROGRAMATICO:
UNIDADE I - LOGICA MATEMATICA
Enunciados e simbolizacao
Tabelas e equivaléncia
Negacao e Validade
Tautologia, contingéncia e contradicao
Passos logicos e demonstragoes diretas
UNIDADE II - TEORIA DOS CONJUNTOS
Revisao de Légica Proposicional
Definigoes
Propriedades
Cardinalidade
UNIDADE III - TECNICAS DE DEMONSTRACAO
Demonstracao Direta
Demonstracao por Contrapositiva
Demonstracao por Contradi¢ao
Inducao Fraca
Inducao Forte
Relagao de recorréncia
UNIDADE IV - ANALISE COMBINATORIA
Principio aditivo e multiplicativo
Permutagao simples
Permutagao com repeticao
Permutacao circular
Arranjo
Arranjo com repeticao
Combinagao
Combinagao com repeticao
Binomio de Newton
Triangulo de Pascal
UNIDADE V - RELACOES
Propriedades: Simetria, Antissimetria, Reflexiva, Transitiva

Tipos de relagoes: Ordem parcial, Ordem total, Relacao de Equivaléncia

Continua na prozima pagina

99




Continuacao da pagina anterior

BIBLIOGRAFIA BASICA:

1. SANTOS, J. P.,, MELLO, M. P., MURARI, I. T. C., Introdugao a Anélise Combi-

natéria. Editora Ciéncia Moderna, 2007
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LTC., 2004
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matematica, SBM., 2016

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:
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2. DE SOUZA, J.N., Logica para Ciéncia da Computacao: uma introducao concisa.

2a edicao. Rio de Janeiro, Elsevier, 2008.

3. EPSTEIN, R.L., CARNIELLI, W., Computabilidade, Func¢oes Computaveis e Fun-
damentos da Matematica. Sao Paulo, UNESP, 2006.

4. GRAHAM, R. L., KNUTH, D. E., PATASHNIK, O., Matematica concreta: funda-

mentos para a ciéncia da computacao. 2. ed. Rio de Janeiro: LTC, 1995.

5. IEZZI, G., MURAKAMI, C., Fundamentos de Matematica Elementar, Volume 1:

conjuntos e fungooes. 8a edi¢ao. Sao Paulo, Atual, 2004.

6. MENEZES, Paulo Blauth. Matematica discreta para computacao e informatica. 4.
ed. Porto Alegre: Bookman, 2013. xxi, 348 p. (Série livros didaticos informatica
UFRGS ; 16)
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DECANATO DE ENSINO DE GRADUACAO
DEPARTAMENTO DE ASSUNTOS ACADEMICOS E REGISTRO GERAL
DIVISAO DE REGISTROS ACADEMICOS

PROGRAMA ANALITICO

DISCIPLINA

CODIGO: 77? | PROGRAMACAO ESTRUTURADA
CREDITOS: 6 | Cada crédito corresponde a 15h/aula
(4T-2P)

INSTITUTO MULTIDISCIPLINAR

DEPARTAMENTO DE CIENCIA DA COMPUTACAO

OBJETIVO DA DISCIPLINA: Ao final da disciplina o aluno deve:

(a) Compreender o conceito de computacao;

(b) Conhecer o processo de elaboragao de algoritmos e sua transformagao em um pro-

grama de computador.
(c) Conhecer os conceitos bésicos de linguagens de programagao e sistemas operacionais;

(d) Compreender a linguagem de programagao estruturada e a manipulagao de arquivos.

EMENTA:

Conceito de problemas, instancias e algoritmos. Bloco fundamentais de programacao es-
truturada. Linguagem de programacao imperativa: Estrutura de programa, Declaragoes,
Principais Comandos. Representacao de Dados na Forma de Vetores, Matrizes e Regis-
tros. Procedimentos e Fungoes. Passagem de Parametros. Recursividade. Ponteiros.

Arquivos. Aplicagoes a problemas simples.

Continua na proxima pdgina
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CONTEUDO PROGRAMATICO:
UNIDADE I - INTRODUCAO
Modelo de von Neuman;
Defini¢ao de problema/instancia
Fluxograma
Pseudocdédigo
UNIDADE II - LINGUAGEM DE PROGRAMACAO IMPERATIVA
Estrutura de Programa
Constantes e Variaveis de Tipos Primitivos
Expressoes Logicas e Aritméticas
Operadores
Entrada e Saida de Dados
UNIDADE III - PROGRAMACAO ESTRUTURADA
Estruturas de Desvio
Estruturas de Repeticao
UNIDADE IV — BLOCOS FUNCIONAIS
Procedimentos
Funcoes
Escopo de Variaveis — Variaveis Locais e Globais
Passagem de parametros
Recursividade como analogia de indugao matemaética
UNIDADE V — TIPOS COMPLEXOS
Vetores e Matrizes
Alocacao Estatica vs. Alocacao Dinamica
Ponteiros
Estruturas
UNIDADE VI — APLICACOES
Manipulacao de Arquivos de Texto e Binario
Acesso sequencial e aleatério de arquivos

Aplicagbes: numéricas, ordenagao, estruturas lineares bésicas, outros.

Continua na proxima pdgina
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BIBLIOGRAFIA BASICA:

1. KERNIGHAN, B.W. E Ritchie, D.M. ”C - A Linguagem de Programagao Padrao
ANSI”. Ed. Campus, Rio de Janeiro, 1989.

2. DEITEL, HM. E Deitel P.J. ”Como Programar em C”, 2a edicao. LTC, Rio de
Janeiro, 1994.

3. FARRER, H. et al. ”Algoritmos Estruturados”, 3a edicao, LTC, Rio de Ja-
neiro,1999.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

1. SCHILDT, H. ”C Completo e Total”, Makron Books, 1997.

2. AGUILAR, Luis J. Fundamentos de Programagao - Algoritmos, Estruturas de Da-
dos e Objetos. Sao Paulo: McGrawHill, 2008

3. FORBELLONE, Andre L. V.; EBERSPACHER, Henri F. Légica de Programacao.
3a ed. Sao Paulo: Pearson Prentice Hall, 2005

4. ASCENCIO, Alice F. G.; CAMPOS, Edilene A. V. Fundamentos da Programacao
de Computadores. 2a ed. Sao Paulo: Pearson Prentice Hall, 2007

5. VELLOSO, Fernando de C. Informatica - Conceitos Basicos. 6a ed. Rio: Editora
Campus, 1997
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UNIVERSIDADE FEDERAL RURAL DO RIO DE JANEIRO
DECANATO DE ENSINO DE GRADUACAO
DEPARTAMENTO DE ASSUNTOS ACADEMICOS E REGISTRO GERAL
DIVISAO DE REGISTROS ACADEMICOS

PROGRAMA ANALITICO

DISCIPLINA

CODIGO: 7?? | PROGRAMACAO ORIENTADA A OBJETOS
CREDITOS: 4 | Cada crédito corresponde a 15h/aula
(2T-2P) Pré-requisito: Programacao Estruturada

INSTITUTO MULTIDISCIPLINAR

DEPARTAMENTO DE CIENCIA DA COMPUTACAO

OBJETIVO DA DISCIPLINA: Ao final da disciplina o aluno deve:
(a) Compreender os conceitos de objeto, classe, sobrecarga de operadores, composigao

e heranca;

b) Aplicar os conceitos da orientacao a objetos (objeto, classe, sobrecarga de opera-
G J J g
dores, composi¢ao e heranga) na solugao de problemas computacionais do mundo

real;
(c) Compreender e aplicar o conceito de ponteiros
(d) Entender fungoes virtuais e amigas e aplicé-las na solu¢ao de problemas;

(e) Manipular arquivos.

EMENTA:
Classe e Objeto. Encapsulamento. Controle de acesso. Heranca. Interfaces. Classes

Abstratas. Polimorfismo. Sobrecarga e sobrescrita de métodos. Excecoes. Aplicagoes.

Continua na prozima pagina
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CONTEUDO PROGRAMATICO:
UNIDADE I - CLASSES E OBJETOS
Estrutura de uma Classe: Atributos e Métodos
Instancias de Classes — Objetos
Controle de Acesso — public e private
Construtores de Classes
Encapsulamento
UNIDADE II - INTERACAO ENTRE OBJETOS
Passagem por Referéncia e por Valor
Métodos e Atributos Estaticos e Dinamicos
Diretiva this
Sobrecarga de Métodos
Java API: String, System
UNIDADE IIT — POLIMORFISMO
Pacotes
Controle de Acesso — protected
Interfaces
Coergao (casting)
Polimorfismo
Java API: Collections (listas, tabelas e mapas)
UNIDADE IV — COMPOSICAO E HERANCA
Heranca
Hierarquia de Classes
Sobrescrita de Métodos
Diretiva super
Classes Abstratas
UNIDADE V — EXCECOES
Langamento e Relancamento
Captura
Tratamento
UNIDADE VI — API Java
Arquivos
Collections

Qutros
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BIBLIOGRAFIA BASICA:

1. DEITEL, H .M. e DEITEL, P .J. 7 Java: Como Programar”, 6* edicao. Prentic-Hall,
Rio de Janeiro, 2005.

2. GOODRICH, M. e TAMASSIA, R. “Estruturas de Dados e algoritmos em Java.”,
2a. ed., Bookman, 2002.

3. HORSTMANN, C. “Big Java”, 4o0. ed., Hoboken, NJ: Wiley, 2010.
BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

1. SIERRA, K. e BATES, B. ”Use a Cabeca! Java”, Ed. Alta Books, Rio de Janeiro,
2007.

2. Stroustrup, B. "Linguagem de Programacgao C++", Bookman, 2001.

3. FARRER, H. et al. 7Algoritmos Estruturados”, 3a. edicao, LTC, Rio de Ja-
neiro,1999.

4. DROZDEK, A. Estruturas de dados e algoritmos em C++. Thomson Pioneira,
2002.

5. Data Structures and Algorithms - With Object Oriented Design in Java- John Wiley
& Sons, 1999.

6. MEYER, Bertrand. Object-Oriented Software Construction, 2a. edigao. Prentice
Hall, 2000.

7. BARNES, J. David, KOLLING, Michael. Programacio Orientada a Objetos com
Java. Pearson, 2004.
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UNIVERSIDADE FEDERAL RURAL DO RIO DE JANEIRO
DECANATO DE ENSINO DE GRADUACAO
DEPARTAMENTO DE ASSUNTOS ACADEMICOS E REGISTRO GERAL
DIVISAO DE REGISTROS ACADEMICOS

PROGRAMA ANALITICO

DISCIPLINA

CODIGO: ??? | ANALISE E PROJETO DE ALGORITMOS
CREDITOS: 4 | Cada crédito corresponde a 15h/aula
(4T-0P) Pré-requisito: Grafos e Algoritmos

INSTITUTO MULTIDISCIPLINAR

DEPARTAMENTO DE CIENCIA DA COMPUTACAO

OBJETIVO DA DISCIPLINA: Ao final da disciplina o aluno deve:

(a) Avaliar a complexidade computacional de algoritmos;
(b) Aplicar técnicas de algoritmos para solu¢ao de problemas;
(c) Saber provar ineficiéncia de problemas intrataveis;

(d) Aplicar técnicas randomizadas e aproximativas para solucionar problemas.

EMENTA:
Eficiéncia computacional. Técnicas de algoritmos. Ineficiéncia computacional. NP-

completude. Algoritmos aproximativos.

Continua na prozima pagina
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CONTEUDO PROGRAMATICO:
UNIDADE I - COMPLEXIDADE DE ALGORITMOS
Notacao O, Theta, Omega
Complexidade de pior, médio e melhor caso
Algoritmos 6timos
Relagao de recorréncia
UNIDADE II - TECNICA DE ALGORITMOS E PROBLEMAS
Dividir para Conquistar
Busca binaria
Mergesort
Multiplicagao de Matrizes (Algoritmo de Strassen)
Algoritmos Gulosos
Algoritmo de Huffman
Arvore geradora minima: Kruskal, Prim
Programacao Dinamica
Distancia de Edigao
Arvore Bindria de Busca
Caminhos mais curtos
UNIDADE IIT - COMPLEXIDADE COMPUTACIONAL
Classes P e NP
2-SAT, 3-SAT, SAT
Teorema de Cook
Problemas NP-completos
Reducoes de NP completude
UNIDADE IV - ALGORITMOS RANDOMIZADOS
Algoritmos de Monte Carlos
Algoritmos de Las Vegas
UNIDADE V - ALGORITMOS APROXIMATIVOS
Problema do Caixeiro Viajante
Set Cover

Continua na proxima pdgina
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BIBLIOGRAFIA BASICA:

1. Dasgupta, S., Papadimitriou, C. H., Vazirani, U. Algorithms. Science Engineering
& Math, 2007

2. Cormen, T. H., Leiserson, C. E., Rivest, R. L., Stein, C. Introduciton to Algorithms.
The MIT Press. 2009

3. Figueiredo, C. M. H., Fonseca, G., Lemos, M., de Sa, V. G., Introducao aos Algo-

ritmos Randomizados, Impa, 2007

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

1. Garey, M. R., Johnson, D. S. Computers and Intractability: A Guide to the Theory
of NP-Completeness, W. H. Freeman and Company, 1979

2. Szwarcfiter, J. L., Markenzon, L. Estruturas de Dados e Seus Algoritmos, LTC
Editora; Edigao: 3, 2010

3. Szwarcfiter, J. L. Teoria Computacional de Grafos, Elsevier; Edi¢ao: 1, 2018

4. Kleinberg, J., Tardos, E., Tardos, I. Algorithm Design, Addison-Wesley Professio-
nal; Edicao: 1, 2005

5. Skiena, S. S. The Algorithm Design Manual, Springer; Edi¢ao: 2, 2008
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UNIVERSIDADE FEDERAL RURAL DO RIO DE JANEIRO
DECANATO DE ENSINO DE GRADUACAO
DEPARTAMENTO DE ASSUNTOS ACADEMICOS E REGISTRO GERAL
DIVISAO DE REGISTROS ACADEMICOS

PROGRAMA ANALITICO

DISCIPLINA

CODIGO: 7?? | ARQUITETURA DE COMPUTADORES
CREDITOS: 4 | Cada crédito corresponde a 15h/aula
(4T-0P) Pré-requisito: Circuitos Digitais

INSTITUTO MULTIDISCIPLINAR

DEPARTAMENTO DE CIENCIA DA COMPUTACAO

OBJETIVO DA DISCIPLINA: Ao final da disciplina o aluno deve:

(a) Entender o hardware de um sistema computacional;

(b) Entender o funcionamento dos varios médulos que compoem um sistema computa-

cional;

(¢) Desenvolver uma visao critica sobre os requisitos de desempenho associados a um

sistema computacional.

EMENTA:
Introdugdo a organizacao de computadores. Aritmética computacional. Instrugoes e

Linguagem de Maquina. O processador. Hierarquia de meméria. Desempenho.

Continua na prozima pagina
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CONTEUDO PROGRAMATICO:
UNIDADE I -~ INTRODUCAO A ORGANIZACAO DE COMPUTADORES
Evolugao Histérica dos Computadores.
UNIDADE II - ARITMETICA COMPUTACIONAL
Numero com sinal e sem sinal
Adicao, subtracao, multiplicagao e divisao.
Ponto flutuante
UNIDADE III - INSTRUCOES E LINGUAGEM DE MAQUINA
Operandos e operacoes do hardware
Representacao da informagao nos computadores
Operacoes légicas e instrugoes de tomada de decisao
Suporte a procedimentos no hardware
UNIDADE IV — O PROCESSADOR
Convencoes légicas de projetos
Caminho de dados
Projetos: monociclo e Multiciclo
Computadores com conjunto reduzido de instrugoes (RISC)
UNIDADE V — DESEMPENHO
Avaliagao e Medidas de Desempenho
Relacao Custo-Beneficio
MIPS e MFLOPS
Speedup e Lei de Amdahl
Introducao ao pipeline
Paralelismo em nivel de instrugoes e processadores superescalares
Processamento paralelo e Computadores multicore
UNIDADE VI - HIERARQUIA DE MEMORIA
Conceituagao dos Tipos de Meméria (Cache, Primaria, Secundéria e Virtual)
Memdria Cache
Principios basicos da cache
Principio da Localidade
Formas de Acesso, Protecao e Compartilhamento
Estratégias de Escrita

Melhorando o desempenho da cache

Continua na prozima pagina
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BIBLIOGRAFIA BASICA:

1. PATTERSON, David A; HENNESSY, John L. Organizacao e projeto de computa-
dores: a interface hardware/software. Rio de Janeiro: Campus, 2005. xvii, 484 p.
ISBN 8535215212 (broch.).

2. TANENBAUM, Andrew S. Organizacao estruturada de computadores. Sao Paulo:
Pearson Education, 2010. xii, 449 p. ISBN 8576050674 (broch.).

3. PATTERSON, David.; Hennessy, Jhon L. Arquitetura de Computadores — Uma
Abordagem Quantitativa. Campus, 2003.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

1. WEBER, Raul Fernando. Fundamentos de Arquitetura de Computadores. 2. ed.
Porto Alegre: Sagra Luzzato, 2001.

2. HAYES, J. P., Computer Architecture and Organization, McGraw-Hill, 1988.
3. MORRIS, M. M., Computer System Architecture, Prentice-Hall, 1982.

4. KUCK, D. J., The Structure of Computers and Computations, John Wiley. & Sons,
Inc., New York, NY, USA. 1978.

5. TANENBAUM, Structured Computer Organization, Prentice Hall, 1999.
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UNIVERSIDADE FEDERAL RURAL DO RIO DE JANEIRO
DECANATO DE ENSINO DE GRADUACAO
DEPARTAMENTO DE ASSUNTOS ACADEMICOS E REGISTRO GERAL
DIVISAO DE REGISTROS ACADEMICOS

PROGRAMA ANALITICO

DISCIPLINA

CODIGO: ??? | BANCO DE DADOS
CREDITOS: 4 | Cada crédito corresponde a 15h/aula
(2T-2P)

INSTITUTO MULTIDISCIPLINAR

DEPARTAMENTO DE CIENCIA DA COMPUTACAO

OBJETIVO DA DISCIPLINA: Ao final da disciplina o aluno deve:
(a) Entender a diferenca entre Sistemas de Arquivos e Sistemas Gerenciadores de Bancos
de Dados;

(b) Criar um Modelo Conceitual (ER) a partir de um Mini-Mundo ou Caso de Uso;

(c) Aplicar técnicas para realizar a transformagao de um Modelo Conceitual em um
Modelo Relacional;

(d) Aplicar conceitos de Normalizagao para evitar redundancias de dados; e

(e) Realizar consultas em um Banco de Dados Relacional utilizando SQL.

EMENTA:

Introdugao. Modelagem Conceitual (Entidade-Relacionamento). Projeto Ldgico. Nor-
malizacao até a 4a Forma Normal. Algebra Relacional. Célculo Relacional. Linguagem
de Consulta Estruturada (SQL). Tépicos Avangados.

Continua na prozima pagina
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CONTEUDO PROGRAMATICO:
UNIDADE I - INTRODUCAO
Motivacao
Histoérico: Sistemas de Arquivos, Bancos de Dados em Rede, Bancos de Dados
Hierarquicos e Bancos de Dados Orientados a Objetos
Bancos de Dados Relacionais (BDR)
Sistemas Gerenciadores de Bancos de Dados Relacionais (SGBDR)
UNIDADE IT - MODELAGEM CONCEITUAL (ENTIDADE-RELACIONAMENTO)
Conceitos Basicos: entidades, relacionamentos binarios, cardinalidades minima e
maxima, identificadores, atributos
Conceitos Avangados: generalizagao/especializacao, entidade associativa
Técnicas para construcao de Modelo Conceitual
UNIDADE III - PROJETO LOGICO
Modelo Relacional
Chaves Primérias, Candidatas e Estrangeiras
Mapeamento do Modelo Conceitual para o Modelo Relacional
Técnicas para construgao do Modelo Relacional
Refinamento do Modelo Relacional
Normalizagao de Dados (Primeira, Segunda, Terceira e Quarta Formas Normais)
UNIDADE IV — CONSULTAS EM BANCOS DE DADOS RELACIONAIS
Algebra Relacional
Célculo Relacional
SQL
UNIDADE V — TOPICOS AVANCADOS
Projeto Fisico
Espacos de Tabela

Particionamento Horizontal de Dados

Continua na proxima pdgina
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BIBLIOGRAFIA BASICA:

1. Elmasri, R.E., Navathe, S. Sistemas de Banco de Dados. 6a Ed., Pearson / Addison-
Wesley, SaoPaulo, 2011.

2. Silberschatz, A., Korth, H., Sudarshan, S. Sistema de Banco de Dados. 6*. ed., Rio
de Janeiro: Campus, 2012.

3. Date, C. J. Introducao a Sistemas de Bancos de Dados, 8*. ed., Campus, Rio de
Janeiro, 2004.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

1. Bezerra, E. Principios de Analise e Projeto de Sistemas com UML. 2?. ed., Rio de
Janeiro: Campus, 2007.

2. Heuser, C.A. Projeto de Banco de Dados. 6a Ed., Sagra Luzzatto, Porto Alegre,
2009.

3. Machado, F. N. Projeto de Banco de Dados. Sao Paulo: ERICA, 1995.

4. GARCIA-MOLINA Hector, ULLMAN, Jeffrey D., WIDOM, Jennifer. Database
Systems: the complete book. 2a ed., Prentice Hall, 2008.

5. RAMAKRISHNAN, R.; GEHRKE, J.. Sistemas de Gerenciamentos de Bancos de
Dados. 3a ed., McGraw Hill Brasil, 2008.
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UNIVERSIDADE FEDERAL RURAL DO RIO DE JANEIRO
DECANATO DE ENSINO DE GRADUACAO
DEPARTAMENTO DE ASSUNTOS ACADEMICOS E REGISTRO GERAL
DIVISAO DE REGISTROS ACADEMICOS

PROGRAMA ANALITICO

DISCIPLINA

CODIGO: 77?7 | COMPILADORES
CREDITOS: 4 | Cada crédito corresponde a 15h/aula

(4T-0P) Pré-requisitos: Linguagens de Programacao; Linguagens

Formais e Automatos

INSTITUTO MULTIDISCIPLINAR

DEPARTAMENTO DE CIENCIA DA COMPUTACAO

OBJETIVO DA DISCIPLINA: Ao final da disciplina o aluno deve:

(a) Compreender a teoria e as técnicas usadas na construcao de compiladores

(b) Projetar e testar um compilador completo para uma linguagem algoritmica

EMENTA:
Estrutura de um compilador; Andlise 1éxica; Andlise sintdtica; Anélise semantica; Recu-

peracao de erros; Geragao de cédigo intermediario.

Continua na proxima pdgina
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CONTEUDO PROGRAMATICO:
UNIDADE I — INTRODUCAO
Estrutura de um compiladores
Processadores de linguagens
Evolucao das linguagens de programacao
Fundamento da linguagens de programacao
UNIDADE II - ANALISE LEXICA
Arquitatura da andlise 1éxica
Especificagoes de tokens
Erros léxicos
Operagoes sobre linguagens
Expressoes Regulares
Defini¢oes Regulares
Extensoes de Ers
UNIDADE III - AUTOMATOS FINITOS
Definigdo de Autématos
Representacao Grafica e Matricial
Simulando um AFD e um AFND
Algoritmo de Thompson
ER para Automato
Construgao de Subconjunto
Minimizacao de Estados
UNIDADE IV — SCANNERS
Arquitetura de um Scanner
Scanner feito a mao
Scanner utilizando AFD e AFND
Eficiéncia
Projeto de um analisador de cadeia
Pares de Buffers

Casamento de Padréo
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UNIDADE V — ANALISE SINTATICA
Arquitetura
Gramatica Livre de Contexto
Derivacoes
Arvore de Derivacao
Ambiguidade
Anélise Léxica vs Sintdtica
UNIDADE VI — ANALISADOR SINTATICO DESCENDENTE
Analise Top-Down
Recursao a Esquerda
Lookhead
Parses Preditivos
First e Follow
Gramaticas LL(k) e LR(k)
Analisador de Descida Recursiva
Analisador Preditivo sem Recursao
UNIDADE VII - ANALISADOR SINTATICO ASCENDENTE
Handle
Parsers Shift-Reduce
Parsers LR(1)
Itens Canodnicos
Autémato LR(0)
Tabela de Analise SLR
UNIDADE VIII - ANALISE SEMANTICA
Tabela de simbolos
Heuristicas para a analise semantica
UNIDADE IX - GERACAO DE CODIGO
Processo de compilacao
Linguagem de trés enderecos

Especificacoes

Continua na proxima pdgina
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BIBLIOGRAFIA BASICA:

1.

2.

3.

SETHI, Ravi; ULLMAN, Jeffrey D.; MONICA S. LAM. Compiladores: principios, técnicas e
ferramentas. Pearson Addison Wesley, 2008.

RICARTE, Ivan. Introdugédo & compilagao. Elsevier Brasil, 2012.

SEBESTA, Robert W. Conceitos de Linguagens de Programacao. 11. ed. Bookman Editora, 2018.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

1.

2.

KEITH, C.; TORCZON, L. Construindo Compiladores. 2013.

TUCKER, Allen; NOONAN, Robert. Linguagens de Programacao-: Principios e Paradigmas.
AMGH Editora, 2009.

DE ALENCAR PRICE, Ana Maria; TOSCANI, Siméao Sirineo. Implementagao de linguagens de

programacao: compiladores. Sagra-Luzzatto, 2000.

. NETO, Joao José. Introducao a compilacao. Elsevier Brasil, 2017.

. SANTOS, Pedro Reis; LANGLOIS, Thibault. Compiladores da Teoria & Pratica. LTC Editora,

2018.
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UNIVERSIDADE FEDERAL RURAL DO RIO DE JANEIRO

DECANATO DE ENSINO DE GRADUACAO

DEPARTAMENTO DE ASSUNTOS ACADEMICOS E REGISTRO GERAL

DIVISAO DE REGISTROS ACADEMICOS

PROGRAMA ANALITICO

DISCIPLINA

CODIGO: TM421
CREDITOS: 4
(4T-0P)

COMPUTACAO GRAFICA
Cada crédito corresponde a 15h/aula

Pré-requisitos: Algebra Linear I; Estruturas de Dados I

INSTITUTO MULTIDISCIPLINAR

DEPARTAMENTO DE CIENCIA DA COMPUTACAO

OBJETIVO DA DISCIPLINA: Ao final da disciplina o aluno deve:

(a) Dominar os conceitos bésicos de Computagao Grafica 2D e 3D;

(b) Ser capaz de implementar sistemas visuais que utilizem os conceitos de Computagao

Gréfica.

EMENTA:

Introdugao, APIs gréficas, Definicao de objetos graficos planares, Modelos de Geome-

tria, Estudo da Cor, Modelagem de objetos e construgao de cenas virtuais, Visualizagao

da cena, cenario virtual e camera Virtual, Recorte, rasterizacao, calculo das superficies

visiveis, [luminagao, Técnicas de Mapeamento de Texturas, Técnicas de Realismo, Pipe-

line Gréfico.

Continua na proxima pdgina

121




Continuacao da pagina anterior

CONTEUDO PROGRAMATICO:
UNIDADE I -~ INTRODUCAO A COMPUTACAO GRAFICA
Origens
Conceitos iniciais
Sub-dreas
Aplicagoes
UNIDADE II — APIs GRAFICAS
OpenGL, Vulkan, entre outras
Bibliotecas tteis
Definigoes de entidades graficas
Uso de transformacgoes geométricas
Uso de cores
Funcoes para visualizacao
UNIDADE III - MODELAGEM DE OBJETOS E CONTRUCAO DE CENAS VIRTU-
AIS
Sistema de coordenadas e transformacao entre espagos
Formas de representacao
Técnicas de Modelagem
UNIDADE IV — VISUALIZACAO DA CENA, CENARIO VIRTUAL E CAMERA VIR-
TUAL
Transformagoes Geométricas
Instanciamento
Conceito de Window e Viewport
Conceito de Camera Sintética
Projecgoes
Rasterizacao
UNIDADE V -~ CALCULO DE SUPERFICIES VISIVEIS
Eliminacao de faces traseiras
Algoritmo do Pintor
Algoritmo Z-Buffer
Arvores e BSP

Outros

Continua na proxima pdgina
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UNIDADE VI - GERACAO DE IMAGENS COM REALISMO
Modelos de iluminagao: ambiente, pontual, direcional
Modelos de reflexao: difusa e especular
Métodos de tonalizacao: Flat, Gouraud, Phong
Mapeamento de Textura
Algoritmos de [luminacao Global

UNIDADE VI - TOPICOS EM COMPUTACAO GRAFICA
Pipeline Grafico
Estereoscopia
Realidade Virtual e Aumentada
GPU e Shaders

Toépicos avangados e complementares

BIBLIOGRAFIA BASICA:

1. AZEVEDO, Eduardo; CONCI, Aura. Computacao Grafica: Teoria e Pratica. Rio
de Janeiro: Campus, 2003.

2. Tomas Akenine-Moller, Tomas Moller, and Eric Haines. 2008. Real-Time Rendering
(3nd ed.). A. K. Peters, Ltd., Natick, MA, USA.

3. FOLEY, J. et al. Computer graphics - principles and practice. Addison-Wesley,
1990.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

1. GONZALEZ, R. G.; WOODS, R. Processamento digital de imagens. KEdgard
Bliicher, 2000.

2. HEARN, Donald. Computer graphics with OpenGL. 3. ed. Upper Saddle River,
NJ: Pearson Education, c2004. 857p.

3. HEARN, D.; BAKER, M. P. Computer Graphics in C. Prentice Hall, 1996
4. FOLEY, J. et al. Introduction to computer graphics. Addison-Wesley, 1995.
5. GOMES, J.; VELHO, L. Computagao grafica volume 1. IMPA /SBM, 1998.

6. LAPINSKI, P. Vulkan Cookbook: Work through recipes to unlock the full potential
of the next generation graphics API, Packt, 1st Ed., 2017
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UNIVERSIDADE FEDERAL RURAL DO RIO DE JANEIRO
DECANATO DE ENSINO DE GRADUACAO
DEPARTAMENTO DE ASSUNTOS ACADEMICOS E REGISTRO GERAL
DIVISAO DE REGISTROS ACADEMICOS

PROGRAMA ANALITICO

DISCIPLINA

CODIGO: 7?? | COMPUTADORES E SOCIEDADE
CREDITOS: 4 | Cada crédito corresponde a 15h/aula
(4T-0P)

INSTITUTO MULTIDISCIPLINAR

DEPARTAMENTO DE CIENCIA DA COMPUTACAO

OBJETIVO DA DISCIPLINA: Ao final da disciplina o aluno deve:
(a) Compreender os principais aspectos éticos e morais decorrentes da introdugao dos

computadores digitais na vida cotidiana das pessoas;

(b) Compreender o papel fundamental de suas futuras agdes e responsabilidades como

profissionais da Computagcao.

EMENTA:
Computadores, ética e sociedade. Casos de ética em Computacao. Inclusao e Exclusao
digital. Novas tecnologias e o seu impacto na sociedade. Doencas profissionais e ergono-

mia.

Continua na prorima pagina
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CONTEUDO PROGRAMATICO:
UNIDADE I - COMPUTADORES, ETICA E SOCIEDADE
A profissao na area de Computacao
Comportamento profissional
Etica em Computagao
Conceitos éticos relevantes
Sistemas de Crenca Filoséfica
Cédigos de ética profissional
Responsabilidades do profissional de informatica
Regulamentacao da Profissao e Legislacao
UNIDADE II - CASOS DE ETICA EM COMPUTACAO
Codigo de Conduta na Internet: E-mails, Chats, Féruns, Redes Sociais, Videos
Privacidade, sigilo (protegao de acesso as informagoes) e bases de dados
Liberdade de acesso as informacoes
Direito autoral e propriedade intelectual
Plagio e pirataria
Atos ilegais
Acesso nao autorizado: hackers e crackers
UNIDADE IIT - INCLUSAO E EXCLUSAO DIGITAL
Software Proprietario
Software Livre
UNIDADE IV — NOVAS TECNOLOGIAS E O SEU IMPACTO NA SOCIEDADE
Informatica na Educagao
Telemedicina e Informatica na Saude
Robdtica e automacao

Computacao verde
UNIDADE V — DOENCAS PROFISSIONAIS E ERGONOMIA

Continua na proxima pdgina
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BIBLIOGRAFIA BASICA:

1. MASIEROQO, Paulo Cesar. Etica em computacao. Sao Paulo: EDUSP, 2000.

2. BARGER, Robert N. Etica na computacao: uma abordagem baseada em casos. Rio
de Janeiro: LTC Ed., 2011.

3. FINNIS, J. Fundamentos de Etica. Elsevier, 2011.
BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

1. KROEMER, K. H. E; GRANDJEAN, E. Manual de ergonomia: adaptando o tra-
balho ao homem. Porto Alegre: Bookman, 2005.

2. SPINELLO, R. A. Case Studies in Information Technology Ethics. Pearson, 2003.
3. QUINN, M. Ethics for the Information Age. Pearson, 2011.

4. SOUZA, M. C. Etica no ambiente de trabalho. Elsevier, 2009.

5. JOHNSON, D. G. Computer Ethics. Prentice Hall, 2009.

6. FORESTER, T.; MORRISON, P. Computer ethics-cautionary tales and ethical
dilemmas in Computing. MIT Press, 1993.

7. THIROUX, J. P.; KRASEMANN, K. W. Ethics: Theory and Practice. Pearson,
2012.

8. STERBA, J. P. Introducing Ethics: For Here and Now. Pearson, 2012.

9. MASCULO, F.S.; VIDAL, M.C. Ergonomia: trabalho adequado e eficiente. Cam-
pus, 2011.
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UNIVERSIDADE FEDERAL RURAL DO RIO DE JANEIRO
DECANATO DE ENSINO DE GRADUACAO
DEPARTAMENTO DE ASSUNTOS ACADEMICOS E REGISTRO GERAL
DIVISAO DE REGISTROS ACADEMICOS

PROGRAMA ANALITICO

DISCIPLINA

CODIGO: ??? | ENGENHARIA DE SOFTWARE I
CREDITOS: 4 | Cada crédito corresponde a 15h/aula
(4T-0P)

INSTITUTO MULTIDISCIPLINAR

DEPARTAMENTO DE CIENCIA DA COMPUTACAO

OBJETIVO DA DISCIPLINA: Ao final da disciplina o aluno deve:
(a) Possuir visao geral das atividades, técnicas, métodos e ferramentas que auxiliam o

processo de desenvolvimento de software;

(b) Conhecer os diferentes processos de desenvolvimento de software, seus ciclos de vida

e metodologias empregadas, identificando o mais adequado a cada situagao;

(c) Ter a capacidade de aplicar processos de engenharia de requisitos na produgao da

documentacao dos requisitos de um sistema;
(d) Conhecer os conceitos referentes a qualidade de produto e processo de software;
(e) Possuir habilidades para aplicar técnicas de teste de software;

(f) Conhecer aspectos envolvidos na ética profissional.

EMENTA:
Introdugao. Processos de Software. Engenharia de Requisitos. Verificagao e Validagao de

Software. Disponibilizacao de Software. Qualidade de Software.

Continua na proxima pdgina
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CONTEUDO PROGRAMATICO:
UNIDADE I - INTRODUCAO
Introducao
Produto e processo de software
Visao geral da Engenharia de Software
Etica na Engenharia de Software
UNIDADE IT - PROCESSOS DE SOFTWARE
Modelos de processo: classico, prototipacao e evolucionarios
Aspectos gerais das etapas do processo de desenvolvimento
Visao geral do RUP
UNIDADE IIT - ENGENHARIA DE REQUISITOS
Requisitos funcionais e nao funcionais
Especificacao de Requisitos
Processos de Engenharia de Requisitos
Elicitacao e andlise de requisitos
Revisao e validacao de requisitos
Gerenciamento de Requisitos
UNIDADE V - VERIFICACAO E VALIDACAO DE SOFTWARE
Planejamento de verificagao e validagao
Estratégias de Teste de Software
Técnicas de Teste de Software
UNIDADE VI - DISPONIBILIZACAO DE SOFTWARE
Evolugao e manutencao de software
Gerenciamento de configuragao de software
UNIDADE VII - QUALIDADE DE SOFTWARE
Conceitos de Qualidade
Gerenciamento de Qualidade de Software

Melhoria de Processos de Software

Continua na prorima pagina
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BIBLIOGRAFIA BASICA:

1. PRESSMAN, R. Engenharia de Software. 7a. ed. McGraw-Hill, 2011.
2. SOMMERVILLE, I. Engenharia de Software. 8a. ed. Pearson, 2007.

3. PADUA FILHO, W. Engenharia de Software: fundamentos, métodos e padroes. 3a.
ed. LTC, 20009.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

1. PFLEEGER, S. L. Engenharia de Software: teoria e pratica. Pearson, 2004.
2. PEDRYCZ, W. Engenharia de Software: teoria e pratica. Campus, 2001.
3. WAZLAWICK, R. S. Engenharia de Software: conceitos e praticas. Campus, 2013.

4. HIRAMA, K. Engenharia de Software: qualidade e produtividade com tecnologia.
Campus, 2011.

5. BRUEGGE, B. DUTOIT, A. H. Object-Oriented Software Engineering Using UML,
Patterns, And Java. Pearson, 2010.

6. SCHACH, S. R. Engenharia de Software: Os Paradigmas Classico e Orientado a
Objetos. Mc-Graw-Hill, 2009.

7. BOURQUE, P., FAIRLEY, R. E, SWEBOK - Guide to the Software Engineering
Body of Knowledge, v. 3.0, IEEE Computer Society.

129




UNIVERSIDADE FEDERAL RURAL DO RIO DE JANEIRO
DECANATO DE ENSINO DE GRADUACAO
DEPARTAMENTO DE ASSUNTOS ACADEMICOS E REGISTRO GERAL
DIVISAO DE REGISTROS ACADEMICOS

PROGRAMA ANALITICO

DISCIPLINA

CODIGO: ??? | ESTRUTURAS DE DADOS II
CREDITOS: 4 | Cada crédito corresponde a 15h/aula
(3T-1P) Pré-requisito: Estruturas de Dados I

INSTITUTO MULTIDISCIPLINAR

DEPARTAMENTO DE CIENCIA DA COMPUTACAO

OBJETIVO DA DISCIPLINA: Ao final da disciplina o aluno deve:

(a) Aplicar em solugbes algoritmicas os conceitos de série e sequéncias;
(b) Compreender o conceito de classificagdo externa,
(c¢) Aplicar arquivos de acesso direto em solugoes computacionais;

(d) Aplicar em solugoes algoritmicas os conceitos arquivos indexados pela chave priméria

e por multiplas chaves;

(e) Aplicar em solugoes algoritmicas os conceitos de processamento de cadeias e com-

pressao de dados.

EMENTA:
Arquivos em Série e Sequéncias. Arquivos de Acesso Direto. Arquivos Indexados pela
Chave Primaria e por Multiplas Chaves. Tabelas de Dispersao. Arvores B e B+. Com-

pressao de arquivos. Processamento de cadeias. Topicos Avancados e aplicagoes.

Continua na prozima pagina
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CONTEUDO PROGRAMATICO:
UNIDADE I - INTRODUCAO
Conceito de Arquivo. Arquivos Fisicos;
Meios de armazenamento;
Paginacao
Dispositivos de Entrada e Saida e seu Controle;
Interface com os sistemas operacionais;
UNIDADE IT - ACESSO DIRETO A ARQUIVOS
Tabelas de Dispersao
Funcoes “hash”
Algoritmos de tratamento de colisoes
UNIDADE III - ARQUIVOS INDEXADOS PELA CHAVE PRIMARIA
Arquivos sequenciais indexados;
Arvores B e Algoritmos;
Arvores B+ e Algoritmos;
UNIDADE IV — PROCESSAMENTO DE CADEIAS
Algoritmo de Forca Bruta
Algoritmo de Knuth, Morris e Pratt
UNIDADE V — COMPRESSAO DE ARQUIVOS
Conceito de compressao
Algoritmos de compressao sem perda
Algoritmos de compressao com perda
UNIDADE VII - TOPICOS AVANCADOS E APLICACOES

Algoritmos para manipulacao de arquivos grandes em ambientes distribuidos

Continua na prozima pagina
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BIBLIOGRAFIA BASICA:

1. T.H. Cormen, C.E. Leiserson, R.L. Rivest, C. Stein. Algoritmos — Traducao da 2a
Edicao Americana — Teoria e Pratica. Ed. Campus, 2002.

2. A. Tharp. “File Organization and Processing”. John Wiley & Sons, Inc. 1988.

3. P.D. Smith, G.M. Barnes. “Files and Databases: An Introduction”. Addison Wesley

—Series in Computer Science Reading, 1987.
BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

1. N. Wirth. “Algorithms + Data Structures = Programs”. Prentice -Hall- Englewood
Cliffs, 1976.

2. D.E. Knuth. “The Art of Computer Programming”. Addison-Wesley- Reading,
1973.

3. E. Horowtiz, S. Sahni. “Fundamentos de Estruturas de Dados”. Editora Campus,
Rio de Janeiro, 1984.
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UNIVERSIDADE FEDERAL RURAL DO RIO DE JANEIRO
DECANATO DE ENSINO DE GRADUACAO
DEPARTAMENTO DE ASSUNTOS ACADEMICOS E REGISTRO GERAL
DIVISAO DE REGISTROS ACADEMICOS

PROGRAMA ANALITICO

DISCIPLINA

CODIGO: 7?? | GRAFOS E ALGORITMOS
CREDITOS: 4 | Cada crédito corresponde a 15h/aula
(4T-0P)

INSTITUTO MULTIDISCIPLINAR

DEPARTAMENTO DE CIENCIA DA COMPUTACAO

OBJETIVO DA DISCIPLINA: Ao final da disciplina o aluno deve:
(a) Dominar conceitos basicos em teoria dos grafos bem como saber justificar formal-

mente proposicoes e teoremas relacionados.
(b) Aplicar a teoria dos grafos para solucionar problemas de decisao e de otimizagao;
(¢) Conhecer em profundidade e resolver os problemas basicos em grafos;

(d) Analisar a complexidade computacional dos algoritmos em grafos.

EMENTA:
Teoria dos Grafos. Algoritmos de busca. Distancia e caminhos mais curtos. Arvore

geradora. Fluxo Maximo e Corte Minimo.

Continua na proxima pdgina
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CONTEUDO PROGRAMATICO:
UNIDADE I - TEORIA DOS GRAFOS
Definigoes
Propriedades basicas
Representagoes
[somorfismo
Grafos bipartidos
Arvores
Grafos eulerianos
Grafos hamiltonianos
Planaridade
Grafos direcionados
UNIDADE IT - ALGORITMOS DE BUSCA
Busca em largura
Busca em profundidade
Arvores de busca
Aplicacoes:
Testar biparticao
Testar DAG
Encontrar componentes conexos
Ordenacao topologica
UNIDADE III - DISTANCIA E CAMINHOS MAIS CURTOS
Dijkstra
Bellman-Ford
Floyd-Warshall
UNIDADE IV — ARVORE GERADORA
Kruskal
Prim
UNIDADE V — FLUXO MAXIMO E CORTE MIiNIMO
Ford-Fulkerson
Algoritmo de Edmonds-Karp

Aplicagoes: Emparelhamento, Caminhos distintos

Continua na proxima pdgina
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BIBLIOGRAFIA BASICA:

1. Bondy, A., Murty, M. R. Graph Theory. Springer-Verlag, 2008
2. Szwarcfiter, J. L., Teoria computacional de grafos: os algoritmos. Elsevier, 2018.

3. Kleinberg, J., Tardos, E. Algorithms Design. Addison-Wesley, 2005
BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

1. Dasgupta, S., Papadimitriou, C. H., Vazirani, U. Algorithms. Science Engineering
& Math, 2007

2. West, D. W. Introduction to Graph Theory. Pearson, 2000

3. Cormen, T. H., Leiserson, C. E., Rivest, R. L., Stein, C. Introduciton to Algorithms.
The MIT Press. 2009

4. Brandstadt, A., Le, V. B., Spinrad, J.P. Graph Classes: A Survey. STAM, 1987.

5. Golumbic, M. C., Algorithmic graph theory and perfect graphs. Elsevier, 2004.
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DECANATO DE ENSINO DE GRADUACAO
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DIVISAO DE REGISTROS ACADEMICOS

PROGRAMA ANALITICO

DISCIPLINA

CODIGO: ??? | INTELIGENCIA ARTIFICIAL
CREDITOS: 4 | Cada crédito corresponde a 15h/aula
(4T-0P) Pré-requisitos: Logica para Computacao; Estruturas de Dados 1

INSTITUTO MULTIDISCIPLINAR

DEPARTAMENTO DE CIENCIA DA COMPUTACAO

OBJETIVO DA DISCIPLINA: Ao final da disciplina o aluno deve:
(a) Conhecer as principais tecnologias da drea da Inteligéncia Artificial e exemplos de

aplicacao;

(b) Compreender o potencial dessas para o desenvolvimento de sistemas de apoio a

decisao;

(c) Identificar as alternativas de tecnologias da drea mais adequadas & solugao dos vérios

tipos de problema;

(d) Desenvolver um raciocinio critico, légico e analitico voltado a concepgao de solugoes

envolvendo a aplicacao de recursos da Inteligéncia Artificial;

(e) Aplicar as tecnologias apresentadas em problemas de natureza diversa.

EMENTA:
Fundamentos da Inteligéncia Artificial. Resolugao de Problemas por Meio de Busca.
Conhecimento e Raciocinio com Enfoque Computacional. Incerteza. Aprendizagem Au-

tomatica.

Continua na prozima pagina
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CONTEUDO PROGRAMATICO:
UNIDADE I - FUNDAMENTOS DA TA
Histéria
Agentes Inteligentes
Aplicagoes
UNIDADE II - RESOLUCAO DE PROBLEMAS POR MEIO DE BUSCA
Métodos de busca nao-informados
Métodos de busca informados
Busca competitiva
UNIDADE III - CONHECIMENTO E RACIOCINIO COM ENFOQUE COMPUTACIONAL
Agentes 16gicos
Revisao de Logica Classica e inferéncia
Programacao em Logica
Aplicagoes
UNIDADE IV - INCERTEZA
Probabilidade
Inferéncia
Regra de Bayes
Naive Bayes
Aplicagoes
UNIDADE V — APRENDIZAGEM AUTOMATICA
Tipos de Aprendizado
Problemas de Classificacdo e Regressao
Metodologia e Métricas
Aplicagoes

Continua na prorima pagina
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BIBLIOGRAFIA BASICA:

1.
2.

3.

RUSSEL, Stuart; NORVIG, Peter. Inteligéncia artificial. Editora Campus, 2004.
Rezende, S. Sistemas Inteligentes — Fundamentos e Aplicagoes. Sao Paulo: Manole, 2003.

Clocksin, W. F.; Mellish, C. S. Programming in Prolog: Using the ISO Standard, Springer, 2003.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

1.

Goldschmidt, R. Uma Introdugao a Inteligéncia Computacional: Fundamentos, Ferramentas e
Aplicagoes, Rio de Janeiro, 2010. Disponivel em: http://www.faetec.rj.gov.br/ist-rio/app/
images/livros/ic3.pdf

Braga, A. P.; Carvalho, A. P.; Ludermir, T. B. Redes Neurais Artificiais — Teoria e Aplicagoes, 2?.
ed., Rio de Janeiro: LTC, 2007.

Haykin, S. Redes Neurais: Principios e Pratica. 2 ed., Porto Alegre: Bookman, 2001.

. Linden, R. Algoritmos Genéticos. Sdo Paulo: Brasport, 2006.
. Rich, Elaine. Inteligéncia Artificial. Sdo Paulo: Makron, 1992.

. Oliveira, H.; Caldeira, A.; Machado M.; Souza, R.; Tanscheit, R. Inteligéncia Computacional

Aplicada a Administracao, Economia e Engenharia em Matlab. Sao Paulo: Thomson, 2007.

Nascimento, C.; Yoneyama, T. Inteligéncia Artificial em Controle e Automagao. Sao Paulo: Ed-
gard Blucher, 2004.
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UNIVERSIDADE FEDERAL RURAL DO RIO DE JANEIRO
DECANATO DE ENSINO DE GRADUACAO
DEPARTAMENTO DE ASSUNTOS ACADEMICOS E REGISTRO GERAL
DIVISAO DE REGISTROS ACADEMICOS

PROGRAMA ANALITICO

DISCIPLINA

CODIGO: ??? | LLNGUAGENS DE PROGRAMACAO
CREDITOS: 4 | Cada crédito corresponde a 15h/aula
(4T-0P) Pré-requisito: Programacao Orientada a Objetos

INSTITUTO MULTIDISCIPLINAR

DEPARTAMENTO DE CIENCIA DA COMPUTACAO

OBJETIVO DA DISCIPLINA: Ao final da disciplina o aluno deve:
(a) Distinguir os conceitos bésicos de linguagens de programacao, tais como: sintaxe,

semantica, analise 1éxica e sintatica;

(b) Entender os tipos de dados, expressoes e estruturas de controle componentes das

linguagens de programagcao;

(¢) Compreender os paradigmas de linguagens de programacao.

EMENTA:

Tipos de Dados, Expressoes e Estruturas de Controle. Subprogramas. Tipo Abstratos de
Dados. Paradigmas de Linguagens de Programacao. Suporte a Programacao Orientada
a Objeto.

Continua na proxima pdgina
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CONTEUDO PROGRAMATICO:
UNIDADE I — INTRODUCAO
Avaliagao de Linguagens de Programagao.
Linguagem de Méquina.
Tradugao de uma Linguagem de Programagcao em Linguagem de Maquina.
Compilacao e Interpretacgao
Paradigmas de Linguagens de Programacao.
Evolugao das Linguagens de Programacao.
UNIDADE II - NOMES, VINCULACOES E ESCOPOS
Nomes
Varidveis
Vinculagao
Escopo estatico
Escopo dinamico
Tempo de vida
Ambientes de referenciamento
UNIDADE IIT — TIPOS DE DADOS
Tipos primitivos
Cadeia de caracteres
Tipo ordinal definido pelo usuério
Arranjos
Registros
Tuplas
Listas
Unioes
Ponteiros e referéncias
Verificagao de tipos, tipificagao forte e equivaléncia de tipos
UNIDADE IV - EXPRESSOES E SENTENCA DE ATRIBUICAO
Expressoes aritméticas
Sobrecarga de operadores
Conversoes de tipos
Expressoes relacionais e booleanas
Avaliacao em curto-circuito
Sentencgas de atribuigao
Atribuicdo em modo misto
UNIDADE V — ESTRUTURAS DE CONTROLE NO NIVEL DE SENTENCA
Estruturas de selecao
Estruturas iterativas
Saltos

Comandos guardados

Continua na proxima pdgina
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UNIDADE VI - SUBPROGRAMAS
Fundamentos
Ambientes de referéncia local
Métodos de passagens de parametros
Parametros que sao subprogramas
Subprogramas sobrecarregados
Subprogramas genéricos
Operadores sobrecarregados definidos pelo usudrio
Fechamentos

UNIDADE VII - IMPLEMENTANDO SUBPROGRAMAS
A semantica geral das chamadas e retornos
Implementando subprogramas simples
Implementando subprogramas com variaveis locais dinamicas na pilha
Implementando subprogramas aninhados
Blocos
Implementando escopo dinamico

UNIDADE VIIT — TIPOS ABSTRATOS DE DADOS
O conceito de abstracao
Introducao a abstracao de dados
Exemplos de linguagens
Tipos abstratos de dados parametrizados
Construgoes de encapsulamento
Encapsulamento de nomes

UNIDADE IX — SUPORTE A PROGRAMACAO ORIENTADA A OBJETO
Programacao orientada a objeto
Suporte a programacao orientada a objeto

Implementacgao de construgoes orientada a objeto

Continua na proxima pdgina
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BIBLIOGRAFIA BASICA:

1. SEBESTA, Robert W. Conceitos de Linguagens de Programacao. 11. ed. Bookman Editora, 2018.

2. TUCKER, Allen; NOONAN, Robert. Linguagens de Programacao - Principios e Paradigmas.
AMGH Editora, 2009.

3. SETHI, Ravi; ULLMAN, Jeffrey D.; MONICA S. LAM. Compiladores: principios, técnicas e
ferramentas. Pearson Addison Wesley, 2008.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

1. RICARTE, Ivan. Introdugdo & compilagao. Elsevier Brasil, 2012.

2. FOROUZAN, Behrouz; MOSHARRAF, Firouz. Fundamentos da ciéncia da computagdo. Cengage
Learning, 2011.

3. BLAUTH, Paulo. Linguagens formais e autématos. Artmed Editora SA, 2010.

4. DEITEL, Harvey M.; DEITEL, Paul J. Java, como programar. 8. ed. Porto Alegre: Bookman,
2015.

5. SCHILDT, Herbert. C, Completo e Total. 3. ed. Sdo Paulo: Makron, 1997. 827 p.
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UNIVERSIDADE FEDERAL RURAL DO RIO DE JANEIRO
DECANATO DE ENSINO DE GRADUACAO
DEPARTAMENTO DE ASSUNTOS ACADEMICOS E REGISTRO GERAL
DIVISAO DE REGISTROS ACADEMICOS

PROGRAMA ANALITICO

DISCIPLINA

CODIGO: 7?? | LINGUAGENS FORMAIS E AUTOMATOS
CREDITOS: 4 | Cada crédito corresponde a 15h/aula
(4T-0P)

INSTITUTO MULTIDISCIPLINAR

DEPARTAMENTO DE CIENCIA DA COMPUTACAO

OBJETIVO DA DISCIPLINA: Ao final da disciplina o aluno deve:
(a) Apresentar as linguagens formais, as maquinas reconhecedoras (autématos) e as
gramaticas principais da Hierarquia de Chomsky, mostrando o relacionamento exis-
tente entre cada tipo de linguagem, os automatos que as reconhecem, e as gramaticas

que as geram;
(b) Apresentar as maquinas de Turing e as nogoes de decidibilidade e indecidibilidade;

(c) Discutir os limites da computagao convencional.

EMENTA:
Introdugao. Conceitos Centrais da Teoria dos Automatos. Linguagens Regulares e
Automatos Finitos. Linguagens Livres de Contexto e Automatos de Pilha. Maquinas

de Turing e Linguagens.

Continua na prozima pagina
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CONTEUDO PROGRAMATICO:

UNIDADE I — INTRODUCAO
Motivagao e apresentagao da disciplina

UNIDADE II - CONCEITOS CENTRAIS DA TEORIA DOS AUTOMATOS
Alfabeto
Cadeia (String)
Operagoes envolvendo cadeias
Fechamento de Kleene e fechamento positivo
Nocao formal de linguagem
Nocao formal de gramatica, derivacao
Relacionamento entre linguagens, graméaticas e reconhecedores
Hierarquia de Chomsky

UNIDADE IIT - LINGUAGENS REGULARES E AUTOMATOS FINITOS
Automatos finitos deterministicos
Automatos finitos nao-deterministicos
Equivaléncia entre automatos finitos deterministicos e nao-deterministicos
Gramatica Regular

Equivaléncia entre gramaticas regulares e automatos finitos

Operagdes sobre autématos: unido, concatenacao, estrela (star), intersegdo e complementacao

Expressoes regulares
Expressoes regulares e autéomatos finitos
Minimizacao e equivaléncia de automatos
Lema do Bombeamento para Linguagens Regulares
UNIDADE IV — LINGUAGENS LIVRES DE CONTEXTO E AUTOMATOS DE PILHA
Gramaticas Livres de Contexto
Arvores de Derivagao: derivagao mais a esquerda e ambiguidade
Forma Normal de Chomsky
Automatos de pilha
Autémato de pilha deterministico
Linguagens reconhecidas por pilha vazia e por estado final
De pilha vazia ao estado final e de estado final para pilha vazia
Linguagens e automatos de pilha deterministicos
Forma Normal de Greibach
Equivaléncia entre gramaticas livres de contexto e automatos de pilha
Automatos de pilha e nimero de estados

Automatos de pilha e o poder computacional

Continua na proxima pdgina
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UNIDADE V — MAQUINAS DE TURING E LINGUAGENS

Maquina de Turing como mecanismo reconhecedor de linguagem

Linguagem reconhecida por uma maquina de Turing

Linguagem recursiva, recursivamente enumeravel e nao recursivamente enumeravel
Maquina de Turing como mecanismo de calculo

Problemas de Decisao

Linguagem Turing decidivel, Turing reconhecivel e nao-Turing decidivel
Propriedades

Modelos equivalentes a Maquina de Turing

Tese de Church-Turing

O Problema da Parada

BIBLIOGRAFIA BASICA:

1.

HOPCROFT, John E.; ULLMAN, Jeffrey D; MOTWANI, Rajeev. Introdugdo a teoria de

automatos, linguagens e computacao. Rio de Janeiro: Elsevier, 2003.

. LEWIS, Harry R; PAPADIMITRIOU, Christos H. Elementos de teoria da computacao. 2. ed.

rev. Porto Alegre: Bookman, 2000.

RAMOS, Marcus Vinicius Midena; JOSE NETO, Joao; VEGA, ftalo Santiago. Linguagens for-

mais: teoria, modelagem e implementacao. Porto Alegre: Bookman, 2009.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

1.

PAPADIMITRIOU, Christos H. Computational complexity. Reading, Mass.: Addison Wesley,
1994.

. SIPSER, M. Introducao a Teoria da Computacao. 2*.ed. Cengage Learning, 2012.

MENEZES, P. B. Linguagens Formais e Autématos. 6*. ed., Bookman, 2010.

. VIEIRA, N. J. Introdugao aos Fundamentos da Computagao: linguagens e maquinas. Cengage

Learning, 2015.

. SILVA, F. S. C.; MELO, A. C. V. Modelos Classicos de Computagdo. Thomson Learning, 2006.
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DECANATO DE ENSINO DE GRADUACAO
DEPARTAMENTO DE ASSUNTOS ACADEMICOS E REGISTRO GERAL
DIVISAO DE REGISTROS ACADEMICOS

PROGRAMA ANALITICO

DISCIPLINA

CODIGO: 7?7? | METODOS NUMERICOS
CREDITOS: 4 | Cada crédito corresponde a 15h/aula
(4T-0P) Pré-requisito: Célculo 11

INSTITUTO MULTIDISCIPLINAR

DEPARTAMENTO DE CIENCIA DA COMPUTACAO

OBJETIVO DA DISCIPLINA: Ao final da disciplina o aluno deve:

(a) Saber como nimeros sdo representados em méquinas;
(b) Saber estimar erros associados a métodos numéricos;
(c) Saber calcular valores aproximados para zero de fungoes;

(d) Saber interpolar fungdes polinomialmente bem como quando aplicar o método dos

minimos quadrados para aproximar valores de fun¢oes em determinados pontos;
(e) Aplicar os métodos de integragao numérica para aproximar o resultado de integrais.

(f) Aplicar os métodos de solugao de Equagdes diferenciais ordinarias a fim de estimar

o valor da funcao solu¢ao em um determinado ponto.

EMENTA:

Erros. Zeros de Fungoes Reais. Interpolagao. Integragao Numérica. Solugao numérica de

Equacoes diferenciais ordindarias.

Continua na prozima pagina
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CONTEUDO PROGRAMATICO:
UNIDADE I — ERROS

Representacao de niimeros

Tratamento de erros numéricos

Refinamentos e Critérios de Parada.
UNIDADE II - ZEROS DE FUNCOES REAIS

[solamento de raizes: Método Grafico e Método tedrico

Método da Bissecao

Método da Falsa Posicao

Método do Ponto Fixo

Newton-Raphson

Método da Secante
UNIDADE III - INTERPOLACAO

Método de Lagrange

Método de Newton

Erro de interpolacao

Fenoémeno de Runge e Splines

Método dos Minimos Quadrados
UNIDADE IV - INTEGRACAO NUMERICA

Regra dos Trapézios

Método de Simpson

Erro de Integracao

Integral Dupla

Quadratura Gaussiana

UNIDADE V - RESOLUCAO NUMERICA DE EQUACOES DIFERENCIAIS OR-

DINARIAS
Método da Série de Taylor
Método de Euler
Método de Runge-Kutta
Sistemas de Equagoes de Primeira Ordem
Equacoes de Segunda Ordem

Condicao de Contorno

Continua na proxima pdgina
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BIBLIOGRAFIA BASICA:

1. Lopes, V. L. R., Ruggiero, M. A. G. Calculo Numérico: aspectos tedricos e compu-

tacionais, Pearson, 1996

2. BURDEN, R.L. E FAIRES, J.D. Analise Numérica, Ed. Pioneira Thomson Lear-
ning, 2003.

3. Borche, Alejandro. Métodos Numéricos. [S.1.]: Editora Ed. da UFRGS
BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

1. BARROSO, L.C. Et Ai. Célculo Numérico (com aplicagdes), HARBRA, 1987.

2. CUNHA, M. C. C. Métodos numéricos. 2. ed Campinas, SP: Editora da Unicamp,
2009.

3. FRANCO, Neide Bertoldi. Célculo numérico. Sao Paulo: Pearson Prentice Hall,
2013.

4. PUGA, Leila Zardo; TARCIA, José Henrique Mendes; PAZ, Alvaro Puga. Calculo
numérico. 2. ed. Sao Paulo: LCTE, 2012.

5. SPERANDIO, Décio; MENDES, Joao Teixeira; SILVA, Luiz Henry Monken e.
Calculo numérico: caracteristicas matematicas e computacionais dos métodos

numéricos. Sao Paulo, SP: Prentice-Hall, 2003.

6. THOMAS, G. B. Calculo - Volume I. Sdo Paulo, Ed. Pearson Education do Brasil,
2002.
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PROGRAMA ANALITICO

DISCIPLINA

CODIGO: ??? | MODELAGEM E PROJETO DE SOFTWARE
CREDITOS: 4 | Cada crédito corresponde a 15h/aula
(4T-0P) Pré-requisito: Engenharia de Software I

INSTITUTO MULTIDISCIPLINAR

DEPARTAMENTO DE CIENCIA DA COMPUTACAO

OBJETIVO DA DISCIPLINA: Ao final da disciplina o aluno deve:

(a) Compreender os conceitos da orientacdo a objetos no contexto da modelagem;

(b) Entender as etapas que compdem a modelagem de sistemas e as técnicas aplicadas

nesta atividade;

(¢) Compreender o processo de passagem da etapa de andlise para a de projeto de

sistemas;

(d) Aplicar as técnicas de modelagem UML em estudos de casos de documentagao de

sistemas.

EMENTA:
Introducao. Modelagem de Casos de Uso. Modelagem de Classes. Modelagem de In-
teracoes, de Estados e de Atividades. Projeto de Software. Toépicos Avancados. Pratica

de estudo de caso.

Continua na proxima pdgina
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CONTEUDO PROGRAMATICO:
UNIDADE I - INTRODUCAO
Revisao do processo de desenvolvimento de software e de requisitos
Visao da linguagem de modelagem grafica UML
UNIDADE IT - MODELAGEM DE CASOS DE USO
Diagrama de casos de uso
Cenarios — técnica para a descricao dos casos de uso
Caso de uso real e essencial
UNIDADE IT - MODELAGEM DE CLASSES
Estagios do modelo de anélise
Diagrama de classes e diagrama de objetos
Técnicas para identificacao das classes
Construcao do modelo de classes
UNIDADE III - MODELAGEM DE INTERACOES
Elementos da modelagem de interagoes
Contrato de Operacao
Diagrama de sequéncia
Diagrama de comunicacao
Construcao do modelo de interacao
UNIDADE IV - MODELAGEM DE ESTADOS
Diagrama de transi¢ao de estados
Construcao de diagrama de transicao de estados
UNIDADE V - MODELAGEM DE ATIVIDADES
Diagrama de atividades
Construgao de diagrama de atividades
UNIDADE VII - PROJETO DE SOFTWARE
Principios do projeto de software
Passagem da etapa de analise para o projeto de sistemas
Processo: Visao geral e atividades
GRASP
UNIDADE VIII - TOPICOS AVANCADOS
Anélise Estruturada
Metamodelos da UML

Padroes

Continua na prozima pagina
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BIBLIOGRAFIA BASICA:

1. RUMBAUGH, J. BRAHA, M. Modelagem e Projetos Baseados em Objetos Com
UML. Campus, 2006.

2. BEZERRA, E. Principios de Analise e Projeto de Sistemas com UML. Campus,
2014.

3. GAMMA, E.; HELM, R.; JOHNSON, R.; VLISSIDES, J. Padrdes de Projeto:

solucoes reutilizaveis de software orientado a objetos. Bookman, 2000.

4. LARMAN, C. Utilizando UML e Padroes: Uma introducao a anélise e ao projeto

orientados a objetos e ao desenvolvimento iterativo. Bookman, 2007.
BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

1. RUMBAUGH, J. BOOCH, G. JACOBSON, I. UML - Guia do Usuario, Tradugao
da Segunda Edicao. Campus, 2006.

2. GUEDES, G. T. A. UML 2 - Uma abordagem pratica. Novatec, 2011.
3. PRESSMAN;, R. Engenharia de Software. 8a. ed. McGraw-Hill, 2016.
4. SOMMERVILLE, I. Engenharia de Software. 9a. ed. Pearson, 2011.

5. BRUEGGE, B. DUTOIT, A. H. Object-Oriented Software Engineering Using UML,
Patterns, And Java. Pearson, 2010.

6. FOWLER, M. . UML Essencial. Bookman, 2004.
7. FOWLER, M. Arquitetura de Aplicagoes Corporativas. Bookman, 2006.

8. SILVEIRA, G.; LOPES, S.; MOREIRA, G.; STEPPAT, N.; KUNG, F. Introducao
a Arquitetura e Design de Software. Campus, 2011.
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DECANATO DE ENSINO DE GRADUACAO
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DIVISAO DE REGISTROS ACADEMICOS

PROGRAMA ANALITICO

DISCIPLINA

CODIGO: ??? | OTIMIZACAO LINEAR
CREDITOS: 4 | Cada crédito corresponde a 15h/aula
(4T-0P) Pré-requisito: Algebra Linear I

INSTITUTO MULTIDISCIPLINAR

DEPARTAMENTO DE CIENCIA DA COMPUTACAO

OBJETIVO DA DISCIPLINA: Ao final da disciplina o aluno deve:

(a) Identificar problemas lineares;
(b) Construir solugoes graficas de problemas lineares;
(c¢) Aplicar métodos de otimizagao linear na solugao de problemas de otimizagao linear;

(d) Compreender os conceitos de dualidade e andlise de sensibilidade.

EMENTA:
Formulagao de problemas lineares. Resolucao de problemas lineares: método gréfico e

método Simplex. Dualidade e Analise de Sensibilidade.

Continua na prozima pagina
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CONTEUDO PROGRAMATICO:
UNIDADE I - FORMULACAO DE PROBLEMAS LINEARES.
Defini¢ao do Problema.
Regiao factivel.
Condigoes de otimalidade.
UNIDADE II - RESOLUCAO DE PROBLEMAS LINEARES: METODO GRAFICO E
METODO SIMPLEX.
Método Grafico
Método Simplex: o quadro simplex
Solucoes degeneradas, solugoes multiplas
Simplex revisado
UNIDADE III - DUALIDADE E ANALISE DE SENSIBILIDADE
O problema Dual
Algoritmo Dual-Simplex
Solucao Primal-Dual
Anélise de Sensibilidade

Continua na prozima pagina
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BIBLIOGRAFIA BASICA:

1. Rodrigues, P. C. P. ; Andrade, E. C. ; Furst, P. . Elementos de Programacao Linear
2a edicao. ed. Seropédica: Editora Universidade Rural, 2001. v. 1. 168 p

2. M. S. Bazaraa, J. J. Davis e H. D. Sherali, Linear Programmingand Network Flows,
John Wiley, 1990.

3. Maculan, Nelson; FAMPA, Marcia H. Costa. Otimizacao linear. Brasilia: Ed. da
UnB, 2006

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

1. S. C. Fang and S. Puthenpura, Linear Optimization and Extensions: Theory and
Algorithms, Prentice-Hall, 1993.

2. D. G LUENBERGER. Linear and nonlinear programming. 2 nd. ed. Reading,
Mass.: Addison Wesley, 19809.

3. M. Goldbarg, H. Luna. Otimizagao Combinatéria e Programacao Linear. Elsevier,
2005.

4. Stockton, Robert Stansbury. Introducao a programacao linear. 2.ed. Sao Paulo:
Atlas, 1970.

5. Murty, Linear and Combinatorial Programming, John Wiley, 1976.
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DECANATO DE ENSINO DE GRADUACAO
DEPARTAMENTO DE ASSUNTOS ACADEMICOS E REGISTRO GERAL
DIVISAO DE REGISTROS ACADEMICOS

PROGRAMA ANALITICO

DISCIPLINA

CODIGO:??? | REDES E SISTEMAS DISTRIBUIDOS
CREDITOS: 4 | Cada crédito corresponde a 15h/aula

(4T-0P) Pré-requisito: Sistemas Operacionais

INSTITUTO MULTIDISCIPLINAR

DEPARTAMENTO DE CIENCIA DA COMPUTACAO

OBJETIVO DA DISCIPLINA: Ao final da disciplina o aluno deve:
(a) Compreender os conceitos fundamentais de redes de computadores e, em especial,

da Internet;

(b) Compreender o modelo em camadas, o funcionamento dos principais servigos e pro-

tocolos da arquitetura TCP/IP e suas inter-relagoes;

(c) Compreender a caracterizagao de sistemas distribuidos e, em especial, os conceitos

de memoria distribuida e relagao de causalidade.

EMENTA:
Conceitos introdutérios de redes de computadores, da Internet e de sistemas distribuidos.
Conceitos basicos de servigos e protocolos das camadas de aplicacao, transporte, rede e

enlace. Conceitos de memoria distribuida e relacao de causalidade.

Continua na prozima pagina
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CONTEUDO PROGRAMATICO:
UNIDADE I - INTRODUCAO DE REDES
O que ¢ Internet?
O que é um protocolo?
Borda e ntucleo da rede
Redes de acesso e meios fisicos
Atraso e perda em redes de comutacao de pacotes
Camadas de protocolo e modelos de servico
Arquiteturas ISO/OSI e TCP/IP
Historia da Internet
UNIDADE IT - MODELO EM CAMADAS
Camada de Aplicacao
Camada de Transporte
Camada de Rede
Camada de Enlace
UNIDADE III - INTRODUCAO DE SISTEMAS DISTRIBUIDOS
O que é um sistema distribuido?
Exemplos de sistemas distribuidos
Modelos de sistemas distribuidos
UNIDADE IV — COMUNICACAO ENTRE PROCESSOS
Conceito de meméria distribuida

Sincronizagao e coordenagao (reldgios 16gicos e causalidade)

Continua na proxima pdgina
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BIBLIOGRAFIA BASICA:

1. KUROSE, J. F.; ROSS, K. W. . Redes de computadores e a Internet: Uma abor-
dagem top-down. Tradugao da 5* edi¢ao, Pearson, 2010.

2. TANENBAUM, A. S. Redes de Computadores. Traducao da 5* Ed., Pearson, 2011.

3. TANENBAUM, A. S., Van Steen, M. Sistemas Distribuidos - Principios e Paradig-

mas, Pearson Prentice Hall, 2007.
BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

1. COULOURIS, G., DOLLIMORE, J., KINDBERG, T., BLAIR, G. Sistemas Dis-
tribuidos: Conceitos e Projetos. Traducao da 5* Ed. Bookman, 2013.

2. STALLINGS, W. Redes e Sistemas de Comunicagao de Dados. 5* Edi¢ao. Editora
Campus (Elsevier), 2005.

3. FOROUZAN, B. A. Comunicacao de Dados e Redes de Computadores. 4* Edicao.
MCGRAW-HILL INTERAMERICANA, 2008.

4. TANENBAUM, A. S. Modern operating systems. 3. ed. Upper Saddle River, N.J.:
Pearson Prentice Hall, 2008.

5. CACHIN, C., GUERRAOUI, R., RODRIGUES, L. Introduction to Reliable and
Secure Distributed Programming, Springer, 2011.
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DECANATO DE ENSINO DE GRADUACAO

DEPARTAMENTO DE ASSUNTOS ACADEMICOS E REGISTRO GERAL

DIVISAO DE REGISTROS ACADEMICOS

PROGRAMA ANALITICO

DISCIPLINA

CODIGO: IMS68
CREDITOS: 4
(4T-0P)

SISTEMAS OPERACIONAIS

Cada crédito corresponde a 15h/aula

INSTITUTO MULTIDISCIPLINAR

DEPARTAMENTO DE CIENCIA DA COMPUTACAO

OBJETIVO DA DISCIPLINA: Ao final da disciplina o aluno deve:

(a) Conhecer os conceitos béasicos e a estrutura dos sistemas operacionais;

(b) Entender as estratégias de gerenciamento de processos, memdéria e dispositivos rea-

lizadas pelo SO e seus principais reflexos na execugao, desempenho e seguranca das

aplicagoes.

EMENTA:

Visao geral e conceitos basicos. Estrutura do sistema operacional. Processos e geréncia dos

processos. Geréncia de memoria. Geréncia de arquivos e sistema de arquivos. Geréncia

de dispositivos.

Continua na prorima pagina
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CONTEUDO PROGRAMATICO:
UNIDADE I - VISAO GERAL E CONCEITOS BASICOS
Histéria e evolucao dos Sistemas Operacionais
Tipos de sistemas operacionais
UNIDADE IT - ESTRUTURA DO SISTEMA OPERACIONAL
Revisao dos componentes da arquitetura de computadores
Componentes e arquitetura de um SO
Servicos e chamadas ao SO
Maquinas virtuais
UNIDADE III - PROCESSOS E GERENCIA DOS PROCESSOS
Modelo de processo
Estado do processo
Tipos de processo
Threads X processos
Escalonamento de processos
Comunicagao entre processos
Sincronizagao de processos (concorréncia, o problema de deadlocks e starvation)
UNIDADE IV — GERENCIA DE MEMORIA
Hierarquia de Armazenamento
Tipos de Memdria - priméria e secundaria
Organizacao Fisica dos Diferentes Tipos de Memoria
Conceito de espaco de Enderecamento
Memoria Primaria
Alocacao, Acesso, Protecao e Compartilhamento
Formas de Particionamento de memoria (contigua, estética, etc.)
Meméria Virtual
Fundamentos
Estrutura de Controle
Espaco de Enderecamento Virtual
Algoritmos de Alocacao
Cache de Enderegos (TLB)
Thrashing

Continua na prozima pagina
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Memoria Secundaria
Estrutura do Disco
Escalonamento das Requisicoes
UNIDADE V — GERENCIA DE ARQUIVOS E SISTEMA DE ARQUIVOS
Arquivos e Gerenciadores de arquivos
Alocacao de Espaco em Disco
Protecao de Acesso
UNIDADE VI - GERENCIA DE DISPOSITIVOS
Operagoes de E/S
Device Drive

Controladores

Continua na prorima pagina
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BIBLIOGRAFIA BASICA:

1. STALLINGS, William. Arquitetura e organizacao de computadores. 8. ed. Sao
Paulo: Pearson Education, ¢2010. xiv, 624 p. ISBN 9788576055648 (broch.).

2. SILBERSCHATZ, Abraham; GALVIN, Peter B; GAGNE, Greg. Fundamentos de
sistemas operacionais. 8.ed. Rio de Janeiro: LTC Ed., c2010. xvii, 515 p. ISBN
9788521617471 (broch.).

3. TANENBAUM, Andrew S. Modern operating systems. 3. ed. Upper Saddle River,
N.J.: Pearson Education, 2008. xxvii, 1076 p. ISBN 0136006639 (enc.).

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

1. Deitel H. M.; Deitel P. J. ; Choffnes D. R. Sistemas Operacionais. Editora Pearson,
3% edicao traduzida, 2005.

2. Machado, Francis B., Maia, Luiz Paulo. Arquitetura de Sistemas Operacionais 3*
edicao Rio de Janeiro LTC Editora, 2002.

3. Flynn, Ida M., Mchoes, Ann M. Introducao aos Sistemas Operacionais Editora
Thomson, 2002.

4. Stevens, W, R and RAGO, S. A. Advanced Programming in the UNIX Environment,
3rd Ed, Addison-Wesley Professional. 2013

5. TANENBAUM, A.S.. Wodhull, A.S.. Sistemas Operacionais: Projeto e Imple-

mentacao. Prentice Hall, 2008, 3* edigao.
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UNIVERSIDADE FEDERAL RURAL DO RIO DE JANEIRO
DECANATO DE ENSINO DE GRADUACAO
DEPARTAMENTO DE ASSUNTOS ACADEMICOS E REGISTRO GERAL
DIVISAO DE REGISTROS ACADEMICOS

PROGRAMA ANALITICO

DISCIPLINA

CODIGO: IM461 | Lingua Brasileira de Sinais (LIBRAS)
CREDITOS: 4 Cada crédito corresponde a 15h/aula
(4T-0P)

INSTITUTO MULTIDISCIPLINAR

DEPARTAMENTO DE TECNOLOGIAS E LINGUAGENS

OBJETIVO DA DISCIPLINA: Ao final da disciplina o aluno deve:

(a) Apresentar os fundamentos tedricos da gramatica da LIBRAS;
(b) Aprofundar as nogoes linguisticas bésicas da LIBRAS;

(c) Apresentar aspectos conceituais e filoséficos da cultura e identidade surda (o surdo

no mundo ouvinte);

(d) Contextualizar as politicas publicas educacionais voltadas para as pessoas surdas
e com deficiéncia auditiva estabelecendo as diferencas entre os conceitos de forma

articulada com os movimentos sociais em defesa de seus direitos;

(e) Discutir a relacao linguagem e surdez, bem como as implicagoes socio-psico-

linguisticas da surdez no processo de ensino-aprendizagem;

(f) Refletir sobre a atuagao e as implicagdes do intérprete da Lingua Brasileira de Sinais

no processo de inclusao escolar de alunos surdos.

Continua na prorima pagina
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EMENTA:

Em consonancia com as diretrizes educacionais vigentes de educacgao inclusiva e com o
decreto-lei 5.626, de 22 de dezembro de 2005, essa disciplina objetiva promover o contato
e a familiarizacao dos alunos dos cursos de licenciatura e afins com a cultura surda e a
educacao dos surdos, bem como promover conhecimentos sobre a aquisi¢ao e o desenvol-
vimento da Lingua Brasileira de Sinais (LIBRAS). Teremos 15 encontros de 2h de aulas,
em apenas um semestre, sendo que a maior parte das aulas sera tedrica a fim de que os
alunos possuam uma base solida para a sua formacao docente e a pratica em LIBRAS

acontece, geralmente nos cursos, com duracao de 2 anos, porém teremos 1h de pratica na
sala de aula de nogoes bésicas de LIBRAS.

CONTEUDO PROGRAMATICO:

Nogoes basicas da Lingua Brasileira de Sinais (LIBRAS): aspectos tedricos e
praticos;

Introdugao a gramatica da LIBRAS: cinco parametros, fonologia, morfologia e
sintaxe;

Diferenciagao nos conceitos de aquisi¢ao e aprendizagem de LIBRAS (L1) e Lingua
Portuguesa (L2);

A Lingua Portuguesa como segunda lingua instrumental para o desenvolvimento
da leitura e escrita do aluno surdo;

Histéria da educacao de surdos e suas filosofias;

Cultura Surda, identidades surdas e diferenca entre o deficiente auditivo e surdo;

O papel do intérprete da Lingua Brasileira de Sinais e sua atuacao na escola;

Legislacao da Lingua Brasileira de Sinais;

Politicas Publicas da educagao de surdos: a inclusao e seus desafios.

Continua na prozima pagina
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BIBLIOGRAFIA BASICA:

1. BOTELHO, Paula Derzi. Linguagem e Letramento na Educacao dos Surdos - Ide-

ologias e Praticas Pedagogicas. Editora: Autentica Editora.
2. FELLIPPE, Tanya. Libras em contexto. MEC/FENEIS, Brasilia, 2006.

3. FERNANDES, Sueli e MOREIRA, Laura Ceretta. Desdobramentos politico-
pedagogicos do bilinguismo para surdos: reflexdes e encaminhamentos. Revista
“ducagao Especial” v.22, n.34, p.225-236, maio/ago. 2009, Santa Maria. Disponivel
em; http://www.ufsm.br/revistaeduca\unhbox\voidb@x\setbox\z@\hbox{c}\

accent24c~aoespecial.

4. GESSER, Audrei. Libras? Que Lingua E Essa? Editora: Parabola Editorial

5. LACERDA, Cristina B. Feitosa de. Surdez, processos educativos e subjetivos. Edi-

tora Lovise, Sao Paulo, 2000.
BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

1. BRASIL. Presidéncia da Republica. Decreto no 5.626, de 22 de dezembro de 2005.
Regulamenta a Lei no 10.436, de 24 de abril de 2002, que dispoe sobre a Lingua
Brasileira de Sinais — Libras, e o artigo 18 da Lei no 10.098, de 19 de dezembro de
2000. Disponivel em: http://www.planalto.gov.br/legislacao . Acesso em: 21
nov. 2008.

2. .Presidéncia da Republica. Lei no 10.436, de 24 de abril de 2002, que dispoe
sobre a Lingua Brasileira de Sinais — Libras, e o artigo 18 da Lei no 10.098, de 19
de dezembro de 2000. Disponivel em: http://www.planalto.gov.br/ccivil_03/
Leis/2002/L10436.htm. Acesso em: 21 nov. 2008.

3. .Presidéncia da Republica. Lei no 12.319, de lo de setembro de 2010,
que dispoe sobre a regulamentacao e o reconhecimento da profissao de Tradu-
tor e Intérprete da Lingua Brasileira de Sinais - LIBRAS. Disponivel em: http:
//www.planalto.gov.br/ccivil_03/Leis/2010/L12319.htm. Acesso em: 18 nov.
2010.

4. . Presidéncia da Republica. Recomendacao no 1, de 06 de outubro de
2006. Disponivel em: http://www.mj.gov.br/sedh/ct/conade/recomend_2006.

asp. Acesso em 21 nov. 2008.

5. . Presidéncia da Republica. Recomendacao no 1, de 19 de marco de 2008.
Disponivel em: http://portal.mj.gov.br/conade/ . Acesso em 13 nov. 2010.
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10.

11.

12.

13.

14.

15.

16.

17.

18.

19.

. Presidéncia da Republica. Recomendacao no 1, de 15 de julho de 2010.
Disponivel em: http://portal.mj.gov.br/conade/ . Acesso em 13 nov. 2010.

. Presidéncia da Republica. Ministério da Educacao. Documento Final do
CONAE-2010. Disponivel em: http://conae.mec.gov.br/images/stories/pdf/
pdf/documetos/documento_final_sl.pdf. Acesso em 13 nov. 2010.

. LIBRAS. Dicionario. Disponivel em: http://www.acessobrasil.org.br/

libras/. Acesso em: janeiro de 2009.

MOREIRA, M. C. de. O surdo: caminhos para uma nova identidade. Editora
Revinter, Rio de Janeiro, 2000.

MACHADO, Paulo César. A politica educacional de integragao/inclusao - um olhar
do egresso surdo. Florianopolis, 2008. Editora da UFSC.

NASCIMENTO, Sandra Patricia Faria do. Portugués Como Lingua Segunda para
Surdos I. Editora: Universidade Catolica Editora. NOVAES, Edmarcius Carvalho.
Surdos - Educacao, Direito e Cidadania. Editora: Wak.

QUADROS, R. M. de; SCHMIEDT, M. L. P.. Ideias para ensinar portugués para
alunos surdos. SEESP, Brasilia, 2006.

, Ronice Muller de. Educacao de Surdos: A aquisi¢ao da linguagem. Editora
Artmed.

,Ronice Muller de, e KARNOPP, Lodenir Becker. Lingua de Sinais Brasi-

leira: Estudos Linguisticos. Editora Artmed.

SA, Nidia Regina Limeira de. A educacgao que nds, Surdos, queremos e temos direito.
Revista da FENEIS. Ano VI no 30, outubro-dezembro de 2006.

SKLIAR, C. A surdez: um olhar sobre as diferencas: Porto Alegre: Mediacao, 1998.

, Carlos. (org) 1997.  Educacdo e Exclusdo: Abordagens sdcio-

antropoldgicas em educacao especial. Porto Alegre: Mediacao.

SACKS, O. Vendo vozes: uma jornada pelo mundo dos surdos. Imago, Rio de
Janeiro, 1990.

SLOMKI, Vilma Geni. Educacao Bilingue para Surdos - Concepgoes e Implicagoes
Préticas. Editora Jurua, Edi¢ao 1/2010.
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DIVISAO DE REGISTROS ACADEMICOS

PROGRAMA ANALITICO

DISCIPLINA

CODIGO: IM188
CREDITOS: 2
(4T-0P)

Cultura Afro-Brasileira e Africana

Cada crédito corresponde a 15h/aula

INSTITUTO MULTIDISCIPLINAR

DEPARTAMENTO DE CIENCIA DA COMPUTACAO

OBJETIVO DA DISCIPLINA: Ao final do curso o aluno devera ter

EMENTA: A Lei 10639/2003: texto e contexto. Africanos no Brasil: Origens e Con-

tribuigoes. Diaspora Negra. Quilombos: historia, organizacao e Cultura. Africanidade e

Religiosidade. A Cultura no Pés-Abolicao. Culturas Afro-brasileiras Contemporaneas. A

realidade indigena brasileira.

Continua na proxima pdgina
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CONTEUDO PROGRAMATICO:
UNIDADE I — Cultura e teoria social

racial;

Os conceitos de cultura, raca, racismo, etnocentrismo, preconceito e discriminacao

Hierarquias sociais e culturais;
Capital social e capital cultural;
Cultura e construcao de identidades;

A didspora negra e os africanos no Brasil: suas origens e contribuicoes a formagao

do povo brasileiro;

A cultura e historia indigena no Brasil.

UNIDADE II — A Cultura como Politica Resisténcia

negra.

Os Quilombos.

As revoltas do Malés e da Chibata.

A Frente Negra Brasileira.

O Teatro Experimental do Negro.

O corpo como expressao de arte e de resisténcia: a Capoeira, o Jongo e o Maculelé.
Religiosidade negra e resisténcia politico-cultural.

O “hip hop”, o “rap” e o “funk” como expressoes do protesto cultural da juventude

Cultura Afro-brasileira, educacao e formagao de professores: contradicoes, tensoes

e perspectivas.

A educagao Indigena.
A escola diferenciada indigena e a formacao dos professores.
A imagem do indio e o mito da escola.

As linguas indigenas e a constituigao.

Continua na proxima pdgina
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BIBLIOGRAFIA BASICA:
1. BENJAMIN, R. A Africa Estd Em Nés - Histéria e Cultura Afro-brasileira. Sao
Paulo, Ed. Grafset, 2004, Volume 1.

2. BRASIL. Educagao Anti-Racista: Caminhos Abertos Pela Lei Federal no 10639/03.

Secretaria de Educacgao Continuada, Alfabetizacao e Diversidade. 2005

3. LOPES, N. Enciclopédia Brasileira da Diaspora Africana. Sao Paulo, Ed. Selo
Negro, 2004.
BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

1. MUNANGA, K. (org). Superando o Racismo na Escola. Brasilia. Ministério da
Educagao e Cultura, Secretaria de Educagao Continuada, Alfabetizacao e Diversi-
dade. 2005

2. PRICE, R. e MINTZ, S. W. O Nascimento da Cultura Afro-americana - Uma Pers-
pectiva Antropolégica. Rio de Janeiro, Ed. Pallas, 2004.

3. RODRIGUES, A. D. As linguas indigenas e a constituinte . In: ORLANDI, E.

Politica lingiiistica na América Latina. Editora Pontes, Campinas, 1998.

4. FREIRE, J. B. & MALHEIROS, M. F. Os aldeamentos indigenas do Rio de Janeiro.
Rio de Janeiro, DEPEXT/SR3/UERJ, 1997.

5. GANDAVO, P. de M. Histéria da Provincia de Santa Cruz. Edusp, Sao Paulo,1980.

6. LOPES DA SILVA, Araci (org). 1995. A temdtica indigena na escola: novos
subsidios para professores de 1o e 20 graus. Brasilia: MEC/MARI/Unesco.

7. LOPES DA SILVA, Araci e Mariana K. Leal Ferreira (orgs.) 2001. Antropologia,
histéria e educagao: a questao indigena e a escola. (Série Antropologia e Educagao).
Sao Paulo: Global/MARI/Fapesp.

8. LOPES DA SILVA, Araci, Ana Vera L. S. Macedo e Angela Nunes (orgs). 2002.
Criancas indigenas: ensaios antropoldgicos (Série Antropologia e Educagao). Sao

Paulo: Global/MARI/Fapesp.

9. LOPES DA SILVA, Araci e Mariana K. Leal Ferreira (orgs.) 2001. Préticas Pe-
dagdgicas na Escola Indigena. (Série Antropologia e Educacao). Sao Paulo: Glo-
bal/MARI/Fapesp.
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DECANATO DE ENSINO DE GRADUACAO
DEPARTAMENTO DE ASSUNTOS ACADEMICOS E REGISTRO GERAL
DIVISAO DE REGISTROS ACADEMICOS

PROGRAMA ANALITICO

DISCIPLINA

CODIGO: ??? | ENGENHARIA DE SOFTWARE II
CREDITOS: 4 | Cada crédito corresponde a 15h/aula
(4T-0P) Pré-requisito: Engenharia de Software I

INSTITUTO MULTIDISCIPLINAR

DEPARTAMENTO DE CIENCIA DA COMPUTACAO

OBJETIVO DA DISCIPLINA: Ao final da disciplina o aluno deve:
(a) Compreender os beneficios e os problemas do retiso de software durante o desenvol-

vimento de novos sistemas;

(b) Conhecer as principais técnicas e métodos da engenharia de software baseada em

componentes;
(¢) Compreender o conceito de software como servigo;
(d) Possuir visdo geral sobre software embutido e seu desenvolvimento;

(e) Conhecer os processos de reengenharia de software.

EMENTA:
Introdugao. Engenharia de software distribuido. Retso de software. Arquitetura ori-
entada a servigos. Engenharia Dirigida por Modelos. Linhas de Produto de Software.

Reengenharia de software.

Continua na prozima pagina
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CONTEUDO PROGRAMATICO:
UNIDADE I - ENGENHARIA DE SOFTWARE DISTRIBUIDO
Definigoes basicas
Computacao cliente-servidor
Software como servigo
UNIDADE II - REUSO DE SOFTWARE
Conceitos basicos e beneficios
Desenvolvimento com retiso
Desenvolvimento para reuso
Linhas de produto de software
Engenharia de software baseada em componentes
UNIDADE IIT - ARQUITETURA ORIENTADA A SERVICOS
Servigos como componentes reusaveis
Engenharia de servicos
Desenvolvimento de software com servigos
UNIDADE IV — ENGENHARIA DIRIGIDA POR MODELOS
Engenharia Dirigida por modelos
Metamodelos
Linguagens de Transformagao
Transformacao automatica de modelos
UNIDADE V — LINHAS DE PRODUTO DE SOFTWARE
Beneficios
Componentes de uma Linha de Produto de Software e Features
Modelo de representacoes de caracteristicas
UNIDADE VI - REENGENHARIA DE SOFTWARE
Reengenharia do processo de negécio
Reengenharia de software

Engenharia reversa

Continua na prorima pagina
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BIBLIOGRAFIA BASICA:
1. PRESSMAN, R. Engenharia de Software. 7a. ed. McGraw-Hill, 2011.
2. SOMMERVILLE, I. Engenharia de Software. 8a. ed. Pearson, 2007.

3. SAMETINGER, J. Software Engineering with Reusable Components. Springer-
Verlag, 1997.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

1. FUGITA, H. S., HIRAMA, K. SOA: Modelagem, Analise e Design. Elsevier — Rio
de Janeiro, 2012.

2. LAZZERI, J. C. Arquitetura Orientada a Servigos — Fundamentos e Estratégias.
Ciencia Moderna, 2009.

3. FOWLER, M. Refatoragao — Aperfeicoando o Projeto de Cddigo Existente. Book-
man — Porto Alegre, 2008.

4. KLEPPE, A., WARMER, J., BAST, W. MDA Explained: The Model Driven Ar-
chitecture: Practice and Promise. Addison-Wesley, 2003.

5. SZYPERSKI, C. Component Software: Beyond Object-Oriented Programming, 2nd

edition. Pearson Education, 2002.
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PROGRAMA ANALITICO

DISCIPLINA

CODIGO: ??? | ARQUITETURA DE SOFTWARE
CREDITOS: 4 | Cada crédito corresponde a 15h/aula
(4T-0P) Pré-requisitos: Modelagem e Projeto de Software; En-

genharia de Software [

INSTITUTO MULTIDISCIPLINAR

DEPARTAMENTO DE CIENCIA DA COMPUTACAO

OBJETIVO DA DISCIPLINA: Ao final da disciplina o aluno deve:

(a) Compreender os conceitos de arquitetura de software;
(b) Aplicar padroes de projeto em estudos de caso;
(¢) Compreender os conceitos de padroes arquiteturais;

(d) Compreender e aplicar conceitos de Padroes de projetos e padroes arquiteturais em

sistemas Web.

EMENTA:
Fundamentos de Projeto de Sistemas. Padroes de Projeto. Padrdes Arquiteturais. In-

trodugao ao desenvolvimento WEB. Tépicos avancados.

Continua na prozima pagina
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CONTEUDO PROGRAMATICO:
UNIDADE I - FUNDAMENTOS DO PROJETO DE SISTEMAS
Principios do projeto de software
Passagem da etapa de analise para o projeto de sistemas
Modelagem de classes de projeto
Detalhamento dos diagramas de interacao para insercao de decisoes de projeto
Outras visoes da solugao: testes, arquitetura da solugao, implementacgao, visao de
dados, componentes e implantagao
Mapeamento do projeto para cédigo
UNIDADE II - PADROES DE PROJETO
Objetivos, responsabilidades, e definicao de padrao
Categorias de padroes
Catalogos e linguagens de padroes
Anti-padroes
Revisao dos Padroes GRASP
Padrao GoF
(Classificacoes dos padroes GoF
Padroes GoF de criagao
Padroes GoF de estrutura
Padroes GoF de comportamento
UNIDADE III - PADROES ARQUITETURAIS
Arquitetura de software e o principio das trés camadas
Organizacao e padroes da Camada de dominio
Organizacao e padroes da Camada de dados
Organizacao e padroes da Camada de apresentagao
Camada de servico: Definicao e aplicagao
UNIDADE IV — INTRODUCAO AO DESENVOLVIMENTO WEB
principios basicos de Programacao web em Java: HTML, Servlet, JSP e JDBC
Principio das trés camadas em sistemas web
Implementando a Camada de apresentacao
Implementando a Camada de dominio
Implementando a Camada de dados
UNIDADE V - TOPICOS AVANCADOS
Testes unitarios
Testes funcionais
Testes de integracao
Testes aceitacao
Automatizacao de testes

Desenvolvimento Dirigido a testes
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BIBLIOGRAFIA BASICA:

1. GAMMA, E.; HELM, R.; JOHNSON, R.; VLISSIDES, J. Padroes de Projeto:

solucoes reutilizaveis de software orientado a objetos. Bookman, 2000.

2. LARMAN, C. Utilizando UML e Padroes: Uma introducao a analise e ao projeto

orientados a objetos e ao desenvolvimento iterativo. Bookman, 2007.
3. FOWLER, M. Arquitetura de Aplicacoes Corporativas. Bookman, 2006.

4. BEZERRA, E. Principios de Analise e Projeto de Sistemas com UML. Campus,
2006.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

1. GARLAND, J.; ANTHONY, R. Large Scale Software Architecture: A Practical
Guide Using UML. Wiley, 2002.

2. BASS, L.; CLEMENTS, P.; KAZMAN, R. Software Architecture in Practice, Second
Edition, SEI Series in Software Engineering. Addison-Wesley, 2003.

3. TAYLOR, R. N.; MEDVIDOVIC, N.; DASHOFY, E. Software Architecture: Foun-
dations, Theory, and Practice. Wiley, 2009.

4. CLEMENTS, P.; BACHMANN, F.; BASS, L.; GARLAN, D.; IVERS, J.; LITTLE,
R.; NORD, R.; STAFFORD, J. Documenting Software Architectures: Views and
Beyond. Addison-Wesley Professional, 2002.

5. RUMBAUGH, J.; BRAHA, M. Modelagem e Projetos Baseados em Objetos com
UML. Campus, 2006.

6. SILVEIRA, G.; LOPES, S.; MOREIRA, G.; STEPPAT, N.; KUNG, F. Introducao
a Arquitetura e Design de Software. Campus, 2011.
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PROGRAMA ANALITICO

DISCIPLINA

CODIGO: TM431
CREDITOS: 4
(4T-0P)

INTRODUCAO A TEORIA DAS REDES DE PETRI
Cada crédito corresponde a 15h/aula

Pré-requisitos: Algebra Linear I; Grafos e Algoritmos

INSTITUTO MULTIDISCIPLINAR

DEPARTAMENTO DE CIENCIA DA COMPUTACAO

OBJETIVO DA DISCIPLINA: Ao final da disciplina o aluno deve:

(a) Compreender os conceitos fundamentais das Redes de Petri;

(b) compreender as técnicas de andlise de boas propriedades de uma rede de Petri;

(c) compreender a andlise das redes de Petri interpretadas e sua validac¢ao por simulagao;

(d) compreender a representacao de dados e tempo em uma rede de Petri.

EMENTA:

Introdugao e conceitos basicos. Definicoes. Redes de Petri interpretadas. Andlise de

Propriedades. Redes de Petri e representacao de tempo. Redes de Petri e representacao

de dados.

Continua na proxima pdgina
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CONTEUDO PROGRAMATICO:
UNIDADE I - INTRODUCAO E CONCEITOS BASICOS
Classificacao de sistemas
Maquina de estados finitos
Apresentacao informal das redes de Petri
UNIDADE II - DEFINICOES
Conceitos béasicos
Propriedades do modelo com marcagoes
Propriedades estruturais
UNIDADE IIT - REDES DE PETRI INTERPRETADAS
Nocao de interpretacao
Modelo interpretado
UNIDADE IV - ANALISE DE PROPRIEDADES
Anélise de propriedades por enumeracao das marcagoes
Decidibilidade da propriedade k-limitada
Outras propriedades
Anélise estrutural baseada em Algebra Linear
Componentes conservativos e invariantes de lugar
Componentes repetitivos e invariantes de transicao
Analise através de regras de reducao
Analise das redes de Petri interpretadas e validagao por simulagao
UNIDADE V - REDES DE PETRI E REPRESENTACAO DE TEMPO
Redes de Petri temporizadas
Redes de Petri temporais
UNIDADE VI - REDES DE PETRI E REPRESENTACAO DE DADOS
A ficha como elemento de informacao
Redes de Petri coloridas
Redes de Petri a objetos

Continua na proxima pdgina
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BIBLIOGRAFIA BASICA:

1. Cardoso, J. Valette, R. Redes de Petri, Editora DAUFSC, 1997.
2. David, R., Alla, H. Discrete, Continuous and Hybrid Petri nets, Springer, 2010.

3. Aalst, W.V., Hee, K.V. Workflow Management, MIT Press, 2002.
BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

1. Aalst, W. van der., Stahl, C. Modeling Business Processes: A Petri Net-Oriented
Approach, MIT Press, 2011.

2. Reisig, W. Petri Nets - An Introduction. Springer-Verlag, 1985.
3. Peterson, J. L. Petri Net Theory and the Modeling of Systems. Prentice-Hall, 1981.
4. David, R., ALLA, H. Petri nets and Grafcet, Prentice-Hall, 1992.

5. Diaz, M. Petri Nets: Fundamental Models, Verification and Applications, Wiley,
2009.

6. T. Murata. Petri Nets: Properties, analysis and applications. Proceedings of the
IEEE, 77(4):541-580, April, 1989.
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PROGRAMA ANALITICO

DISCIPLINA
CODIGO: ??? | MODELAGEM E ANALISE FORMAL DE PROCESSOS DE
NEGOCIO
CREDITOS: 4 | Cada crédito corresponde a 15h/aula
(4T-0P) Pré-requisitos: Modelagem e Projeto de Software; Gra-
fos e Algoritmos

INSTITUTO MULTIDISCIPLINAR

DEPARTAMENTO DE CIENCIA DA COMPUTACAO

OBJETIVO DA DISCIPLINA: Ao final da disciplina o aluno deve:

(a) compreender os conceitos fundamentais da modelagem de processos de negdcio;
(b) compreender os critérios de corre¢ao e analise qualitativa de processos de negécio;
(¢) compreender a modelagem e andlise processos de negécio interorganizacionais;

(d) modelar e analisar um processo de negécio utilizando a teoria apresentada.

EMENTA:

Introdugao e conceitos basicos. WorkFlow nets. Andlise qualitativa para WorkFlow
nets. WorkFlow nets interorganizacionais e andlise qualitativa. Analise Quantitativa
para Workflow nets e IOWF-nets.

Continua na proxima pdgina
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CONTEUDO PROGRAMATICO:
UNIDADE I - INTRODUCAO E CONCEITOS BASICOS
Conceitos basicos relacionados aos processos de workflow
Conceitos bésicos da teoria das redes de Petri
Conceitos basicos da Légica Linear
UNIDADE IT - WORKFLOW NETS
Introducao
Processos, tarefas, condigoes e casos
Roteamento e acionamento
UNIDADE III - ANALISE QUALITATIVA PARA WORKFLOW NETS
Verificacao do critério de corregao Soundness
Verificagao do critério Weak Soundness
Verificacao do critério Relaxed Soundness
UNIDADE IV - WORKFLOW NETS INTERORGANIZACIONAIS E ANALISE QUA-
LITATIVA
WorkFlow nets interorganizacionais (IOWF-nets)
Anélise qualitativa de workflow nets interorganizacionais
Verificacao do critério de correcao Soundness para IOWF-nets
Verificagao de Weak Soundness para IOWF-nets
Verificacao de Relaxed Soundness para [OWF-nets
Método para detecgao de cenarios livres de deadlock em processos de workflow
interorganizacionais
UNIDADE V - ANALISE QUANTITATIVA PARA WORKFLOW NETS E IOWF-NETS
Planejamento de Recursos

Planejamento de Tempo de Execuc¢ao

Continua na proxima pdgina
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BIBLIOGRAFIA BASICA:

1. Cardoso, J. Valette, R. Redes de Petri, Editora DAUFSC, 1997.

2. Aalst, W. van der., Stahl, C. Modeling Business Processes: A Petri Net-Oriented
Approach, MIT Press, 2011.

3. Aalst, W.V., Hee, K.V. Workflow Management, MIT Press, 2002.
BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

1. VALLE, Rogério; BARBARA7 Saulo. Anélise e modelagem de processos de negdcio:
foco na notagdo BPMN (business process modeling notation) . Sao Paulo: Atlas,
2013.

2. David, R., Alla, H. Discrete, Continuous and Hybrid Petri nets, Springer, 2010.

3. Reisig, W. Petri Nets - An Introduction. Springer-Verlag, 1985.

4. Peterson, J. L. Petri Net Theory and the Modeling of Systems. Prentice-Hall, 1981.
5. Girard, J. Y. Linear Logic. Theoretical Computer Science, 50: 1-102 (1987)

6. Diaz, M. Petri Nets: Fundamental Models, Verification and Applications, Wiley,
2009.
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PROGRAMA ANALITICO

DISCIPLINA

CODIGO: TM432 | MODELAGEM DE SOFTWARE COM REDES DE PETRI
CREDITOS: 4 Cada crédito corresponde a 15h/aula
(4T-0P) Pré-requisitos: Modelagem e Projeto de Software; Gra-

fos e Algoritmos

INSTITUTO MULTIDISCIPLINAR

DEPARTAMENTO DE CIENCIA DA COMPUTACAO

OBJETIVO DA DISCIPLINA: Ao final da disciplina o aluno deve:

(a) compreender os conceitos fundamentais da modelagem formal de software;

(b) compreender as técnicas de especificagao e analise de software considerando fluxo de
dados e fluxos de controle; ¢. compreender a modelagem de software considerando

redes de Petri; d. aplicar a teoria das redes de Petri em problemas de modelagem.

EMENTA:
Introducao e conceitos basicos. Especificacao e andlise baseada em fluxo de dados. Espe-
cificacao e analise baseada em fluxo de controle. Especificacao e analise baseada em fluxo

de dados e de controle. Projeto de arquitetura de software.

Continua na proxima pdgina
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CONTEUDO PROGRAMATICO:
UNIDADE I - INTRODUCAO E CONCEITOS BASICOS
Definigao das principais atividades de um processo de desenvolvimento de software
Principais modelos de desenvolvimento de software
UNIDADE II — ESPECIFICACAO E ANALISE BASEADA EM FLUXOS DE DADOS
DFD
Analise Estruturada
Notacao Formal
UNIDADE III — ESPECIFICACAO E ANALISE BASEADA EM FLUXO DE CON-
TROLE
Redes de Petri Interpretadas
Analise de Boas Propriedades
Prototipagao de uma interface de usuério
UNIDADE IV - ESPECIFICACAO E ANALISE BASEADA EM FLUXOS DE DADOS
E DE CONTROLE
DFD e DFC
Método SA-RT
Modelagem de Sistemas de Informacao
UNIDADE V - PROJETO DE ARQUITETURA DE SOFTWARE
Projeto Estruturado
Projeto Orientado a Objetos
Redes de Petri a Objetos

Continua na proxima pdgina
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BIBLIOGRAFIA BASICA:

1. Cardoso, J. Valette, R. Redes de Petri, Editora DAUFSC, 1997.
2. de Marco, T. Analise estruturada e especificacao de sistemas, Campus, 1989.

3. Yourdon, E. Analise estruturada moderna. Rio de Janeiro: Campus, 1990.
BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

1. Gane, C., Sarson, T. Anadlise estruturada de sistemas, LTC, 1983.
2. Jones, M. P. Projeto estruturado de sistemas, McGraw-Hill , 1988.

3. SOMMERVILLE, Ian. Engenharia de software. 8. ed. Sao Paulo: Pearson Educa-
tion, 2007

4. PRESSMAN, Roger S. Engenharia de software: uma abordagem profissional. Sao
Paulo: AMGH Ed., 2011.

5. Aalst, W.V., Hee, K.V. Workflow Management, MIT Press, 2002.
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PROGRAMA ANALITICO

DISCIPLINA

CODIGO: ??? | BANCO DE DADOS II
CREDITOS: 4 | Cada crédito corresponde a 15h/aula
(2T-2P) Pré-requisito: Banco de Dados

INSTITUTO MULTIDISCIPLINAR

DEPARTAMENTO DE CIENCIA DA COMPUTACAO

OBJETIVO DA DISCIPLINA: Ao final da disciplina o aluno deve:

(a) Ter conhecimentos sobre a arquitetura de SGBDRs modernos;
(b) Ter conhecimentos sobre execucao de consultas SQL por SGBDRs;
(c) Elaborar consultas complexas com SQL;

(d) Analisar planos de execugao de consultas SQL, com identificacao de potenciais gar-

galos e como resolve-los;

(e) Utilizar particionamento horizontal ou vertical de dados para SGBDRs parale-
los/distribuidos

EMENTA: Arquitetura de um SGBDR; Processamento de Consultas SQL; Anélise de

Planos de Consulta; Otimizacao de Consultas SQL; Conceitos Avancados.

Continua na proxima pdgina
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CONTEUDO PROGRAMATICO:
UNIDADE I - ARQUITETURA DE SGBDRs MODERNOS
Gerente de Processos
Processamento de Consultas Relacionais
Gerente de Armazenamento Transacional
Componentes Compartilhados
UNIDADE II -~ ANALISE DE DESEMPENHO DE CONSULTAS SQL
Ciclo de Vida de uma Consulta SQL
Operadores Relacionais
Otimizacao de Consultas SQL
Indices Primérios e Indices Secundarios
UNIDADE IIT - PARTICIONAMENTO DE DADOS
Introducao
Identificacao de Oportunidades de Particionamento de Dados
Particionamento Horizontal
Particionamento Vertical

Paralelismo e distribuicao

Continua na proxima pdgina

186




Continuacao da pagina anterior

BIBLIOGRAFIA BASICA:

1. ELMASRI, R.; NAVATHE, S., Sistemas de banco de dados. Sao Paulo: Addison
Wesley, 2010. xviii, 788 p. ISBN 8588639173 (broch.);

2. Ozsu, M. T. e Valduriez, P., Principios de Sistemas de Banco de Dados Distribuidos,

Editora Campus, 2001, Traducao da 2a edigao americana.

3. Hellerstein, Joseph M., Michael Stonebraker, and James Hamilton. Architecture of
a database system. Foundations and Trends in Databases 1.2 (2007): 141-259.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

1. Silberschatz, A., Korth, H. F.; Sudarshan, S.; Sistema de banco de dados. Rio de

Janeiro : Elsevier, 2012.

2. CARNEIRO DA CUNHA COUCEIRO, L. A.; SPENCER BARRENECHA, H.F.;
BRASIL. Sistemas de gerencia de bancos de dados distribuidos. Rio de Janeiro:
Livros Técnicos e Cientificos, [Brasilia]: CNPq, 1984. 77p. (Aplicagoes de compu-
tadores) ISBN 8521603517 (broch.)

3. Gonzaga , J. L., Dominando o PostgreSQL. Editora Ciéncia Moderna 2012
4. Beaulieu, A., Aprendendo Sql - Dominando os Fundamentos de Sql. Editora Novatec

5. DATE, C. J. Introducao a sistemas de bancos de dados. Rio de Janeiro: Elsevier,
c2004. 865 p. ISBN 9788535212736.
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PROGRAMA ANALITICO

DISCIPLINA

CODIGO: ??? | INTRODUCAO A WEB SEMANTICA
CREDITOS: 4 | Cada crédito corresponde a 15h/aula
(4T-0P) Pré-requisito: Banco de Dados

INSTITUTO MULTIDISCIPLINAR

DEPARTAMENTO DE CIENCIA DA COMPUTACAO

OBJETIVO DA DISCIPLINA: Ao final da disciplina o aluno deve:
(a) Compreender os conceitos fundamentais Web Semantica: Esquemas, RDF, RDFS e

Ontologias;
(b) Compreender o modelo de abertura de dados de 5 estrelas;

(c) Ter o conhecimento necessario para escrever consultas utilizando a linguagem

SPARQL;

(d) Compreender o processo de abertura e disponibiliza¢do de dados, realizando o ma-

peamento relacional x grafo.

EMENTA:

Introducao e conceitos basicos; Dados Ligados e Dados Abertos; Modelo de 5 estrelas; Re-
source Descritpion Framework (RDF); RDF - Schema (RDFS); Ontologias; Web Ontology
Language (OWL); SPARQL Protocol and Query Language; Tépicos Avangados.

Continua na proxima pdgina
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CONTEUDO PROGRAMATICO:
UNIDADE I - INTRODUCAO E CONCEITOS BASICOS
Introducao a Web Semantica
Dados Ligados
Dados Abertos
Ontologias
UNIDADE II - PADROES DA WEB SEMANTICA
Resource Description Framework (RDF)
RDF - Schema (RDFS)
Web Ontology Language (OWL)
SPARQL Protocol and Query Language (SPARL)
UNIDADE III - Tépicos Avancados

Tépicos acangados em Web Semantica
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BIBLIOGRAFIA BASICA:

1. Hitzler, P., Krotzsch, M., Rudolph, S. Foundations of Semantic Web Technologies.
Chapman & Hall/CRC, 20009.

2. Kashyap, V., Bussler, C., Moran, M. The Semantic Web - Semantics for Data and
Services on the Web. Series: Data-Centric Systems and Applications. Springer,
2008.

3. Segaran, Toby, Colin Evans, and Jamie Taylor. Programming the Semantic Web:
Build Flexible Applications with Graph Data. “O’Reilly Media, Inc.”, 2009.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

1. Grigoris Antoniou and Frank van Harmelen A Semantic Web Primer, 2nd edition,

The MIT Press, Cambridge, MA, USA, 2008.

2. Breitman, K.K., Casanova, M.A., Truszkowski, W. Semantic Web: Concepts, Te-
chnologies and Applications. Series: NASA Monographs in Systems and Software
Engineering, Springer, 2007.

3. Davies, J., Studer, R., Warren, P. (Eds.) Semantic Web Technologies: trends and
research in ontology-based Systems, John Wiley & Sons, 2006.

4. Thomas B. Passing Explore’s Guide to the Semantic Web, Manning Publications,
Greenwich, CT, 2005.

5. DuCharme, Bob. Learning SPARQL: querying and updating with SPARQL 1.1.
O’Reilly Media, Inc., 2013.

190




UNIVERSIDADE FEDERAL RURAL DO RIO DE JANEIRO
DECANATO DE ENSINO DE GRADUACAO
DEPARTAMENTO DE ASSUNTOS ACADEMICOS E REGISTRO GERAL
DIVISAO DE REGISTROS ACADEMICOS

PROGRAMA ANALITICO

DISCIPLINA

CODIGO: ??? | INTERACAO HUMANO-COMPUTADOR
CREDITOS: 4 | Cada crédito corresponde a 15h/aula
(4T-0P) Pré-requisito: Engenharia de Software I

INSTITUTO MULTIDISCIPLINAR

DEPARTAMENTO DE CIENCIA DA COMPUTACAO

OBJETIVO DA DISCIPLINA: Ao final da disciplina o aluno deve:
(a) compreender os conceitos fundamentais da interacdo entre o usuédrio humano e o

computador;

(b) compreender os conceitos de usabilidade, com énfase no projeto e avaliagao de in-

terfaces.

EMENTA:

O Humano. O Computador. Interacao. Processo de Design.

Continua na proxima pdgina
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CONTEUDO PROGRAMATICO:
UNIDADE I - O HUMANO
Introducao
Percepcao motora e sentidos
Memoria Humana
Pensamento, Raciocinio e Emocao
UNIDADE IT - O COMPUTADOR
Introducao
Dispositivos de Entrada
Dispositivos de Saida
Controle fisico, sensores e dispositivos especiais
Memoéria e processamento
UNIDADE III - INTERACAO
Modelos de Interagao
Ergonomia
Paradigmas de Interacao
UNIDADE IV - PROCESSO DE DESIGN
Processo de Design Interativo
Design Centrado no Usuario
Regras de Design
IHC no Processo de Software - Prototipagao
Técnicas de Avaliacao de Usabilidade
Assessibilidade

Suporte ao Usuario
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BIBLIOGRAFIA BASICA:

1. DIX,A.; FINLAY,J. E.; ABOWD,G. D.; BEALE,R. Human-Computer Interaction.
3a. edigao. Prentice-Hall, 2003.

2. BENYON, D. Interagcao Humano-Computador. 2a. edigao. Pearson, 2011.

3. ROGERS, Yvonne; SHARP, Helen; PREECE, Jennifer. Design de interagao: além

da interacao humano-computador. 3. ed. Bookman, 2013.
BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

1. AGNER, Luiz. Ergodesign e arquitetura de informacao: trabalhando com o usudrio.
3. ed. Rio de Janeiro: Quartet, 2012.

2. SHNEIDERMAN, B.; PLAISANT, C; COHEN, M; JACOBS, S.; ELMQVIST, N.;
DIAKOPOULOS, N. Designing the User Interface: Strategies for effective Humam-

Computer Interaction, 6a. edicao. Pearson, 2016.

3. SEARS, A.; JACKO, J. The Human-Computer Interaction Handbook: Fundamen-
tals, Evolving Technologies and Emerging Applications, Second Edition (Human
Factors and Ergonomics). CRC, 2007.

4. SHARP, H.; ROGERS, Y.; PREECE, J. Interaction Design: Beyond Human-
Computer Interaction. 2a. edigao, Wiley, 2007.

5. ROCHA, H; BARANAUSKAS, M. Design e Avaliaggo de In-
terfaces Humano-Computador, Campinas, NIED/UNICAMP,
2003. Disponivel ~em  https://www.nied.unicamp.br/biblioteca/

design-e-avaliacao-de-interfaces-humano-computador/.
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PROGRAMA ANALITICO

DISCIPLINA

CODIGO: 7?? | GERENCIA DE PROJETOS
CREDITOS: 4 | Cada crédito corresponde a 15h/aula
(4T-0P) Pré-requisito: Engenharia de Software I

INSTITUTO MULTIDISCIPLINAR

DEPARTAMENTO DE CIENCIA DA COMPUTACAO

OBJETIVO DA DISCIPLINA: Ao final da disciplina o aluno deve:

(a) Compreender os conceitos de geréncia de projetos;
(b) Identificar os diferentes métodos e fases da geréncia de projetos;

(c) Aplicar os conceitos de geréncia de projeto em projetos de desenvolvimento de soft-

ware.

EMENTA:
Projetos e Organizagoes. Ciclo de vida de projetos. Processos de geréncia de projetos.
Gerencia de Projetos em normas, boas praticas e modelos de maturidade. O gerente de

projetos e suas interfaces.

Continua na prozima pagina
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CONTEUDO PROGRAMATICO:
UNIDADE I - FUNDAMENTOS
Conceitos basicos
Caracteristicas de um projeto
Ciclo de vida do projeto
Estruturas organizacionais
UNIDADE IT - GERENTE DE PROJETOS
Perfil
Etica e responsabilidades
Lideranca
UNIDADE III — GERENCIA DE PROJETOS EM NORMAS, BOAS PRATICAS E
MODELOS DE MATURIDADE
PMBOK
CMMI-DEV
MR-MPS
ISO 10.006
ISO 21.500
Prince2
Scrum
UNIDADE IV — PROCESSOS DE GERENCIA DE PROJETOS
Geréncia do Escopo
Gereéncia do Tempo
Geréncia de Recursos Humanos
Geréncia das Partes Interessadas
Geréncia das Comunicagoes
Geréncia de Custo
Geréncia dos Riscos
Geréncia da Qualidade
Geréncia das Aquisigoes

Geréncia da Integracao

Continua na proxima pdgina
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BIBLIOGRAFIA BASICA:

1. VALERIANO, D. Moderno Gerenciamento de Projetos, Pearson, Prentice Hall,
2005.

2. PRESSMAN, R. Engenharia de Software. 7* Edicao. McGraw-Hill, 2011.

3. SOMMERVILLE, I. Engenharia de Software. 8* Edicao. Pearson, 2007.
BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

1. PMI, Um Guia do Conjunto de Conhecimentos em Gerenciamento de Projetos —
Guia PMBOK, 5* Edicao, Editora Saraiva, 2013.

2. MARTINS, J. C. C. Gerenciando Projetos de Desenvolvimento de Software com
PMI, RUP e UML. 4* Edigao. Rio de Janeiro: Brasport, 2007.

3. VAZQUEZ, C. E. SIMOES, G. S. ALBERT, R. M. Andlise de Pontos de Funcio:
Medicao, Estimativas e Gerenciamento de Projetos de Software. 5* Edig¢ao. Sao
Paulo: Erica, 2003.

4. VARGAS, R. V. Gerenciamento de Projetos: Estabelecendo Diferenciais Competi-
tivos. 8* Edicao. Rio de Janeiro: Brasport, 2016.

5. CRUZ, F. Scrum e PMBOK Unidos no Gerenciamento de Projetos. Brasport, 2013.

6. SABBACH, R. Scrum: Gestao Agil para Projetos de Sucesso. Casa do Codigo,
2013.
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PROGRAMA ANALITICO

DISCIPLINA

CODIGO: ??? | EMPREENDEDORISMO EM INFORMATICA
CREDITOS: 4 | Cada crédito corresponde a 15h/aula
(4T-0P)

INSTITUTO MULTIDISCIPLINAR

DEPARTAMENTO DE CIENCIA DA COMPUTACAO

OBJETIVO DA DISCIPLINA: Ao final da disciplina o aluno deve:
(a) Compreender como exercer o papel de empreendedor em pequenos empreendimen-

tos;

(b) Conhecer e aplicar atitudes empreendedoras e ferramentas da administracao de

negocios;

(¢) Compreender os fatores globais que influenciam o desenvolvimento dos negdcios em

informatica,

(d) Desenvolver habilidades iniciais para planejamento e implantacao de negdcios tec-

nolégicos.

EMENTA:
Introducao. Inovacao, criatividade, ideias e oportunidades. Fontes de novas ideias. Plano

de negécio. Aspectos operacionais do negdcio.

Continua na proxima pdgina
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CONTEUDO PROGRAMATICO:
UNIDADE I - INTRODUCAO
Histérico do empreendedorismo
Conceitos bésicos
Contexto do empreendedorismo brasileiro e mundial
Tipos de empreendedorismo
Perfil do empreendedor
UNIDADE IT - PROCESSO EMPREENDEDOR
Principais fases
Fatores criticos
Modelo de Timmons
Geracao de ideias, criatividade, processo criativo
Identificacao de oportunidades
UNIDADE III - PLANO DE NEGOCIOS
Sumario executivo
Produtos e servigos
Mercado e competidores
Marketing e vendas
Plano operacional
Plano financeiro
UNIDADE IV — ASPECTOS OPERACIONAIS
Captacao de recursos
Questoes legais
Gestao do negocio

Discurso de venda
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BIBLIOGRAFIA BASICA:

1. DORNELAS, J. C. A. Empreendedorismo: Transformando Ideias em Negdcios. 5*
Edigao. Rio de Janeiro: Empreende/LTC, 2014.

2. FERRARI, R. Empreendedorismo para Computacao, Elsevier, 2010.

3. DOLABELA, F., O Segredo de Luisa, Sao Paulo: Cultura Editores Associados,
2003.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

1. DOLABELA, F. Oficina do Empreendedor, Sao Paulo: Cultura Editora, 1999.
2. MAXIMIANO, A. C. A. Empreendedorismo. Sao Paulo: Pearson, 2012.

3. FILION, L. J.; DOLABELA, F. Boa ideia! E agora?: Plano de negécio, o caminho

seguro para criar e gerenciar sua empresa. Sao Paulo: Cultura, 2000.

4. HISRICH, R. D., PETERS, M. P., SHEPHERD, D. A. Empreendedorismo. 7*
Edigao. Porto Alegre: Bookman, 20009.

5. GERBER, M. E. O mito do empreendedor. 3* Edicao. Sao Paulo: Saraiva, 1992.
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PROGRAMA ANALITICO

DISCIPLINA

CODIGO: ??? | GOVERNANCA DE TECNOLOGIA DA INFORMACAO
CREDITOS: 4 | Cada crédito corresponde a 15h/aula
(4T-0P)

INSTITUTO MULTIDISCIPLINAR

DEPARTAMENTO DE CIENCIA DA COMPUTACAO

OBJETIVO DA DISCIPLINA: Ao final da disciplina o aluno deve:
(a) Compreender os principais conceitos, modelos e préaticas de Governanga de Tecno-

logia da Informacao;
(b) Possuir uma visao holistica dos processos associados;

(¢) Aplicar os conceitos aprendidos em organizagdes de TI, em especial no que tange

ao desenvolvimento de software e servicos.

EMENTA:
Introdugao. Planejamento Estratégico e a Tecnologia da Informacao (TI). Framework
para Governanga de TI — COBIT. A necessidade de controles para a Governanca de T1I.

Gestao de Servigos de TI. Ferramentas e modelos de melhores préticas para Governanca
de TT.

Continua na prozima pagina
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Continuacao da pagina anterior

CONTEUDO PROGRAMATICO:
UNIDADE I - INTRODUCAO A GOVERNANCA DE TI

Histérico e Motivagao
Conceitos Basicos

Governancga Corporativa
Estrutura da Governanga de TI

Visao Geral dos Frameworks e Boas Praticas para Governanca de T1

UNIDADE II - PLANEJAMENTO ESTRATEGICO

Conceitos Basicos

Elementos para Elaboracao do Planejamento Estratégico
Analise SWOT

Balanced Scorecard (BSC)

Planejamento Estratégico de T1

UNIDADE III - FRAMEWORK PARA GOVERNANCA DE TI: COBIT

Histoérico

Principios do COBIT

Dominios e Processos do COBIT
Modelo de Capacidade de Processos

UNIDADE IV — GESTAO DE SERVICOS DE TI

Histérico

Conceitos Basicos

Ciclo de Vida do Servico

ITIL e seus processos

Normas e Modelos de Maturidade em Gestao de Servigos de TI (ISO 20000, MR-

MPS-SV e CMMI-SVC)

Continua na proxima pdgina
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BIBLIOGRAFIA BASICA:

1. ANDRADE, A., ROSSETTI, J. P., “Governanca Corporativa: Fundamentos, De-

senvolvimento e Tendéncias”, Ed. Atlas, 2012.

2. FERNANDES, A. A., ABREU, V. F., “Implantando a Governanga de TI: da Es-

tratégia a Gestao dos Processos e Servigos”, 3* Edicao, Brasport, 2012.

3. SANTOS, L. C.; BARUQUE, L. B., “Governanca em Tecnologia da Informacao”,
Fundacao CECIERJ, 2010.

4. WEILL, P.; ROSS, J. “Governanca de TI — Tecnologia da Informacao”, MBooks,
2005.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

1. CMMI Product Team, CMMI for Service (CMMI-SVC), v 1.3, Software Engineering
Institute. Disponivel em: http://www.sei.cmu.edu/, 2010.

2. ISACA, COBIT 5 — A Business Framework for the Governance And Management
of Enterprise I'T, 2012.

3. KAPLAN, R.S., NORTON, D.P. Kaplan e Norton na Pratica, Rio de Janeiro: El-
sevier, 2004.

4. MAXIMIANO, A. C. A. Introducao a Administracao. 5* Edi¢ao, Sao Paulo: Ed.
Atlas, 2000.

5. MANSUR, R. Governanca de TI: Metodologias, Frameworks e Melhores Préticas.
Rio de Janeiro, Brasport, 2007.

6. MAGALHAES, I. L., PINHEIRO, W. Gerenciamento de Servicos de TI na Pratica:
Uma Abordagem com Base na ITIL. Sao Paulo: Novatec, 2007.
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PROGRAMA ANALITICO

DISCIPLINA

CODIGO: 7?? | INTRODUGCAO AOS SISTEMAS DE INFORMACAO
CREDITOS: 4 | Cada crédito corresponde a 15h/aula
(4T-0P)

INSTITUTO MULTIDISCIPLINAR

DEPARTAMENTO DE CIENCIA DA COMPUTACAO

OBJETIVO DA DISCIPLINA: Ao final da disciplina o aluno deve:
(a) Compreender a teoria geral dos sistemas e a abordagem sistémica de solugao de

problemas;
(b) Possuir visao geral da importancia da geréncia da informagcao nas organizagoes;
(c¢) Conhecer as principais estruturas organizacionais;
(d) Conceituar sistemas de informagao;

(e) Conhecer os tipos de sistemas de informagao.

EMENTA:
Introducao. Teoria Geral de Sistemas. Dado, informagcao, conhecimento. TI nas orga-
nizagoes. Principais estruturas organizacionais. Sistemas de Informacao. Tipologia de

Sistemas de Informacao.

Continua na proxima pdgina
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Continuacao da pagina anterior

CONTEUDO PROGRAMATICO:
UNIDADE I - INTRODUCAO
Teoria geral dos sistemas: origem e conceito
Conceito de sistema: caracteristicas, tipos, leis universais dos sistemas
Abordagem sistémica e visao sistémica das organizacoes
Principais estruturas organizacionais: funcionais, matricial e projetizada
Informagao nas organizagoes: histérico e a importancia
UNIDADE II - SISTEMAS DE INFORMACAO
Conceito, objetivos, foco e beneficios dos Sistemas de Informacao nas organizagoes
Sistemas e fungoes organizacionais
(Classificacao dos Sistemas de Informacao
Ciclo de vida e componentes de Sistema de Informagao
Etapas que compoem o projeto e o desenvolvimento de Sistemas de Informacao
UNIDADE III - TIPOLOGIA DE SISTEMAS DE INFORMACAO
Sistemas de informacao transacionais
ERP (Enterprise Resource Planning)
Sistemas de Gestao de Suprimento
CRM (Customer Relationship Management)
Sistemas de apoio a decisao

Sistemas especialistas

Continua na proxima pdgina
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BIBLIOGRAFIA BASICA:

1. LAUDON, Kenneth C.; LAUDON, Jane Price. Sistemas de informacao gerenciais.
9.ed. Sao Paulo: Pearson Education do Brasil, 2011.

2. Stairs R. M. et all. Principios de Sistemas de Informagao. 9*. ed. Sao Paulo:

Cengage Learning, 2011

3. Turban E. et al. Tecnologia da Informacao para Gestao: transformando os negdcios

na economia digital. 6*.ed. Porto Alegre: Boockman, 2010.
BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

1. LAUDON, Kenneth C.; LAUDON, Jane Price. Sistemas de informagao gerenciais.
7.ed. Sao Paulo: Pearson Education do Brasil, 2007.

2. LAUDON, Kenneth C.; LAUDON, Jane Price. Sistemas de informagao gerenciais:
administrando a empresa digital. Sao Paulo: Addison Wesley, 2006.

3. AUDY, Jorge Luis Nicolas.; ANDRADE, Gilberto Keller de; CIDRAL, Alexandre.

Fundamentos de sistemas de informagao. Porto Alegre: Bookman, 2005.
4. PRESSMAN, R. Engenharia de Software. 7a. ed. McGraw-Hill, 2011.

5. SOMMERVILLE, I. Engenharia de Software. 8a. ed. Pearson Education do Brasil,
2007.

6. WAZLAWICK, R. S. Engenharia de Software: conceitos e praticas. Campus, 2013.
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DEPARTAMENTO DE ASSUNTOS ACADEMICOS E REGISTRO GERAL
DIVISAO DE REGISTROS ACADEMICOS

PROGRAMA ANALITICO

DISCIPLINA

CODIGO: ??? | MEDICAO E QUALIDADE DE SOFTWARE
CREDITOS: 4 | Cada crédito corresponde a 15h/aula
(4T-0P) Pré-requisito: Engenharia de Software I

INSTITUTO MULTIDISCIPLINAR

DEPARTAMENTO DE CIENCIA DA COMPUTACAO

OBJETIVO DA DISCIPLINA: Ao final da disciplina o aluno deve:
(a) Compreender a importancia da medigao para a qualidade do processo e do produto

de software;
(b) Conhecer o processo de medigao aplicado ao desenvolvimento de software;

(¢) Aplicar os métodos para o planejamento da medicao, a coleta dos e a andlise dos

resultados;

(d) Compreender os principais métodos para estimativa de software.

EMENTA:
Conceitos basicos. Processo de medicao de software. Planejamento de medigao. Técnicas

de analise. Analise de desempenho de processos. Estimativas.

Continua na prozima pagina
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CONTEUDO PROGRAMATICO:

UNIDADE I - FUNDAMENTOS
Conceitos basicos
Principais medidas em software
Processo de medicao

UNIDADE II - PLANEJAMENTO DE MEDICAO
GQM (Goal-Question-Metrics)
PSM (Practical Software Measurement)
Plano de medicao

UNIDADE III - COLETA E ANALISE DOS DADOS
Revisao de estatistica basica
Controle estatistico de processo
Ferramentas de apoio

UNIDADE IV — ESTIMATIVA DE SOFTWARE
Anélise por pontos de funcao
Analise por pontos de caso de uso
COCOMO
Modelo de desempenho de processos

Predicao de fatores de qualidade
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BIBLIOGRAFIA BASICA:

1. PRESSMAN, R. Engenharia de Software. 7a. ed. McGraw-Hill, 2011.
2. SOMMERVILLE, I. Engenharia de Software. 8a. ed. Pearson, 2007.

3. KOSCIANSKI, A.; SOARES, M. S. Qualidade de Software, 2a Edicao. Novatec,
2007.

4. FENTON, N. E.; PFLEEGER, S. L. Software Metrics: A Rigorous and Practical
Approach, 2 edition. Course Technology / PWS PUB CO, 1996.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

1. FLORAC, W. A., CARLETON, A. D. Measuring the Software Process: Statistical

Process Control for Software Process Improvement. Addison Wesley, 1999.

2. MCGARRY J.; CARD, D.; JONES, C.; LAYMAN, B.; CLARK, E.; DEAN, J.;
HALL. F. Practical Software Measurement, Addison-Wesley, 2002.

3. PUTNAM, L.H.; MYERS, W. Five Core Metrics — The Intelligence Behind Succes-
sful Software Managment, Dorset House Publishing, 2003.

4. SOLINGEN, R.; BERGOUT, E. The Goal/Question/ Metric Method, Mc Graw
Hill, 1999.

5. ROCHA, A. R, SOUZA, G. S., BARCELLOS, M. P. Medicao de Software e Controle
Estatistico de Processos. PBQP Software, 2012.

6. MAXWELL, K. D. What You Need To Know About Statistics, in Mendes, E.,
Mosley, N., Web Engineering, Springer Berlin Heidelberg, pp 365-408, 2006.

7. VAZQUEZ C. E., SIMOES, G. S., ALBERT, R. M. Anilise de Pontos de Funcéo:

Medigao, Estimativas e Gerenciamento de Projetos de Software. Erica. 2013.
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PROGRAMA ANALITICO

DISCIPLINA

CODIGO: ??? | GESTAO DE PROCESSOS
CREDITOS: 4 | Cada crédito corresponde a 15h/aula
(4T-0P) Pré-requisito: Engenharia de Software I

INSTITUTO MULTIDISCIPLINAR

DEPARTAMENTO DE CIENCIA DA COMPUTACAO

OBJETIVO DA DISCIPLINA: Ao final da disciplina o aluno deve:

(a) Conhecer os conceitos e os beneficios da gestao de processos de negdcio;

(b) Identificar e modelar os processos de software necessarios para o desenvolvimento

de sistemas que atendam as demandas organizacionais;

(¢) Conhecer as principais técnicas e normas de qualidade para a melhoria continua dos

processos de software.

EMENTA:
Introdugao. Gestao de processos de negdcio (Business Process Management — BPM).

Modelagem de processos. Processos de software. Melhoria de processos de software.

Normas de Qualidade e Modelos de Maturidade. Siz Sigma.

Continua na proxima pdgina
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CONTEUDO PROGRAMATICO:
UNIDADE I -~ INTRODUGAO
Conceitos basicos
Estruturas organizacionais
Processos e tipos de processos
Hierarquia de processos: macroprocesso, processo, subprocesso, atividades e tarefas
Representacao grafica dos processos
UNIDADE II - GESTAO DE PROCESSOS DE NEGOCIO
Ciclo BPM
Técnicas de modelagem de processos
Notagao BPMN
UNIDADE IIT - MELHORIA DE PROCESSOS DE SOFTWARE
Processo de desenvolvimento de software
Processos de apoio
Qualidade de processos de software: normas de qualidade e modelos de maturidade
Melhoria de processos individuais e de equipes

Six Sigma

Continua na proxima pdgina
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BIBLIOGRAFIA BASICA:

1. VALLE, R., OLIVEIRA, S. B., Anélise e Modelagem de Processos de Negécio: Foco
na Notacao BPMN, Ed. Atlas, 2009.

2. CAMPOS, A. Modelos de Processos com BPMN. 2a. ed. Brasport, 2014.

3. KOSCIANSKI, A.; SOARES, M. S. Qualidade de Software, 2a Edicao. Novatec,
2007.

4. PRESSMAN, R. Engenharia de Software. 7a. ed. McGraw-Hill, 2011.

5. ECKES, G. A Revolugao Seis Sigma. Elsevier Editora, 2001.
BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

1. ABNT NBR ISO 9001: Sistemas de Gestao da Qualidade - requisitos. Rio de
Janeiro: 2000.

2. ABPMP, “BPM CBOK — Guia para o Gerenciamento de Processos de Negdcio —
Corpo Comum de Conhecimento”, V. 3, 1* edigao, 2013.

3. WESKE, M. Business Process Management: Concepts, Languages, Architectures.
Springer, 2007.

4. DAVENPORT, Thomas H. Reengenharia de processos: como inovar na empresa

através da tecnologia da informacao. Rio de Janeiro, RJ: Campus, 1994.
5. ALMEIDA, Léo G. Geréncia de Processos. Rio de Janeiro: Qualitymark Ed., 1993

6. SOMMERVILLE, I. Engenharia de Software. 8a. ed. Pearson, 2007.
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PROGRAMA ANALITICO

DISCIPLINA

CODIGO: 7?? | ENGENHARIA DE REQUISITOS
CREDITOS: 4 | Cada crédito corresponde a 15h/aula
(4T-0P) Pré-requisito: Engenharia de Software I

INSTITUTO MULTIDISCIPLINAR

DEPARTAMENTO DE CIENCIA DA COMPUTACAO

OBJETIVO DA DISCIPLINA: Ao final da disciplina o aluno deve:
(a) Compreender os conceitos de requisitos de usuédrio e de sistema, bem como sua

documentagcao;

(b) Compreender as principais atividades de elicitagao, anélise e validacao da engenharia

de requisitos;
(c) Identificar e documentar requisitos de software;

(d) Compreender as atividades para geréncia de requisitos.

EMENTA:
Conceitos gerais. Tipos de requisitos. Processo de engenharia de requisitos. Técnicas
de elicitacao de requisitos. Técnicas de modelagem de requisitos. Revisao e validacao de

requisitos. Geréncia de requisitos.

Continua na proxima pdgina
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CONTEUDO PROGRAMATICO:
UNIDADE I - FUNDAMENTOS
Tipos de requisitos
Visao geral do processo de engenharia de requisitos
Engenharia de Requisitos em Normas e Modelos de Qualidade de Processos de
Software
UNIDADE II - ELICITACAO DE REQUISITOS
Identificacao dos stakeholders
Técnicas para elicitacao de requisitos: entrevista, questiondario, etnografia e outros
Requisitos e modelagem de processos de negocio
Técnicas para documentacgao de requisitos
UNIDADE III - ESPECIFICACAO DE REQUISITOS
Modelagem de objetivos
Modelagem de casos de uso
Modelagem conceitual estrutural (diagrama de classes)
Modelagem conceitual dindmica (diagrama de estados e diagrama de atividades)
UNIDADE IV — QUALIDADE DE REQUISITOS
Critérios de qualidade de requisitos
Técnicas de verificacao e validacao de requisitos

Geréncia de requisitos

Continua na proxima pdgina
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BIBLIOGRAFIA BASICA:

1. PRESSMAN, R. Engenharia de Software. 7a. ed. McGraw-Hill, 2011.
2. SOMMERVILLE, I. Engenharia de Software. 8a. ed. Pearson, 2007.

3. KOSCIANSKI, A.; SOARES, M. S. Qualidade de Software, 2a Edicao. Novatec,
2007.

4. CHEMUTURI, M. Requirements Engineering and Management for Software Deve-
lopment Projects. Springer, 2013.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

1. VASQUEZ, C.; SIMOES, G. Engenharia de Requisitos. Sao Paulo: Brasport, 2016.

2. SWEBOK - Guide to the Software Engineering Body of Knowledge. IEEE Compu-
ter Society, 2004.

3. LEFFINGWELL, D., WIDRIG, D. Managing Sofware Requirements: A use case
approach Addison-Wesley - USA, 2003.

4. LAMSWEERDE, A., Requirements Engineering: From System Goals to UML Mo-
dels to Software Specifications, Wiley, 2009.

5. ROBERTSON, S.;, ROBERTSON, J., Mastering the Requirements Process, 2nd
Edition, Addison Wesley. 2006.

6. AURUM, A., WOHLIN, C., Engineering and Managing Software Requirements,
Springer, 2005.

7. COCKBURN, A., Escrevendo Casos de Uso Eficazes: Um Guia Pratico para De-

senvolvedores de Software, Bookman, 2005.
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DEPARTAMENTO DE ASSUNTOS ACADEMICOS E REGISTRO GERAL
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PROGRAMA ANALITICO

DISCIPLINA

CODIGO: ??? | INTRODUGCAO A ENGENHARIA DE SOFTWARE EXPE-
RIMENTAL

CREDITOS: 4 | Cada crédito corresponde a 15h/aula

(4T-0P)

INSTITUTO MULTIDISCIPLINAR

DEPARTAMENTO DE CIENCIA DA COMPUTACAO

OBJETIVO DA DISCIPLINA: Ao final da disciplina o aluno deve:

(a) Compreender a importancia da experimentagdo em engenharia de software;
(b) Ser capaz de desenhar estudos experimentais em engenharia de software;

(c) Ser capaz de analisar criticamente os resultados de estudos experimentais em enge-

nharia de software.

EMENTA:
Introducao. Planejamento e execucao de estudos experimentais. Estudos primarios.

Métodos estatisticos. Revisao sistematica da literatura.

Continua na prozima pagina
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CONTEUDO PROGRAMATICO:

UNIDADE I - FUNDAMENTOS
Natureza do software e conceituagao de engenharia de software experimental
Introducao ao método cientifico
Tipos de estudo
O processo de experimentacao

UNIDADE IT - PLANEJAMENTO DE ESTUDOS EXPERIMENTAIS
Paradigmas de pesquisa
Definicao de estudos experimentais, questoes de pesquisa e hipdteses
Tipos de variaveis e sua medicao
Unidades experimentais e amostras
Projetos e artefatos experimentais

UNIDADE III - METODOS DE ANALISE DE DADOS
Anélise descritiva, tabular e grafica
Teste de hipoteses e inferéncia

UNIDADE IV — INTRODUCAO AOS METODOS QUALITATIVOS
Tipos de estudos qualitativos
Coleta e analise de dados qualitativos

UNIDADE V — ENGENHARIA DE SOFTWARE BASEADA EM EVIDENCIAS
Mapeamento sistemético e revisao sistematica
Survey ou pesquisa de opiniao
Estudo de caso

Exemplos reais de estudos

Continua na prozima pagina
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BIBLIOGRAFIA BASICA:

1. WOHLIN, C.; RUNESON, P., HOST, M., OHLSSON, M. C., REGNELL, B.,
WESSLEN, A. Experimentation in Software Engineering, Kluwer Academic Pu-
blishers, 2% ed., 2012.

2. JURISTO, N.; MORENO, A. Basics of Software Engineering Experimentation.
Kluwer Academic Publishers, 2000.

3. WAZLAWICK, R. S. Metodologia de Pesquisa para Ciéncia da Computagao. Rio
de Janeiro, Elsevier, 2008.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

1. MOORE, David S. A estatistica basica e sua pratica. Rio de Janeiro: LTC Ed.,
2000.

2. WIERINGA, R. Design Science Methodology for Information Systems and Software
Engineering. Springer, 2014.

3. RUNESON, P., HOST, M., RAINER, A.W., REGNELL, B. Case Study Research
in Software Engineering — Guidelines and Examples. Wiley, 2012.

4. SHULL, F.; SINGER, J.; SJOBERG, D. I. K. Guide to Advanced Empirical Soft-
ware Engineering. Springer, 2007.

5. BOEHM, B.; ROMBACH, H. D.; ZELKOWITZ, M. V. Foundations of Empirical
Software Engineering: The Legacy of Victor R. Basili. Springer, 2005.
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PROGRAMA ANALITICO

DISCIPLINA

CODIGO: TM436 | ALGORITMOS PARALELOS E DISTRIBUIDOS
CREDITOS: 4 Cada crédito corresponde a 15h/aula
(2T-2P) Pré-requisitos: Arquitetura de Computadores; Sistemas

Operacionais

INSTITUTO MULTIDISCIPLINAR

DEPARTAMENTO DE CIENCIA DA COMPUTACAO

OBJETIVO DA DISCIPLINA: Ao final da disciplina o aluno deve:

(a) Ter conhecimento necessario para desenvolver algoritmos paralelos e distribuidos

eficientes

(b) Identificar algoritmos paralelos e/ou distribuidos aplicados a execugao de uma de-

terminada aplicacao

(c) Avaliar o desempenho de algoritmos paralelos e/ou distribuidos em relacdo aos

overheads.

EMENTA: Introducao aos Algoritmos Paralelos: técnicas basicas e algoritmos paralelos.
Modelos de Programacao Paralela e Complexidade. Introdugao a Algoritmos Distribuidos:

relogios logicos, gravagao de estado global algoritmos distribuidos bésicos.

Continua na proxima pdgina
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CONTEUDO PROGRAMATICO:
UNIDADE I — Introducao aos Algoritmos Paralelos
Conceitos basicos
Computadores paralelos e modelos de maquina paralela
Modelo de programacao Paralela
Desenvolvimento de Algoritmos Paralelos
Particionamento
Comunicacao
Aglomeragao/Mapeamento
Estudo de caso
Analise de desempenho: speedup, escalabilidade, etc
UNIDADE II — Introdugao a Algoritmos Distribuidos
Conceitos basicos
Ambientes de execucao distribuida
Modelos de Computagao Distribuida
Algoritmos distribuidos
Eleicao de Lider
Relégios Légicos
Exclusao Mutua
Deteccao de término
Analise de desempenho: speedup, overhead de comunicacao, escalabilidade
etc.

Estudo de caso

Continua na proxima pdgina
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BIBLIOGRAFIA BASICA:

1. JAJA, J.; An Introduction to Parallel Algorithms, Addison-Wesley Publishing Com-
pany, 1992.

2. Dongarra, J., Foster, I., FOX, G., Gropp, W., KENNEDY, K., Torczon, L.., WHITE,
A. Sourcebook of Parallel Computing, Morgan Kaufmann, 2003.

3. Barbosa, V. C. An Introduction to Distributed Algorithms. MIT Press, 1996.
BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

1. Foster, I., Designing and Building Parallel Programs, 2013. Dosponivel em
https://www.mcs.anl.gov/ itf/dbpp/text/book.html.

2. KUMAR, V.; KARYPIS, G.; GUPTA, A.; GRAMA, A. Introduction to parallel

computing. 2a ed. Pearson,
3. H. Casanova, A. Legrand and Y. Robert, Parallel Algorithms, CRC Press, 2008.

4. Lynch, N. Distributed Algorithms. Morgan Kaufmann Publishers, Inc., San Fran-
cisco, CA, 1996.

5. Leighton, T. Introduction to Parallel Algorithms and Architectures: Arrays, Trees
and Hypercubes. Morgan Kaufman, San Mateo, 1991.
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PROGRAMA ANALITICO

DISCIPLINA

CODIGO: TM435 | PROGRAMACAO PARALELA E DISTRIBUIDA
CREDITOS: 4 Cada crédito corresponde a 15h/aula
(0T-4P) Pré-requisitos: Arquitetura de Computadores; Sistemas

Operacionais

INSTITUTO MULTIDISCIPLINAR

DEPARTAMENTO DE CIENCIA DA COMPUTACAO

OBJETIVO DA DISCIPLINA: Ao final da disciplina o aluno deve:
(a) Ter conhecimento necessario para desenvolver e analisar cédigos computacionais

paralelos e/ou distribuidos considerando as diferentes arquiteturas

(b) Identificar o ambientes de execucao da aplicacao e utilizar as ferramentas necessérias

para alcancar desempenho.

EMENTA: Arquitetura de computadores voltadas para programacao paralela e dis-
tribuida. Modelos de programacao paralela. Programagao em ambientes de Meméria
Compartilhada (Threads, OpenMP etc). Programagdo em ambientes de Memodria Dis-
tribuida (MPI). Programagcao em ambientes de memdria compartilha e distribuida. Am-

bientes Heterogéneos. Ferramentas de avaliacao de desempenho.

Continua na proxima pdgina
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CONTEUDO PROGRAMATICO:
UNIDADE I — Arquitetura de computadores voltadas para programacao paralela e dis-
tribuida
Arquiteturas paralelas: Pipelines, multiprocessadores, multicores
Arquiteturas distribuidas: clusters, grids, fog computing.
UNIDADE II - Programacao em ambientes de Meméria Compartilhada
Fungoes de criagao e sincronizacao de threads usando Posix Threads
Paralelizagao de dados usando OpenMP.
Diretivas de OpenMP para sincronizacao, operacoes atomicas, escalonamento e
execucao de tarefas.
UNIDADE III - Programacao em ambientes de Meméria Distribuida
Paradigma de programagao SPMD.
Comunicacao e sincronizacao distribuida usando MPI.
UNIDADE IV - Programacao em ambientes de meméria compartilha e distribuida
Programacao hibrida usando MPI+4Posix Threads ou MPI4+OpenMP
UNIDADE V - Ambientes Heterogéneos
Programacao em ambientes heterogéneos.
Politicas de distribuicao e balanceamento de carga
UNIDADE IV - Ferramentas de avaliacao de desempenho
Métricas de Desempenho de aplicagoes paralelas e distribuidas

Ferramentas de avaliacao como VTune, PAPI, etc.

Continua na proxima pdgina
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BIBLIOGRAFIA BASICA:

1. CHANDRA, R.; DAGUM, L.; KOHR, D.; MAYDAN, D. ; MCDONALD, J.; ME-
NON, R. Parallel programming in OpenMP. Morgan Kaufmann, 2001.

2. DONGARRA, J., FOSTER, 1., FOX, G., GROPP, W., KENNEDY, K., TORC-
ZON, L., WHITE, A. Sourcebook of Parallel Computing, Morgan Kaufmann, 2003.

3. HERLIHY, M.; SHAVIT, N. The art of multiprocessor programming. Burlington:
Elsevier, 2008.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

1. JAJ A, J.; An Introduction to Parallel Algorithms, Addison-Wesley Publishing Com-
pany, 1992.

2. KUMAR, V.; KARYPIS, G.; GUPTA, A.; GRAMA, A. Introduction to parallel

computing. 2a ed. Pearson,

3. CULLER, D.E.; SINGH, J.P.; GUPTA, A. Parallel computer architecture: a hard-

ware software approach. San Francisco, CA: Morgan Kaufmann, 1999.

4. FOSTER, I., Designing and Building Parallel Programs, 2013. Dosponivel em
https://www.mcs.anl.gov/ itf/dbpp/text/book.html.

5. TROBEC R, SLIVNIK, B., BULIC P. .Introduction to Parallel Computing: From
Algorithms to Programming on State-of-the-Art Platforms. Springer; Edicao: 1st
ed. 2018.
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PROGRAMA ANALITICO

DISCIPLINA

CODIGO: TM430 | REDES DE COMPUTADORES SEM FIO
CREDITOS: 4 Cada crédito corresponde a 15h/aula
(4T-0P) Pré-requisito: Redes de Computadores

INSTITUTO MULTIDISCIPLINAR

DEPARTAMENTO DE CIENCIA DA COMPUTACAO

OBJETIVO DA DISCIPLINA: Ao final da disciplina o aluno deve:

(a) Compreender conceitos fundamentais de transmissao de dados;

(b) Compreender as técnicas envolvidas na transmissao de sinais sem fio;
(c) Compreender os conceitos arquiteturais de redes sem fio;

(d) Conhecer os principais padroes e protocolos utilizados em redes sem fio;
(e) Conhecer conceitos basicos de mobilidade e as suas implicagoes;

(f) Adquirir nogoes bésicas sobre novas tecnologias sem fio, modelagem e avaliagao de

desempenho.

EMENTA:

Transmissao de sinais analdgica e digital. Multiplexacdo. Antenas. Modelos de pro-
pagacgao. Desvanecimento. KEspalhamento espectral. Codificagao e controle de erros.
Arquiteturas de redes sem fio. Redes celulares. Redes locais sem fio. Redes de sensores.
Mobilidade. TP mével. Novas tecnologias de redes sem fio. Nogoes basicas de modelagem

e avaliacao de desempenho.

Continua na proxima pdgina
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CONTEUDO PROGRAMATICO:
UNIDADE I - FUNDAMENTOS DE TRANSMISSAO SEM FIO
Tipos de sinais
Transmissao analdgica e digital
Capacidade de canal
Multiplexagao
UNIDADE II - TECNICAS DE COMUNICACAO SEM FIO
Antenas
Modelos de propagagao
Desvanecimento de sinais
Espalhamento espectral: Frequency-hopping e Sequéncia direta
Codificacao e controle de erros
UNIDADE IIT - ARQUITETURAS DE REDES SEM FIO
Tipos de redes sem fio
Arquiteturas: Estruturadas, Ad hoc e Malha
UNIDADE IV - PADROES E PROTOCOLOS EM REDES SEM FIO
Redes celulares
Redes locais sem fio
Redes de sensores
UNIDADE V — MOBILIDADE
Conceitos bésicos
Modelos de mobilidade
IP mével
UNIDADE VI — TOPICOS AVANCADOS
Novas tecnologias de redes sem fio

Modelagem e avaliacao de desempenho

Continua na proxima pdgina
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BIBLIOGRAFIA BASICA:

1. W. Stallings, “Wireless Communications and Networks”, 2a edicao, Prentice Hall,
2004.

2. James F. Kurose, Keith W. Ross. “Redes de computadores e a Internet: Uma

abordagem top-down”. Traducao da 3a edig¢ao, Pearson, 2005.
3. J. Schiller, “Mobile Communications”, 2a edi¢ao, Prentice Hall, 2003.

4. T. S. Rappaport, “Wireless Communications: Principles and Practice”, Prentice
Hall, 2001.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

1. Andrew S. Tanenbaum. “Redes de Computadores”. Tradugao da 4a Ed., Campus,
Rio de Janeiro, 2003.

2. Sheldon M. Ross. “Simulation”, 5a edigao, Elsevier - Academic Press, 2013.

3. D. E. Comer, “Interligacao de Redes com TCP/IP”. Tradugao da 6a edigao, Volume
1, Campus, 2015.

4. Forouzan, B. A. “Comunicagao de Dados e Redes de Computadores”. 4a Edigao.
McGraw-Hill Interamericana, 2008.

5. Soares, L.F.G., Lemos, G., Colcher, S. “Redes de Computadores: Das LANs, MANS,
e WANs as Redes ATM”. Ed. Campus, Rio de Janeiro, 2002.

6. Comer, D.E. “Redes de Computadores e Internet”. 2a Ed., Bookman, Porto Alegre,
2001.
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PROGRAMA ANALITICO

DISCIPLINA

CODIGO: ??? | ARQUITETURA DE COMPUTADORES II
CREDITOS: 4 | Cada crédito corresponde a 15h/aula
(4T-0P) Pré-requisitos: Arquitetura de Computadores; Sistemas

Operacionais

INSTITUTO MULTIDISCIPLINAR

DEPARTAMENTO DE CIENCIA DA COMPUTACAO

OBJETIVO DA DISCIPLINA: Ao final da disciplina o aluno deve:
(a) Compreender os mecanismos bésicos de comunicagdo entre os varios médulos que

compoem um sistema computacional;
(b) Compreender o armazenamento em memdria; sistemas de entrada e saida.

(¢) Compreender também como o desempenho do sistema computacional pode ser me-

lhorado através do uso pipeline, superpipele e multicores.

EMENTA: Arquitetura basica de um processador. Sistemas de Entrada e Saida. Me-

lhora da performance com uso de Pipeline. Tépicos especiais.

Continua na prozima pagina
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CONTEUDO PROGRAMATICO:
UNIDADE I - ARQUITETURA BASICA DE UM PROCESSADOR
Secao de processamento e secao de controle.
O Processador: Caminho de Dados e Controle.
Projeto monociclo e multiciclo.
UNIDADE II - SISTEMAS DE ENTRADA E SAIDA
Conceito de abstracao.
Interface entre programa e dispositivo
E/S Programada
Dispositivos periféricos e interfaces
Interfaces seriais
Interfaces paralelas
Interfaces de video
Barramentos e chaveadores
Armazenamento secundario
UNIDADE III - GERENCIA DE MEMORIA
Hierarquia de memorias
Memoria Cache
Conceitos, caracteristicas e organizagao
Mapeamento de enderecos
Politicas de atualizacao
Memoria Virtual
Conceitos, caracteristicas e organizagao
Sistemas paginados, segmentados e segmento e paginados
Politicas de alocacao, relocacao e busca
TLBs
Estudo de casos
UNIDADE IV - MELHORA DA PERFORMANCE COM USO DE PIPELINE
Visao geral de pipelines
Caminho de dados no pipeline
Controle de processador com pipeline
Dependéncias de dados, de nomes e de controle
Processadores Superescalar
UNIDADE V - TOPICOS AVANCADOS
Introducao ao pipelining avangado e paralelismo no nivel das instrugoes bésicas.
Processadores vetoriais

Multicore / manycores

Continua na prozima pagina
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BIBLIOGRAFIA BASICA:

1. Sima, D. Fountain, T. , Kacsuk P. Advanced Computer Architecture Addison-
Wesley, 1997.

2. Tanenbaum, Andrew S. Organizacao Estruturada de Computadores. 5a Edicao.
Prentice Hall, 2006.

3. Patterson, David.; Hennessy, Jhon L. Arquitetura de Computadores — Uma Abor-
dagem Quantitativa. Campus, 2003.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

1. Weber, Raul Fernando. Fundamentos de Arquitetura de Computadores. 2. ed.

Porto Alegre: Sagra Luzzato, 2001.

2. Foster, I., Designing and Building Parallel Programs, 2013. Dosponivel em
https://www.mcs.anl.gov/ itf/dbpp/text/book.html.

3. KUMAR, V.; KARYPIS, G.; GUPTA, A.; GRAMA, A. Introduction to parallel

computing. 2a ed. Pearson,

4. Dongarra, J., Foster, 1., FOX, G., Gropp, W., KENNEDY, K., Torczon, L., WHITE,
A. Sourcebook of Parallel Computing, Morgan Kaufmann, 2003.

5. Leighton, T. Introduction to Parallel Algorithms and Architectures: Arrays, Trees
and Hypercubes. Morgan Kaufman, San Mateo, 1991.
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PROGRAMA ANALITICO

DISCIPLINA

CODIGO: ??? | COMPUTACAO DE ALTO DESEMPENHO
CREDITOS: 4 | Cada crédito corresponde a 15h/aula
(2T-2P) Pré-requisitos: Arquitetura de Computadores; Sistemas

Operacionais

INSTITUTO MULTIDISCIPLINAR

DEPARTAMENTO DE CIENCIA DA COMPUTACAO

OBJETIVO DA DISCIPLINA: Ao final da disciplina o aluno deve:
(a) Ter conhecimento necessario para desenvolver algoritmos paralelos e distribuidos

eficientes

(b) Identificar algoritmos paralelos e/ou distribuidos e aplica-los a execu¢ao de uma

determinada aplicagao

(c) Avaliar o desempenho de algoritmos paralelos e/ou distribuidos em relacdo aos

overheads gerados pelo mesmo.

EMENTA:
Modernizagao de cédigo. Ambientes de execugao paralelas e distribuidos. GPU’s e Pro-
gramagao em hardware reconfiguravel-FPGA (field-programmable gate array). Andlise

de Desempenho.

Continua na prozima pagina
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CONTEUDO PROGRAMATICO:

UNIDADE I — Ambientes de execucao paralelas e distribuidos
CPU s multinucleadas (multi-core);
Multiprocessamento
GPU’s e FPGA’s
Cluters e grids
Cloud e Fog computing

UNIDADE II — Modernizacao de cédigo
Processo de otimizacao
Métricas de desempenho
Técnicas de otimizacao: manual e automatica
Otimizagao Vetorial (vetorizacao)

Identificando Paralelismo Multi-Threading

UNIDADE III - Introdugao ao desenvolvimento de aplicagoes de alto desempenho
Programagao usando threads (OpenMP)

Programagao para GPU (CUDA)
Torca de Mensagens usando MPI

Técnicas: Map-Reduce, Broadcast etc.

Continua na prorima pagina
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BIBLIOGRAFIA BASICA:

1. Gregory A, Foundations of Multithreaded, Parallel, and Distributed Programming,
Addison-Wesley, 1999.

2. Barbosa, V. C. “An Introduction to Distributed Algorithms”. MIT Press, 1996.

3. Dongarra, J., Foster, 1., FOX, G., Gropp, W., KENNEDY, K., Torczon, L., WHITE,
A. Sourcebook of Parallel Computing, Morgan Kaufmann, 2003

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

1. JAJA, J.; An Introduction to Parallel Algorithms, Addison-Wesley Publishing Com-
pany, 1992.

2. Foster, 1., Designing and Building Parallel Programs, 2013. Dosponivel em
https://www.mes.anl.gov/ itf/dbpp/text/book.html.

3. KUMAR, V.; KARYPIS, G.; GUPTA, A.; GRAMA, A. Introduction to parallel

computing. 2a ed. Pearson.

4. Sima, D. Fountain, T. , Kacsuk P. Advanced Computer Architecture Addison-
Wesley, 1997

5. Trobec R, Slivnik, B., Buli¢ P. .Introduction to Parallel Computing: From Algo-
rithms to Programming on State-of-the-Art Platforms. Springer; Edicao: 1st ed.
2018
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PROGRAMA ANALITICO

DISCIPLINA

CODIGO: 77?2 | PROGRAMACAO EM GPU
CREDITOS: 4 | Cada crédito corresponde a 15h/aula
(2T-2P) Pré-requisitos: Arquitetura de Computadores; Sistemas

Operacionais

INSTITUTO MULTIDISCIPLINAR

DEPARTAMENTO DE CIENCIA DA COMPUTACAO

OBJETIVO DA DISCIPLINA: Ao final da disciplina o aluno deve:
(a) Ter conhecimento dos fundamentos e conceitos bésicos da programagao paralela
em placa grafica visando o desenvolvimento de softwares utilizando a placa grafica

(GPU) como um cluster computacional, especialmente para computagao cientifica.

(b) Ter condigoes de analisar e desenvolver cddigos computacionais em GPU e utilizar

as bibliotecas matemadticas para otimizacao de cédigo para computacao cientifica.

EMENTA: Introducao a programagao de alto Desempenho em GPU. Paralelimos em
GPU.Programagao em CUDA/OPENCL.

Continua na proxima pdgina
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CONTEUDO PROGRAMATICO:
UNIDADE I - INTRODUCAO A PROGRAMACAO DE ALTO DESEMPENHO EM
GPU
Conceitos Iniciais
Visao geral da arquitetura da GPU
Programacao massivamente paralela
Ambiente de Desenvolvimento
UNIDADE IT - PARALELISMO EM GPU
Cddigo sequencial e paralelo
Concorréncia
Taxonomia de Flynn
Paralelismo de dados e de instrucao
UNIDADE III - PROGRAMACAO EM CUDA
Estrutura de cédigo usando C/C++ ¢ CUDA
Hierarquia de memoria
Concorréncia e sincronismo
Muiltiplos kernels
Escalonamento das threads e padrao de acesso a memoria
UNIDADE IV - PROGRAMACAO EM OpenCL
Estrutura de c6digo usando C/C++ e OpenCL
Definindo o processador (CPU / GPU)
Concorréncia e sincronismo
Escalonamento das threads e padrao de acesso a memoria
Portabilidade do cédigo escrito em CUDA

Continua na prozima pagina
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BIBLIOGRAFIA BASICA:

1. Shane Cook. CUDA Programming: A Developer’s Guide to Parallel Computing
with GPUs. Morgan Kaufmann Publishers Inc., San Francisco, CA, USA, 1st edi-
tion, 2013.

2. Munshi, A. et al. OpenCL Programming Guide, San Francisco, CA, USA, 1st
edition, 2011.

3. David B. Kirk and Wen-mei W. Hwu. Programming Massively Parallel Processors:
A Hands-onApproach. Morgan Kaufmann Publishers Inc., San Francisco, CA, USA,
1st edition, 2010.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

1. NVIDIA. Best practices guide. Nvidia Corporation, 2018.
2. NVIDIA. Profiler user’s guide. Nvidia Corporation, 2018
3. NVIDIA. CUDA C programming guide. Nvidia Corporation, 2018.

4. Rob Farber. CUDA Application Design and Development. Morgan Kaufmann
Publishers Inc., San Francisco, CA, USA, 1st edition, 2012.

5. JAJA, J.; An Introduction to Parallel Algorithms, Addison-Wesley Publishing Com-
pany, 1992.
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PROGRAMA ANALITICO

DISCIPLINA

CODIGO: ?7? | INTRODUCAO A DISPOSITIVOS MOVEIS
CREDITOS: 4 | Cada crédito corresponde a 15h/aula
(2T-2P) Pré-requisitos: Arquitetura de Computadores; Sistemas

Operacionais

INSTITUTO MULTIDISCIPLINAR

DEPARTAMENTO DE CIENCIA DA COMPUTACAO

OBJETIVO DA DISCIPLINA: Ao final da disciplina o aluno deve:

(a) Ter uma visdo geral da drea de computagao mével,

(b) Conhecer os fundamentos da drea bem como conhecer alguns problemas jé resolvidos

e problemas que ainda estao em aberto que podem vir a ser temas de pesquisa.

EMENTA: Introdugao ao Android. A plataforma. Layout. Recursos. Bando de dados

com Android . Introducao a aplicagoes Hibridas.

Continua na proxima pdgina
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CONTEUDO PROGRAMATICO:
UNIDADE I -~ INTRODUCAO AO ANDROID
Conceitos Iniciais
Visao geral da plataforma
Versionamentos
Ambiente de Desenvolvimento
UNIDADE IT - A PLATAFORMA
Manifest
Activity
Intent
Service
UNIDADE IIT - LAYOUT
Interface grafica — gerenciadores de layout I
Interface grafica - view
UNIDADE IV - RECURSOS
BroadcastReceiver
Notification
HTTPConnect
AlarmManager
Handler
Camera
GPS
Mapas
SMS
Audio
UNIDADE V - BANCO DE DADOS COM ANDROID
SQL Lite
Content Provider
Entrada/Saida
UNIDADE VI - INTRODUCAO A APLICACOES HIBRIDAS

Continua na proxima pdgina
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BIBLIOGRAFIA BASICA:

1. Salmre, I. Writing Mobile Code: Essential Software Engineering for Building Mobile
Applications. Ivo. Addison Wesley Professional. February 01, 2005. ISBN 0-321-
26931-4

2. Coulouris, G. et al. Distributed Systems Concepts and Design, 15th Edition. ISBN
0-132-14301-1

3. Poslad, S. Ubiquitous Computing: Smart Devices, Environments and Interactions,
1st ed. 2009. Wiley Publishing. ISBN 0-470-03560-9

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

1. Rogers , R. et al. Desenvolvimento de Aplicagoes Android. 2009. novatec. ISBN
978-85-7522-203-4

2. Lecheta, R. R. Google Android. LECHETA, R.R. 5a edi¢ao. Novatec. 2015.

3. Griffiths, D. e Griffiths, D. Head First Android Development: A Brain-Friendly
Guide. 2nd Edition. ISBN 1-491-97405-2

4. Mikonen T. Programming Mobile Devices: An Introduction for Practitioners. Wi-
ley, 2007. ISBN 0-470-05738-6

5. Fling, B. Mobile Design and Development: Practical concepts and techniques for
creating mobile sites and web apps (Animal Guide) 1st Edition. O’Reilly Media
inc. 2009. ISBN 0-596-15544-1
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PROGRAMA ANALITICO

DISCIPLINA

CODIGO: ??? | ROTEAMENTO EM REDES DE COMPUTADORES
CREDITOS: 4 | Cada crédito corresponde a 15h/aula
(4T-0P) Pré-requisito: Redes e Sistemas Distribuidos

INSTITUTO MULTIDISCIPLINAR

DEPARTAMENTO DE CIENCIA DA COMPUTACAO

OBJETIVO DA DISCIPLINA: Ao final da disciplina o aluno deve:
(a) Compreender conceitos fundamentais do encaminhamento e roteamento de pacotes

unicast, multicast e broadcast em redes cabeadas e redes sem fio;
(b) Compreender modelos de roteamento por vetores de distancia e por estado de enlace;
(¢) Conhecer os principais padroes e protocolos relacionados ao roteamento de pacotes;

(d) Adquirir nogoes bésicas sobre novas tecnologias na drea de roteamento.

EMENTA:

Principios do roteamento em redes de computadores: vetores de distancia e estado de
enlace. Roteamento na Internet. Enderecamento hierdrquico. Roteamento intra-dominio.
Roteamento inter-dominio. Roteamento multicast. Roteamento em redes sem fio. Tépicos

avancados em roteamento.

Continua na proxima pdgina
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CONTEUDO PROGRAMATICO:

UNIDADE I - PRINCIPIOS DO ROTEAMENTO EM REDES DE COMPUTADORES

Introducao
Encaminhamento e roteamento
Roteamento unicast, multicast e broadcast
UNIDADE IT - ENDERECAMENTO
Tipos de endereco
Protocolo TP
Sub-redes
Enderegamento hierdrquico
UNIDADE III - ROTEAMENTO
Roteamento intra-dominio: RIP, OSPF
Roteamento inter-dominio: BGP
Roteamento multicast
UNIDADE IV - ROTEAMENTO EM REDES SEM FIO
Desafios especificos das redes sem fio
Protocolos para roteamento sem fio
UNIDADE VI — TOPICOS AVANCADOS

Novas tecnologias em roteamento

240
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BIBLIOGRAFIA BASICA:

1. C. Huitema, "Routing in the Internet”, 2nd Edition, Prentice Hall, 1999, ISBN
0-13-022647-5.

2. A. S. Tanenbaum, "Redes de Computadores”, Trad. da 4a Edicao, Ed. Campus,
2003, ISBN 85-352-1185-3.

3. James F. Kurose, Keith W. Ross. “Redes de computadores e a Internet: Uma

abordagem top-down”. Traduc¢ao da 3a edigao, Pearson, 2005.

4. W. Stallings, “Wireless Communications and Networks”, 2a edi¢ao, Prentice Hall,
2004.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

1. J. Schiller, “Mobile Communications”, 2a edicao, Prentice Hall, 2003.

2. T. S. Rappaport, “Wireless Communications: Principles and Practice”, Prentice
Hall, 2001.

3. D. E. Comer, “Interligacao de Redes com TCP/IP”. Tradugao da 6a edi¢ao, Volume
1, Campus, 2015.

4. Forouzan, B. A. “Comunicacao de Dados e Redes de Computadores”. 4a Edicao.

McGraw-Hill Interamericana, 2008.

5. Soares, L.F.G., Lemos, G., Colcher, S. “Redes de Computadores: Das LANs, MANs,
e WANs as Redes ATM”. Ed. Campus, Rio de Janeiro, 2002.

6. Comer, D.E. “Redes de Computadores e Internet”. 2a Ed., Bookman, Porto Alegre,
2001.
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PROGRAMA ANALITICO

DISCIPLINA

CODIGO: ??? | APRENDIZADO DE MAQUINA
CREDITOS: 4 | Cada crédito corresponde a 15h/aula
(4T-0P) Pré-requisito: Inteligéncia Artificial

INSTITUTO MULTIDISCIPLINAR

DEPARTAMENTO DE CIENCIA DA COMPUTACAO

OBJETIVO DA DISCIPLINA: Ao final da disciplina o aluno deve:
(a) Compreender as principais técnicas e conceitos da area Aprendizado de Méquina e

exemplos de aplicacao;

(b) Desenvolver um raciocinio critico, l6gico e analitico voltado & concepgao de solugoes

envolvendo a aplicacao de Aprendizado de Maquina;
(¢) Saber aplicar o algoritmo adequado de acordo com o problema;
(d) Saber interpretar os resultados dos algoritmos;

(e) Saber comparar o desempenho de diferentes algoritmos preditivos.

EMENTA: Aprendizado de Maquina. Tipos de Problema e Aprendizado. Metodologia

Experimental. Engenharia de Atributos. Selecao de Modelos. Métodos Preditivos.

Continua na prorima pagina
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CONTEUDO PROGRAMATICO:
UNIDADE I - FUNDAMENTOS
Historia do Aprendizado de Maquina
Definicao de Problemas de Aprendizado
Design de um Sistema de Aprendizado
Tipos de Aprendizado
Aplicagoes
UNIDADE IT - METODOLOGIA EXPERIMENTAL
Visualizacao e Analise de Dados
Métodos de Validagao
Meétricas de Qualidade e Tempo
Visualizagao e Anélise de Resultados
Teste de Hipotese
UNIDADE IIT - ENGENHARIA DE ATRIBUTOS
Processamento e Representagao de Atributos Categoricos e Numéricos
Normalizagao de Atributos
Selecao de Atributos
Reducao de Dimensionalidade
UNIDADE IV - SELECAO DE MODELOS
Generalizacao
Regularizacgao
Ajuste de Parametros
Métodos Ensemble
UNIDADE V - METODOS PREDITIVOS
Algoritmos para Classificagao
Algoritmos para Regressao
Algoritmos para Agrupamento

Interpretacao de Modelos

Continua na prorima pagina
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BIBLIOGRAFIA BASICA:

1. DUDA, Richard O. et al. Pattern classification. 2nd. Edition. New York, v. 55,
2001.

2. MITCHELL, Tom. Machine Learning. McGraw-Hill, 1997.

3. BISHOP, Christopher M. Pattern recognition and machine learning, 2006.
BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

1. RUSSEL, Stuart; NORVIG, Peter. Inteligéncia artificial. Editora Campus, 2004.

2. HAN, Jiawei; PEI, Jian; KAMBER, Micheline. Data mining: concepts and techni-
ques. Elsevier, 2011.

3. GOLDSCHMIDT, Ronaldo; PASSOS, Emmanuel. Data Mining. Elsevier Brasil,
2015.

4. TAN, Pang-Ning; STEINBACH, Michael; KUMAR, Vipin. Introducao ao datami-

ning: mineracao de dados. Ciéncia Moderna, 2009.
5. HAYKIN, Simon. Redes neurais: principios e pratica. Bookman Editora, 2007.

6. DE PADUA BRAGA, Antonio; DE LEON FERREIRA, André Carlos Ponce; LU-
DERMIR, Teresa Bernarda. Redes neurais artificiais: teoria e aplicagoes. LTC
Editora, 2007.
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PROGRAMA ANALITICO

DISCIPLINA
CODIGO: TM429 | INTRODUCAO A TEORIA DE SISTEMAS DE
RECOMENDACAO
CREDITOS: 4 Cada crédito corresponde a 15h/aula
(4T-0P) Pré-requisito: Aprendizado de Maquina

INSTITUTO MULTIDISCIPLINAR

DEPARTAMENTO DE CIENCIA DA COMPUTACAO

OBJETIVO DA DISCIPLINA: Ao final da disciplina o aluno deve:
(a) Compreender as principais técnicas, conceitos da area de Sistemas de Recomendacao

e exemplos de aplicagao;

(b) Identificar o potencial dessas para o desenvolvimento de sistemas de apoio & decisao,

mineracao de dados e recuperacao da informacao;

(c) Aplicar as tecnologias apresentadas em problemas de natureza diversa.

EMENTA:
Sistemas de Recomendacao. Taxonomia dos Sistemas de Recomendacao. Técnicas de
Recomendagao. Filtragem Colaborativa. Avaliacao de algoritmos para Sistemas de Re-

comendagao.

Continua na proxima pdgina
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CONTEUDO PROGRAMATICO:
UNIDADE I - FUNDAMENTOS
Histéria
Visdao Geral da Area
Taxonomia
Previsao vs Recomendagao
Recomendagao Nao Personalizada
UNIDADE II - BASEADO EM CONTEUDO
Sistemas de Recomendacao baseado em Contetido
TF /IDF
Abordagens
UNIDADE IIT — FILTRAGEM COLABORATIVA
Filtragem Colaborativa
Taxonomia
Métricas
Cold Start
Tépicos Avancados
UNIDADE IV — ALGORITMOS BASEADO EM MEMORIA
Vizinhos Mais Préximos
Abordagem Usuario-Usuéario
Abordagem Item-Item
Normalizacao
Similaridade
Técnicas Avancadas
UNIDADE V — ALGORITMOS BASEADOS EM MODELO
Reducao de Dimensionalidade
Variaveis Latentes
Algoritmos baseado em modelo
UNIDADE VI - AVALIACAO DOS RECOMENDADORES
Metodologia Experimental
Métricas de Avaliacao

Avaliacao offline e online

Continua na proxima pdgina
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BIBLIOGRAFIA BASICA:

1. Ricci, F., Rokach, L., Shapira, B., Kantor, P. B. Recommender Systems Handbook,
Springer-Verlag, 2010.

2. Ekstrand, M. D., Riedl, J. T., Konstan, J. A. Collaborative Filtering Recommender
Systems, Now Publishers Inc, 2011.

3. Adomavicius, G., Tuzhilin, A. Toward the next generation of recommender sys-
tems: A survey of the state-of-the-art and possible extensions, IEEE Transactions

on Knowledge and Data Engineering, 2005.

4. Jannach, J., Zanker, M., Felfernig, A., Friedrich, G. Recommender Systems: An
Introduction, Cambridge University Press, 2010.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

1. Su, X., Khoshgoftaar, T. M. A Survey of Collaborative Filtering Techniques.. Ad-

vances in Artificial Intelligence, 2009.
2. Bishop, C. M. Pattern Recognition and Machine Learning, Springer, 2006.

3. Jurafsky, D., Martin, J. H. Speech and Language Processing: An Introduction to
Natural Language Processing, Computational Linguistics, and Speech Recognition,
Prentice Hall, 2009.

4. Baeza-Yates, R., Ribeiro-Neto, B. Modern Information Retrieval, ACM Press, 1999.

5. Leskovec, J., Rajaraman, A., Ullman, J. D. Mining of Massive Datasets. Cambridge
University Press, 2014.
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PROGRAMA ANALITICO

DISCIPLINA

CODIGO: ??? | Redes Neurais Artificiais
CREDITOS: 4 | Cada crédito corresponde a 15h/aula
(4T-0P) Pré-requisito: Aprendizado de Maquina

INSTITUTO MULTIDISCIPLINAR

DEPARTAMENTO DE CIENCIA DA COMPUTACAO

OBJETIVO DA DISCIPLINA: Ao final da disciplina o aluno deve:
(a) Compreender os principais fundamentos, modelos e aplicagao de redes neurais arti-

ficiais;

(b) Capacidade de desenvolver solugoes praticas de problemas utilizando redes neurais

em aplicagoes de interesse.

EMENTA:
Definicao de modelos conexionistas. O neurdnio biolégico. Aprendizado em modelos
conexionistas. Perceptron. Adaline. Modelos de redes neurais: Redes MLP, Redes Auto-

organizaveis e Autoencoders. Aprendizado Profundo. Aplicagoes.

Continua na prorima pagina
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CONTEUDO PROGRAMATICO:

UNIDADE I - INTRODUCAO AS REDES NEURAIS ARTIFICIAIS
Fundamentos Biol6gicos
Neuronio Artificial
Breve histérico

Tipos de Aprendizado

Tarefas
UNIDADE IT - PERCEPTRON
Formulacao

Portas de Limiar
Funcao de Ativacao
Regra de Hebb
Limitacoes
UNIDADE IIT - ADALINE
Formulacao
Funcao quadratica de erro
Regra Delta
Limitacoes
UNIDADE IV - REDES PERCEPTRON DE MULTIPLAS CAMADAS
Arquitetura
Funcgoes de Ativagao
Algoritmo de Retropropagacao do Erro
Inicializagao de Pesos
Generalizacao da Rede
Regressao e Classificacao
Ajuste de Parametros
Limitacoes
UNIDADE V - ARQUITETURAS NEURAIS
Redes SOM
Processamento Temporal
Autoencoders

Arquiteturas Profundas

Continua na proxima pdgina
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BIBLIOGRAFIA BASICA:

1. Haykin, S. (2008) “Neural Networks and Learning Machines”, 3rd edition, Prentice
Hall, ISBN: 0131471392.

2. Haykin, S.(2001) - “Redes Neurais -Principios e Prética”, 2*. Edi¢ao, Bookman
Companhia Editora, ISBN: 9788573077186

3. Bishop, C.M. (2007) “Pattern Recognition and Machine Learning”, Springer, ISBN:
0387310738.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

1. da Silva, I.N., Spatti, D.H. & Flauzino, R.A. (2010) “Redes Neurais Artificiais Para
Engenharia e Ciéncias Aplicadas”, Artliber Editora Ltda., ISBN: 9788588098534

2. Braga, A.P., de Carvalho, A.P.L.F. & Ludermir, T.B. (2007) “Redes Neurais Arti-
ficiais - Teoria e Aplicacoes”, Editora LTC, 2a. edigao, ISBN: 97885216156446.

3. Kohonen, T. (1989) “Self-Organization and Associative Memory”, 3rd edition,
Springer

4. Verlag, ISBN: 0387513876. (1st Edition: 1984; 2nd edition: 1988)

5. Kohonen, T. (2000) “Self-Organizing Maps”, 3rd Edition, Springer, ISBN:
3540679219
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PROGRAMA ANALITICO

DISCIPLINA

CODIGO: TM434 Mineragao de Dados
CREDITOS: 4 Cada crédito corresponde a 15h/aula
(4T-0P) Pré-requisito: Inteligéncia Artificial

INSTITUTO MULTIDISCIPLINAR

DEPARTAMENTO DE CIENCIA DA COMPUTACAO

OBJETIVO DA DISCIPLINA: Ao final da disciplina o aluno deve:
(a) Adquirir uma compreensao abrangente sobre mineragdo de dados e descoberta de

conhecimento em bancos de dados.

(b) Compreender os passos de anélise e pré-processamento de dados que se fazem ne-

cessarios para posterior aplicacao de técnicas de descoberta de conhecimento.

(¢) Compreender as principais técnicas para a descoberta de padrdes e de conhecimento.

EMENTA:
Introducao a Mineracao de Dados. Processo de descoberta de conhecimento. Anélise e
pré-processamento de dados. Tarefas de Mineracao de Dados. Descoberta de regras de

associacao. Métodos de classificacao. Métodos de agrupamento. Detecgao de Outlier.

Continua na proxima pdgina
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CONTEUDO PROGRAMATICO:
UNIDADE I - MINERACAO DE DADOS
Técnicas e tarefas de mineracao de dados
Exemplos de aplicagoes
Processo de descoberta de conhecimento em bases de dados.
Descricao das etapas do processo de KDD
UNIDADE II - ANALISE DE DADOS
Tipos de Dados
Descricao de Dados
Visualizagao de Dados
Similaridade e Dissimilaridade
UNIDADE III - PRE-PROCESSAMENTO DE DADO
Limpeza de dados.
Integracao e transformagao de dados.
Reducao de dados.
Discretizacao de dados.
UNIDADE IV - MINERAGCAO DE PADROES
Conceitos iniciais de regras de associagao e padroes de sequéncia
Tipos de regras de associacao
Modelo suporte/confianga
Algoritmo Apriori
UNIDADE V - CLASSIFICACAO E REGRESSAO
Processo de classificagao
(Classificadores bayesianos, k-NN e arvores de decisao
Regressao linear simples e multipla
Avaliacao de classificadores
UNIDADE VI - ANALISE DE GRUPOS
Fungoes de distancia
Preparacao dos dados
Categorias de métodos de agrupamento
Algoritmos de clusterizacao
UNIDADE VII - DETECCAO DE OUTLIER
Causas de anomalias
Abordagens estatisticas
Deteccao de elementos estranhos baseado em proximidade e densidade

Técnicas baseadas em agrupamentos

Continua na proxima pdgina
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BIBLIOGRAFIA BASICA:

1. TAN, Pang-Ning; STEINBACH, Michael; KUMAR, Vipin. Introducao ao datami-

ning: mineracao de dados. Ciéncia Moderna, 20009.

2. GOLDSCHMIDT, Ronaldo; PASSOS, Emmanuel. Data Mining. Elsevier Brasil,
2015.

3. HAN, Jiawei; PEI, Jian; KAMBER, Micheline. Data mining: concepts and techni-
ques. Elsevier, 2011.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

1. RUSSEL, Stuart; NORVIG, Peter. Inteligéncia artificial. Editora Campus, 2004.
2. BISHOP, Christopher M. Pattern recognition and machine learning, 2006.

3. DUDA, Richard O. et al. Pattern classification. 2nd. Edition. New York, v. 55,
2001.

4. MITCHELL, Tom. Machine Learning. McGraw-Hill, 1997.

5. Braga, A.P., de Carvalho, A.P.L.F. & Ludermir, T.B. (2007) “Redes Neurais Arti-
ficiais - Teoria e Aplicacoes”, Editora LTC, 2a. edigcao, ISBN: 97885216156446.
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DECANATO DE ENSINO DE GRADUACAO

DEPARTAMENTO DE ASSUNTOS ACADEMICOS E REGISTRO GERAL

DIVISAO DE REGISTROS ACADEMICOS

PROGRAMA ANALITICO

DISCIPLINA

CODIGO: TM441
CREDITOS: 4
(4T-0P)

PROCESSAMENTO DE LINGUAGEM NATURAL
Cada crédito corresponde a 15h/aula

Pré-requisito: Aprendizado de Maquina

INSTITUTO MULTIDISCIPLINAR

DEPARTAMENTO DE CIENCIA DA COMPUTACAO

OBJETIVO DA DISCIPLINA: Ao final da disciplina o aluno deve:

(a) Compreender as principais técnicas e conceitos da drea Processamento de Linguagem

Natural e exemplos de aplicagao;

(b) Identificar o potencial dessas para o desenvolvimento de sistemas de apoio & decisao,

mineracao de dados e recuperagao da informacao;

(c) Detectar as alternativas de tecnologias da drea mais adequadas a solugao dos vérios

tipos de problema;

(d) Desenvolver um raciocinio critico, légico e analitico voltado a concepgao de solugoes

envolvendo a aplicacao de recursos de Processamento de Linguagem Natural;

(e) Aplicar as tecnologias apresentadas em problemas de natureza diversa;

Continua na proxima pdgina
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EMENTA:

Definicao de PLN. Historia. Conceitos béasicos de processamento de texto. Modelos
de Linguagem. Classificacao de texto. Tarefas: Corretores de Escrita,Classificacao de
classes gramaticais, Identificacao de entidades nomeadas, Extracao de relacoes, Anélise

de sentimentos.

Continua na proxima pdgina
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CONTEUDO PROGRAMATICO:
UNIDADE I - FUNDAMENTOS
O que é Processamento de Linguagem Natural (PLN)
Fundamentos e Areas de Origem
Histéria de PLN
Visao geral da area
Aplicagoes
UNIDADE IT - PROCESSAMENTO DE TEXTO
Expressoes Regulares
Tokenizacao de Palavras
Normalizacao
Radicalizacao
Segmentacao de Frases
Distancia de Edicao
UNIDADE IIT - MODELOS DE LINGUAGEM
Introducao aos N-gramas
Estimativas de probabilidades de N-gramas
Avaliacao e Perplexidade
Generalizacao e Zeros
Suavizacao e Interpolacao
UNIDADE IV — CLASSIFICACAO DE TEXTO
Defini¢ao da Tarefa
(Classificadores Generativos e Discriminativos
Métricas
Métodos de avaliacao e de validacao dos classificadores
UNIDADE V - TAREFAS
Corregao de Escrita
Identificacao de Classes Gramaticais
Identificacao de Entidades Nomeadas
Extracao de Relagoes

Andlise de Sentimento
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BIBLIOGRAFIA BASICA:

1. Manning C., Schiitze H., Foundations of Statistical Natural Language Processing,
MIT Press. Cambridge, MA: May 1999.

2. Jurafsky D., Martin J. H., Speech and Language Processing: An Introduction to
Natural Language Processing, Computational Linguistics, and Speech Recognition,

Prentice Hall, 2009.

3. Bird S., Klein E., Loper E., Natural Language Processing with Python Analyzing
Text with the Natural Language Toolkit, O'Reilly Media, 2009.

4. Kok D., Brouwer H., Natural Language Processing for the Working Programmer,
2011.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

1. Mitchell T. M., Machine Learning, McGraw Hill, 1997.
2. Bishop C. M., Pattern Recognition and Machine Learning, Springer, 2006.

3. Facelli, K., Lorena, A. C., Gama, J., Carvalho, A. Inteligéncia Artificial. Rio de
Janeiro: LTC, 2011. Thomson, 2007.

4. Goldschmidt, R. Uma Introducao a Inteligéncia Computacional: Fundamentos, Fer-
ramentas e Aplicagoes. Rio de Janeiro: FAETEC, 2010.

5. Rezende S.. Sistemas Inteligentes — Fundamentos e Aplicagoes. Sao Paulo: Manole,
2003.
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DECANATO DE ENSINO DE GRADUACAO
DEPARTAMENTO DE ASSUNTOS ACADEMICOS E REGISTRO GERAL
DIVISAO DE REGISTROS ACADEMICOS

PROGRAMA ANALITICO

DISCIPLINA

CODIGO: TM444 | BUSCA E RECUPERACAO DE INFORMACAO
CREDITOS: 4 Cada crédito corresponde a 15h/aula
(4T-0P) Pré-requisito: Inteligéncia Artificial

INSTITUTO MULTIDISCIPLINAR

DEPARTAMENTO DE CIENCIA DA COMPUTACAO

OBJETIVO DA DISCIPLINA: Ao final da disciplina o aluno deve:
(a) Compreender as principais técnicas e conceitos da drea Busca e Recuperagao de

Informacao e exemplos de aplicacao;

(b) Identificar o potencial dessas para o desenvolvimento de sistemas de apoio & decisao,

mineracao de texto e recuperacao da informagao;

(c) Detectar as alternativas de tecnologias da drea mais adequadas a solugao dos vérios

tipos de problema;

(d) Compreender a motivagao e os modelos de representagao cléssicos de Busca e recu-

peracao de informacao;

(e) Desenvolver um raciocinio critico, lgico e analitico voltado a concepgao de solugoes

envolvendo a aplicacao técnicas de busca e recuperagao de informacao;

(f) Aplicar as tecnologias apresentadas em problemas de natureza diversa.

Continua na proxima pdgina
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EMENTA:

Introdugao a Busca e Recuperagao da Informacao (BRI), apresentagao do curso, recursos
disponiveis, comparagao com outras aplicagoes. Modelos tradicionais de BRI. Modelo
genérico de Sistemas para BRI. O lugar da recuperagao de textos na tecnologia da in-
formacao. Requisitos para recuperacao de textos. Sistemas convencionais de recuperacao
de textos. Gerenciamento de bancos de dados e BRI. Recuperacao de textos utilizando

métodos de indices invertidos.

Continua na proxima pdgina
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CONTEUDO PROGRAMATICO:
UNIDADE I - FUNDAMENTOS

O que é Busca e Recuperacao de Informacao

Fundamentos e Areas de Origem

Historia da Recuperagao de Informacao
UNIDADE II - O PROBLEMA DA RECUPERACAO DE INFORMACAO

Tarefa do usuéario

Recuperacao de informacao versus Recuperacao de Dados

O sistema de recuperacao de informagcao

Arquitetura de sistemas de BRI

Como as pessoas buscam

Interfaces de busca atuais

Modelagem e avaliacao de interfaces de BRI
UNIDADE III - CONCEITOS BASICOS DE BRI

Tokenizagao de Palavras, Normalizacao, Radicalizacao, Segmentagao de Frases e
Distancia de Edicao

Modelagem de BRI

Modelagem e Ranking

Definicao de modelo de Recuperacao de Informacao

Taxonomia de modelos de Recuperacao de Informacao

Vocabulério, co-ocorréncia de termos, Forma Normal Conjuntiva de termos, matriz
termo documento, correlacao de termos

Modelos classicos: Booleano e Vetorial

Exaustividade versus especificidade, Frequéncia de termos, Suposicao de Luhn,
Frequéncia de documentos invertida, TF-IDF, normalizacao pelo tamanho do documento
UNIDADE IV — CONCEITOS AVANCADOS DE BRI

Modelos probabilisticos de BRI e modelos de linguagem

Modelos baseados em conjuntos, modelo booleano estendido, modelo vetorial es-
tendido

Indices Latentes Semantico

Modelo de Redes Neurais

Familia BM
UNIDADE V - INDEXACAO E BUSCA

Indices invertivos

Meétricas de avaliacao

Modelagem e avaliacao experimental

Ferramentas de indexacdo: LUCENE (WOOSH), LUKE, SOLR e Scikit-learn

Continua na proxima pdgina
260




Continuacao da pagina anterior

UNIDADE VI - PROBLEMAS RELACIONADOS
Sistema de Perguntas e Respostas
Sumarizacao
Recuperacgao de tépicos

Plégio

BIBLIOGRAFIA BASICA:

1. Baeza-Yates,R.; Ribeiro-Neto,B., modern information retrieval. 1999

2. Manning, C.; Raghavan,P.; Schiitze, H., introduction to information retrieval, Cam-
bridge press, 2008.

3. Manning, C.; Schiitze, H., Foundations of Statistical Natural Language Processing,
MIT Press. Cambridge, MA: May 1999.

4. Jurafsky, D.; Martin, J., Speech and Language Processing: An Introduction to Na-
tural Language Processing, Computational Linguistics, and Speech Recognition,
Prentice Hall, 2009.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

1. Birdm S.; Klein, E.; Loper, E., Natural Language Processing with Python Analyzing
Text with the Natural Language Toolkit, O’Reilly Media, 20009.

2. Mitchell T. M., Machine Learning, McGraw Hill, 1997.
3. Bishop C. M., Pattern Recognition and Machine Learning, Springer, 2006.

4. Facelli, K., Lorena, A. C., Gama, J., Carvalho, A. Inteligéncia Artificial. Rio de
Janeiro: LTC, 2011. Thomson, 2007.

5. Goldschmidt, R. Uma Introducao a Inteligéncia Computacional: Fundamentos, Fe-
ramentas e Aplicagoes. Rio de Janeiro: FAETEC, 2010.5. Rezende S.. Sistemas

Inteligentes - Fundamentos e Aplicacoes. Sao Paulo: Manole,2003

6. REZENDE, S., Sistemas Inteligentes - Fundamentos e Aplicagoes. Sao Paulo: Ma-
nole, 2003.
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PROGRAMA ANALITICO

DISCIPLINA

CODIGO: 777 Inteligéncia de Negdcios
CREDITOS: 4 | Cada crédito corresponde a 15h/aula
(4T-0P) Pré-requisito: Banco de Dados

INSTITUTO MULTIDISCIPLINAR

DEPARTAMENTO DE CIENCIA DA COMPUTACAO

OBJETIVO DA DISCIPLINA: Ao final da disciplina o aluno deve:
(a) Compreender a diferenga entre bancos de dados transacionais e bancos de dados de

apoio a decisao;

(b) Compreender as técnicas mais comuns para limpeza, extragao e validacao de dados
para carga em bancos de dados de apoio a decisao;

(c¢) Realizar a modelagem dimensional para criacdo de bancos de dados de apoio a
decisao;

(d) Compreender a aplicar técnicas mais comuns de mineracao de dados para descoberta

e identificacao de padroes;

(e) Identificar oportunidades para aplicagdo das técnicas de minerac¢ao de dados, como

agrupamento, classificacao e associagao, para resolucao de problemas;

Continua na proxima pdgina
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EMENTA:

Introducao a Inteligéncia de Negdcios. Bancos de Dados OLTP e Bancos de Dados OLAP.
Data Warehouse: Modelagem Dimensional Estrela. Modelagem Dimensional Snowflake.
Tabelas Fato e Dimensao. Tipos de Dimensoes. Areas de Staging. Processos de Extragao,

Limpeza e Carga (ETL) de Dados. Tépicos Avangados.

CONTEUDO PROGRAMATICO:
UNIDADE I - INTRODUCAO A INTELIGENCIA DE NEGOCIOS
Introducao
Bancos de Dados para Apoio a Decisao (OLAP)
Identificacao de Padroes
Geracao de Relatérios Complexos
UNIDADE II - EXTRACAO, LIMPEZA E CARGA (ETL)
Identificacao e Extracao de Dados
Limpeza, Transformacao, Garantia de Conformidade dos Dados
Estratégias para Carga de Tabelas Fato
Estratégias para Carga em Dimensoes
UNIDADE IIT — DATA WAREHOUSE
Introducao
Tabelas Fato e Dimensoes
Modelo Estrela
Modelo Snowflake

Tipos de Dimensoes

Continua na proxima pdgina
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BIBLIOGRAFIA BASICA:

1. TAN, Pang-Ning; STEINBACH, Michael; KUMAR, Vipin. Introducao ao datami-

ning: mineracao de dados. Ciéncia Moderna, 20009.

2. Kimball, R., Ross, M., The Data Warehouse Toolkit: The Definitive Guide to Di-
mensional Modeling, Editora John Wiley & Sons, 2013

3. Kimball, R., Caserta, J., The Data Warehouse ETL Toolkit: Practical Techniques
for Extracting, Cleaning, Conforming, and Delivering Data, Editora John Wiley &
Sons, 2011

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

1. Roldan, M. C.,Pentaho 3.2 Data Integration: Beginner’s Guide, Packt Publishing
Ltd, 9 de abr de 2010

2. Han, J., Kamber, M., Pei, J., Data Mining: Concepts and Techniques, Elsevier, 9
de jun de 2011

3. Rodrigues, F., Coles, M., Dye, D., Pro SQL Server 2012 Integration Services, Apress,
26 de jun de 2012

4. Hastie, T., Tibshirani, R., Friedman, J., The Elements of Statistical Learning: Data

Mining, Inference, and Prediction, Springer Science & Business Media, 11 de nov
de 2013

5. Beaulieu, A., Aprendendo Sql - Dominando os Fundamentos de Sql. Editora Novatec
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DIVISAO DE REGISTROS ACADEMICOS

PROGRAMA ANALITICO

DISCIPLINA

CODIGO: TM438
CREDITOS: 4
(2T-2P)

PROCESSAMENTO DE IMAGENS
Cada crédito corresponde a 15h/aula

Pré-requisito: Algebra Linear 1

INSTITUTO MULTIDISCIPLINAR

DEPARTAMENTO DE CIENCIA DA COMPUTACAO

OBJETIVO DA DISCIPLINA: Ao final da disciplina o aluno deve:

(a) Dominar os conceitos bésicos de Processamento de Imagens;

(b) Ser capaz de implementar algoritmos relacionados ao Processamento de Imagens;

EMENTA: Introducao, Fundamentos, Filtragem no Dominio Espacial, Filtragem no

dominio da frequéncia, Restauracao e reconstrucao de imagens, Processamento mor-

fologico de imagens, Segmentacao de Imagens, Compressao de Imagens.

Continua na proxima pdgina
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CONTEUDO PROGRAMATICO:
UNIDADE I - INTRODUCAO AO PROCESSAMENTO DE IMAGENS
Nocgoes de Processamento digital de imagens
Interacao entre as areas relacionadas a sistemas de imagem digital
Areas de aplicagao
UNIDADE IT - FUNDAMENTOS
Sistema de Visao Humana
Modelos de cores
Amostragem e Quantizagao
Propriedades do Pixel
UNIDADE III — FILTRAGEM NO DOMINIO ESPACIAL
Principios
Fungoes de transformagao de intensidade
Processamento de Histograma
Operagoes légicas e aritméticas
Filtros de suavizacao no dominio espacial
Filtros de realce no dominio espacial
UNIDADE IV — FILTRAGEM NO DOMINIO DA FREQUENCIA
Conceitos preliminares
Transformada discreta de Fourier
Filtros de Suavizacao (passa-baixa)
Filtros de Realce (passa-alta)
Filtros Seletivos(passa-banda, elimina-faixa)
UNIDADE V - RESTAURACAO E RECONSTRUGCAO DE IMAGENS
Modelos de ruido.
Restauracao na presenca de ruido
UNIDADE VI - PROCESSAMENTO MORFOLOGICO DE IMAGENS
Operacoes légicas em imagens binarias
Dilatacao e erosao
Abertura e fecho
Algoritmos morfologicos basicos
UNIDADE VII - SEGMENTACAO DE IMAGENS
Principios.
Limiarizacao-Thresholding.
Crescimento de Regido.
UNIDADE VIII - COMPRESSAO DE IMAGENS
Redundancia na Imagem.
Métodos de Compressao de Imagem.

Métodos de Codificagao.
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BIBLIOGRAFIA BASICA:

1. GONZALEZ, R. G.; WOODS, R. Processamento digital de imagens. KEdgard
Bliicher, 3 Edicao, 2000

2. NIXON, M.; AGUADO, A. Feature Extraction and Image Processing for Computer

Vision, Terceira Edicao. Academic Press, 2012;

3. PETROU, M.; PETROU, C. Image Processing: The Fundamentals. Wiley; Segunda
Edicao. 2010.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

1. AZEVEDO, E., CONCI, A., LETA, F., Computacao Grafica - Volume II, Elsevier,
ISBN: 9788535223293, 2008

2. BURGER, W., BURGE M. Principles of Digital Image Processing: Core Algo-
rithms.Springer; Edicao de 2009.

3. VINCE, J. Mathematics for Computer Graphics, Springer, 2005.

4. Computer graphics - principles and practice Foley, J. et al. 2a Edigao, Editora
Addison-Wesley, 2010.

5. SHIRLEY, P. et al. Fundamentals of Computer Graphics. 3a Edi¢ao, Editora AK
Peters, 2009.
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PROGRAMA ANALITICO

DISCIPLINA

CODIGO: 7?7 | Teoria dos grafos
CREDITOS: 4 | Cada crédito corresponde a 15h/aula

(4T-0P) Pré-requisito: Matematica Discreta para Computacao

INSTITUTO MULTIDISCIPLINAR

DEPARTAMENTO DE CIENCIA DA COMPUTACAO

OBJETIVO DA DISCIPLINA: Ao final da disciplina o aluno deve:

(a) dominar os conceitos bésicos em teoria dos grafos;
(b) compreender e desenvolver estratégias para solucionar problemas em grafos

(c) aplicar técnicas de demonstracdo para justificar formalmente solugdes algoritmicas,

propriedades estruturais e proposicoes relacionadas.

EMENTA: Fundamentos. Classes de grafos. Problemas de reconhecimento de classes

de grafos.

Continua na proxima pdgina
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CONTEUDO PROGRAMATICO:
UNIDADE I - FUNDAMENTOS

Conceitos basicos: representacoes, isomorfismo, grafos bipartidos, ciclos e caminhos
Arvores

Conectividade

Grafos Eulerianos e Hamiltonianos

Emparelhamento e Cobertura

Grafos Planares

Grafos Direcionados

UNIDADE ITI - CLASSES DE GRAFOS

Propriedades Estruturais em Grafos
Grafos Split

Grafos Cordais

Grafos Fortemente Cordais

Grafos Fracamente Cordais
Cografos

Grafos Threshold

Grafos Perfeitos

Grafos com Poucos Py’s: Grafos Pj-esparsos, Grafos P;-tidy

UNIDADE IIT - PROBLEMAS DE RECONHECIMENTO DE CLASSES DE GRAFOS

Problema de reconhecimento para as classes de grafos da UNIDADE II

Continua na prorima pagina
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BIBLIOGRAFIA BASICA:

1. Bondy, A., Murty, M. R. Graph Theory. Springer-Verlag, 2008
2. Brandstadt, A., Le, V. B., Spinrad, J.P. Graph Classes: A Survey. STAM, 1987.

3. Golumbic, M. C., Algorithmic graph theory and perfect graphs. Elsevier, 2004.
BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

1. Mahadev, N. V. R., Peled, U. N. Threshold graphs and related topics. Elsevier,
1995.

2. Szwarcfiter, J. L., Teoria computacional de grafos: os algoritmos. Elsevier, 2018.
3. Kleinberg, J., Tardos, E. Algorithms Design. Addison-Wesley, 2005

4. Dasgupta, S., Papadimitriou, C. H., Vazirani, U. Algorithms. Science Engineering
& Math, 2007

5. West, D. W. Introduction to Graph Theory. Pearson, 2000
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PROGRAMA ANALITICO

DISCIPLINA

CODIGO: 777 Topicos Especiais em Grafos e Algoritmos
CREDITOS: 4 | Cada crédito corresponde a 15h/aula
(4T-0P) Pré-requisito: Analise e Projeto de Algoritmos

INSTITUTO MULTIDISCIPLINAR

DEPARTAMENTO DE CIENCIA DA COMPUTACAO

OBJETIVO DA DISCIPLINA: Ao final da disciplina o aluno deve:
(a) compreender e classificar problemas de acordo com sua complexidade computacio-

nal;
(b) compreender e desenvolver estratégias para solucionar problemas em grafos;

(c) aplicar técnicas de demonstragao para justificar formalmente solugoes eficientes e

ineficientes;

(d) compreender e saber executar redugoes polinomiais.

EMENTA: Teoria dos Grafos. Complexidade computacional. Algoritmos e Complexi-

dade Computacional de problemas em grafos.

Continua na proxima pdgina
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CONTEUDO PROGRAMATICO:
UNIDADE I - TEORIA DOS GRAFOS
Revisao de conceitos basicos
Problemas em Grafos
UNIDADE IT — COMPLEXIDADE COMPUTACIONAL
Conceitos Basicos
Classes P, NPe coNP
Reducoes Polinomiais e Problemas NP-completos
UNIDADE III - PROBLEMAS EM GRAFOS

Algoritmos e Complexidade Computacional de problemas em grafos.

BIBLIOGRAFIA BASICA:

1. Szwarcfiter, J. L., Teoria computacional de grafos: os algoritmos. Elsevier, 2018.
2. BONDY, A., MURTY, M. R. Graph Theory. Springer-Verlag, 2008

3. GAREY, M. R., JOHNSON, D. S., Computers and Intractability: A Guide to the
Theory of NP-Completeness. W. H. Freeman; 1st Edition edition, 1979

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

1. BRANDSTADT, A., LE, V. B., SPINARD, J.P. Graph Classes: A Survey. SIAM,
1987.

2. Golumbic, M. C., Algorithmic graph theory and perfect graphs. Elsevier, 2004.
3. Kleinberg, J., Tardos, E. Algorithms Design. Addison-Wesley, 2005

4. Dasgupta, S., Papadimitriou, C. H., Vazirani, U. Algorithms. Science Engineering
& Math, 2007

5. West, D. W. Introduction to Graph Theory. Pearson, 2000

272




UNIVERSIDADE FEDERAL RURAL DO RIO DE JANEIRO
DECANATO DE ENSINO DE GRADUACAO
DEPARTAMENTO DE ASSUNTOS ACADEMICOS E REGISTRO GERAL
DIVISAO DE REGISTROS ACADEMICOS

PROGRAMA ANALITICO

DISCIPLINA

CODIGO: 777 Topicos Especiais em Otimizagao
CREDITOS: 4 | Cada crédito corresponde a 15h/aula
(4T-0P) Pré-requisito: Programacao Orientada a Objetos

INSTITUTO MULTIDISCIPLINAR

DEPARTAMENTO DE CIENCIA DA COMPUTACAO

OBJETIVO DA DISCIPLINA: Capacitar aos discentes a identificar problemas de
elevada complexidade computacional, ou seja, problemas NP-dificeis, e a identificar
solucoes computacionais possiveis dentro da area de Metaheuristicas. Metaheuristicas
sao heuristicas genéricas, geralmente formadas por um processo de construcao de uma
solucao inicial e uma fase de busca local com o intuito de explorar o espaco de busca de

maneira mais eficiente.

EMENTA: Introducao a heuristicas e metaheuristicas; Algoritmos construtivos; Con-
ceito de vizinhanga; Algoritmos de busca local; Otimalidade local x otimalidade global;
Algoritmos Genéticos (AGs); Programagao Genética (PG); Scatter Search (SS); Algori-
mos Meméticos (AMs); Tabu Search (Busca Tabu); Simulated Annealing (SA); Greedy
Randomized Adaptive Search Procedure (GRASP); Iterated Local Search (Buca Local
Iterada); Variable Neighborhood Search (VNS); Variable Neighborhood Decent (VND);
Ant Colony Systems (Colonia de Formigas);

Continua na prorima pagina
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CONTEUDO PROGRAMATICO:
UNIDADE I — Modelos de Otimizagao
Problemas de otimizacao
Modelos matematicos
Solugao exata versus solugao aproximada
UNIDADE II — Heuristicas construtivas e de melhoria
Métodos Gulosos
Comparagao com métodos exatos
Busca Local
UNIDADE IIT — Conceitos comuns em metaheuristicas
Representacgao
Funcao Objetivo
Tratamento das restrigoes
Calibracao de parametros
UNIDADE IV — Metaheuristicas baseadas em vizinhanga
Conceitos comuns: vizinhanga e solugao inicial
Simulated Annealing
Busca Tabu
Busca Local Iterada
Variable Neighborhood Search (VNS)
GRASP
Outros métodos
UNIDADE V — Metaheuristicas baseadas em populagoes
Conceitos comuns: populacao inicial e critérios de parada
Algoritmos Evolucionérios
Scatter Search
Colonia de Formigas
Outros métodos
Unidade VI - Aplicacoes de metaheuristicas
Metaheuristicas hibridas
Metaheuristicas paralelas
Metaheuristicas para otimizagao multi-objetivo

Estudo de caso

Continua na prozima pagina
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BIBLIOGRAFIA BASICA:

1.

Goldschmidt, R. Uma Introdugao a Inteligéncia Computacional: Fundamentos, Fer-
ramentas e Aplicagoes, Rio de Janeiro, 2010. Disponivel em: http://www.faetec.

rj.gov.br/ist-rio/app/images/livros/ic3.pdf

. Szwarcfiter, J. L., Teoria computacional de grafos: os algoritmos. Elsevier, 2018.

Rodrigues, P. C. P. ; Andrade, E. C. ; Furst, P. . Elementos de Programacao Linear
2a edicao. ed. Seropédica: Editora Universidade Rural, 2001. v. 1. 168 p

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

. Talbi, EL-GHAZALI., Metaheuristics: From Design to Implementation, 2009. Dis-

ponivel em http://www.lifl.fr/ talbi/metaheuristic/.

. H. Casanova, A. Legrand and Y. Robert, Parallel Algorithms, CRC Press, 2008.

. Lynch, N. Distributed Algorithms. Morgan Kaufmann Publishers, Inc., San Fran-

cisco, CA, 1996.

. Leighton, T. Introduction to Parallel Algorithms and Architectures: Arrays, Trees

and Hypercubes. Morgan Kaufman, San Mateo, 1991.

. Linden, R. Algoritmos Genéticos. Sao Paulo: Brasport, 2006.
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PROGRAMA ANALITICO

DISCIPLINA

CODIGO:77?? Otimizagao Combinatdria
CREDITOS: 4 | Cada crédito corresponde a 15h/aula
(4T-0P) Pré-requisito: Otimizacao Linear

INSTITUTO MULTIDISCIPLINAR

DEPARTAMENTO DE CIENCIA DA COMPUTACAO

OBJETIVO DA DISCIPLINA: Ao final do curso o aluno devera ter conhecimento
necessario para desenvolver e analisar algoritmos exatos para problemas de otimizacao
combinatéria empregando algoritmos enumerativos combinatorios ou ferramentas de pro-

gramagao linear inteira.

EMENTA: Formulacoes de problemas de Otimizacao Combinatodria; Desigualdades
validas; Relaxacao linear; Métodos de resolucao exata; Programacao dinamica; Branch-

and-bound; Bonecas russas; Branch-and-cut; Branch-and-price; Aplicagoes.

Continua na proxima pdgina
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CONTEUDO PROGRAMATICO:
UNIDADE I — Formulacoes de Problemas de Otimizacao Combinatéria
Formulacao geral de problemas;
Formulacao Linear Inteira;
Exemplos: mochila, clique méxima e coloracao de vértices.
Relaxacao linear
UNIDADE II — Programacgao Dinamica
Definicao e descricao geral do método;
Aplicacao: problema da mochila;
Analise de complexidade.
UNIDADE III — Método Branch-and-Bound
Defini¢ao e descricao como método enumerativo;
Aplicagao: algoritmo combinatorio para o problema da mochila;
Aplicacao: algoritmo combinatdrio para o problema de clique maxima.
UNIDADE IV — Método das Bonecas Russas
Definicao e descricao como método enumerativo;
Anélise comparativa com o Método Branch-and-Bound;
Aplicacao: algoritmo combinatorio para o problema de clique maxima.
UNIDADE V — Método Branch-and-Cut
Definicao e descricao como método baseado em programacao linear;
Poliedros, desigualdades validas, facetas;
Problema de separacao e métodos de lifting;

Aplicagao: algoritmo para o problema de clique maxima.

Continua na proxima pdgina
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BIBLIOGRAFIA BASICA:
1. Papadimitriou, C. Combinatorial Optimization: Algorithms ans Complexity, Cou-

rier Corporation, 1998.
2. Wolsey, L., Nemhauser, G. Integer and Combinatorial Optimization, Wiley, 1999.

3. Wolsey, L. Integer Programming, Wiley, 1998.
BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

1. T. Cormen, C. Leiserson, R. Rivest, C. Stein. Introduction to Algorithms (3rd
Edition), The MIT Press, 2009. C.

2. Sean Luke, Essentials of Metaheuristics, Lulu, second edition, disponivel gratuita-

mente em http://cs.gmu.edu/ sean/book/metaheuristics/, 2013.
3. Chvétal, V. Linear Programming, W. H. Freeman, 1983.

4. Lee, J. A First Course in Combinatorial Optimization, Cambridge University Press,
2004.

5. Talbi, EL-GHAZALI., Metaheuristics: From Design to Implementation, 2009. Dis-
ponivel em http://www.lifl.fr/ talbi/metaheuristic/.
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PROGRAMA ANALITICO

DISCIPLINA

CODIGO: ??? | Teoria dos Jogos Algoritmica
CREDITOS: 4 | Cada crédito corresponde a 15h/aula
(4T-0P) Pré-requisito: Programacao Orientada a Objetos

INSTITUTO MULTIDISCIPLINAR

DEPARTAMENTO DE CIENCIA DA COMPUTACAO

OBJETIVO DA DISCIPLINA: Ao final da disciplina o aluno deve:
(a) Interpretar, identificar e modelar fenomenos que envolvam a modelagem do conflito
entre as nagoes, campanhas politicas, competicao entre empresas e comportamento

comercial, entre outros.

(b) Analisar e propor modelos mateméticos para tomada de decisdes em condigdes de

conflito;

(c) Aplicar Teoria dos Jogos, um conjunto de conhecimentos e métodos de natureza

matematica e suas regras de modelagem, a situacoes de iteragao estratégicas.

EMENTA: Teoria dos Jogos. Histoérico. Defini¢oes. Conceitos bésicos. Equilibrio de
Nash. Estratégias. Exemplos. Aplicagoes.

Continua na prozima pagina

279




Continuacao da pagina anterior

CONTEUDO PROGRAMATICO:
Introducao a jogos e conceitos bésicos de solugoes
Complexidade computacional de encontrar equilibrios de Nash
Teoria da Escolha Social
Projeto de Mecanismos
Leiloes combinatoérios
Leiloes em buscas patrocinadas
Jogos de formacao de redes
Jogos de balanceamento de carga

Ineficiéncia de equilibrios (preco da estabilidade e da anarquia)

Continua na proxima pdgina
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BIBLIOGRAFIA BASICA:

1. B.A.Sartini, G.Garbugio, Humberto J.B.P.A.Santos e L.S.Barreto, Uma Introducao
a Teoria dos Jogos, II Bienal da SBM, Universidade Federal da Bahia. Disponivel

em: https://www.ime.usp.br/ rvicente/IntroTeoriaDosJogos.pdf

2. Rafael C. S. Schouery, Orlando Lee, Flavio K. Miyazawa, and Eduardo C. Xavier.
Tépicos da teoria dos jogos em computacao. 30° Coloquio Brasileiro de Matemética
- Instituto de Matematica Pura e Aplicada. Editora do IMPA, 2015. Disponivel
em: https://www.ic.unicamp.br/ rafael/publicacoes/ttjc/livioAGT.pdf

3. Flavio Keidi Miyazawa, Introducao a Teoria dos Jogos Algoritmica, ch. 8, pp. 365-
417, XXIX Jornada de Atualizacao em Informatica da SBC, 2010, pp. 365-417. Dis-

ponivel em: https://www.ic.unicamp.br/ fkm/lectures/algorithmicgametheory.pdf
BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

1. Noam Nisan, Tim Roughgarden, Eva Tardos, e Vijay V. Vazirani, editores. Algo-
rithmic Game Theory, Cambridge University Press, 2007.

2. Shoham, Yoav, and Kevin Leyton-Brown. Multiagent systems: Algorithmic, game-

theoretic, and logical foundations. Cambridge University Press, 2008.
3. Drew Fudenberg e Jean Tirole. Game Theory. MIT Press, 1991.

4. Peter Cramton, Yoav Shoham e Richard Steinberg, editores. Combinatorial Aucti-
ons. MIT Press, 2006.

5. David Easley, Jon Kleinberg. Networks, Crowds, and Markets: Reasoning About a
Highly Connected World. Cambridge University Press, 2010.
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PROGRAMA ANALITICO

DISCIPLINA

CODIGO: 777 Introducao a Biologia Computacional
CREDITOS: 4 | Cada crédito corresponde a 15h/aula

(4T-0P) Pré-requisito: Toépicos Especiais em Otimizacao

INSTITUTO MULTIDISCIPLINAR

DEPARTAMENTO DE CIENCIA DA COMPUTACAO

OBJETIVO DA DISCIPLINA: Capacitar aos discentes a compreender os conceitos

basicos da area de Biologia Computacional, a identificar seus problemas e dificuldades e

EMENTA: Conceitos basicos de biologia molecular; Conceitos basicos de computagao;
Comparagao de bio-sequéncias e pesquisa em Banco de Dados; Montagem de fragmentos

de DNA; Mapeamento fisico de DNA; Rearranjo de genomas.

Continua na proxima pdgina
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CONTEUDO PROGRAMATICO:
UNIDADE I — Introducao
Conceitos Bésicos da Biologia Molecular.
UNIDADE II — Genomas
Sequenciamento
Montagem
Alinhamento local, global
Anotacao.
UNIDADE IT — Aplicacao de Técnicas Computacionais na Biologia Molecular
Principais Ferramentas da Bioinformatica.
Perspectivas e Desafios em Bioinforméatica com aplicagoes voltadas para Otimizagao

Combinatdria.

BIBLIOGRAFIA BASICA:
1. Baxevanis, A.D. and Ouellette, B.F.F., Bioinformatics: A Practical Guide to the
Analysis of Genes and Proteins. Ed. Wiley Interscience, 2001.

2. Neil C. Jones and Pavel Pevzner. An Introduction to Bioinformatics Algorithms.
The MIT Press, 2004.

3. Meidanis, J. and Setubal, J.C., Uma Introducao a Biologia Computacional. IX
Escola de Computagao, Recife. Elaborada pela Biblioteca de Informética da UFPE,
1994.
BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

1. Talbi, EL-GHAZALI., Metaheuristics: From Design to Implementation, 2009. Dis-
ponivel em http://www.lifl.fr/ talbi/metaheuristic/.

2. Pavel Pevzner. Computational Molecular Biology - An Algorithmic Approach. -
The MIT Press, 2000.

3. Andreas Baxevanis and Francis Ouellette. Bioinformatics: A Practical Guide to the

Analysis of Genes and Proteins. - Wiley-Interscience, 1998.
4. Lewin, B., Genes IV. Cell Press, Cambridge, Mass. 4a Edicao, 1990.

5. Srinivas Aluru. Handbook of Computational Molecular Biology. Chapman & All

/Crc Computer and Information Science Series, 2006.
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ANEXO E - Eixos Profissionais

Este anexo descreve os eixos profissionais derivados das disciplinas optativas que po-
dem ser oferecidas atualmente pelo corpo docente do BCC. Espera-se que as descrigoes
dos eixos e de suas listas de disciplinas auxiliem os discentes a direcionar seus estudos
para que tenham uma formagcao profissional adequada aos seus interesses.

Cada eixo é composto por um conjunto de disciplinas que de alguma forma estao
relacionadas entre si para uma formacgao profissional de qualidade. Desta forma, podem
existir disciplinas presentes em mais de um eixo, pois o conjunto de habilidades praticado
nelas é compativel com mais de um perfil de profissional.

Para fazer jus ao Certificado de Estudos Especiais em um determinado eixo profissi-
onal, o discente deve cumprir com éxito uma carga horaria minima entre as disciplinas
que compoem O €ixo.

As préximas secoes apresentam cada um dos eixos profissionais atualmente propostos
para o BCC.

E.1 Algoritmos e Combinatdria

A modelagem de problemas usando grafos e o projeto de algoritmos sao esséncias
para quase todas as areas de Ciéncia da Computacao. Nesse nicleo, a investigacao fica
voltada para problemas de natureza combinatéria com objetivo de desenvolver algoritmos
eficientes, exatos ou heuristicos.

Esse nucleo compreende as disciplinas da area de Teoria da Computacao com especi-
alizacao nas areas de Algoritmos, Teoria dos Grafos e Otimizacao Combinatéria.

Dentre as disciplinas obrigatorias a esse eixo estao: Estruturas de Dados I, Logica para
Computagao, Matematica Discreta para Computagao, Anélise e Projeto de Algoritmos,
Grafos e Algoritmos, Linguagens Formais e Automatos e Otimizagao Linear.

Além das disciplinas obrigatorias, o discente deverd cursar uma carga horaria minima
de 180 horas em disciplinas optativas para estar apto a solicitar o Certificado de Estudos
Especiais para este eixo, o equivalente a 3 disciplinas de 60 horas. As disciplinas optativas

que compoem este eixo, seus pré-requisitos e ementas sao apresentadas na Tabela

E.2 Engenharia de Sistemas e Informacao

O eixo de Engenharia de Sistemas e Informagao engloba as disciplinas relacionadas ao

desenvolvimento de sistemas computacionais, incluindo modelagem e gestao de processos;



modelagem, armazenamento, compartilhamento e recuperacao eficiente de dados; aspectos
relacionados a usabilidade, desempenho, desenvolvimento, gerenciamento e governanca.
As disciplinas que compoem este eixo, seus pré-requisitos e ementas sao apresentadas
na Tabela [R0
A carga horaria minima para um discente estar apto a solicitar o Certificado de Estudos
Especiais no eixo Engenharia de Sistemas e Informagao é de 240 horas, o equivalente a 4

disciplinas de 60 horas.

E.3 Sistema de Computacao

Este nucleo envolve as disciplinas relacionadas ao aprofundamento de conhecimento de
sistemas computacionais agrupando contetdos relacionados a arquitetura e ambientes de
execucao de memoria compartilhada e distribuida, desenvolvimento ambientes e aplicagoes
de alto desempenho, avaliacao de desempenho, modernizacao de cédigos, solucao de pro-
blemas relacionados a sistemas distribuidos. Inclui também contetidos da area de Redes
de Computadores, como redes sem fio, sistemas multimidia, roteamento, entre outros.

As disciplinas relacionadas a este eixo estao relacionadas na Tabela [81]

A carga horaria minima para um discente estar apto a solicitar Certificado de Estudos
Especiais para este eixo é de 300 horas, o equivalente a 5 disciplinas de 60 horas.

Entre as 5 disciplinas o aluno devera cumprir pelo menos as disciplinas de Computagao

de Alto Desempenho ou Programacao Paralela e Distribuida.

E.4 Sistemas Inteligentes

O ntcleo de Sistemas Inteligentes esta relacionado a sistemas especialistas em que
podem interagir e aprender sobre os usudrios, ou seja, aplicacoes de inteligencia arti-
ficial. Neste nucleo envolve disciplinas relacionadas ao aprofundamento deste conheci-
mento agrupando teorias e aplicacoes na area. As disciplinas que compoem este eixo, seus
pré-requisitos e ementas sao apresentadas na Tabela

A carga horaria minima para um discente estar apto a solicitar o Certificado de Estudos

Especiais para este eixo é de 300 horas, o equivalente a 5 disciplinas de 60 horas.
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Tabela 79 — Disciplinas que compoem o eixo Algoritmos e Combinatéria.

Disciplina

Pré-Requisito

Ementa

Topicos Especiais em
Otimizagao (777)

Programacao Orientada a
Objetos (TM407)

Introducao a heuristicas e me-
taheuristicas; Algoritmos cons-
trutivos; Conceito de vizinhanca;
Algoritmos de busca local; Oti-
malidade local x otimalidade glo-
bal; Algoritmos Genéticos; Scat-
ter Search; Algorimos Meméticos;
Busca Tabu; Simulated Annea-
ling; Greedy Randomized Adap-
tive Search Procedure (GRASP);
Busca Local Iterada; Varia-
ble Neighborhood Search (VNS);
Variable Neighborhood Decent
(VND); Colonia de Formigas; Nu-
vens de Particulas;

Otimizacao  Combi-

natéria (777)

Otimizagao Linear (TM417)

Formulacoes de problemas de
Otimizacao Combinatéria; De-
sigualdades validas; Relaxacao
linear; Métodos de resolucao
exata; Programacao dinamica;
Branch-and-bound; Bonecas rus-
sas; Branch-and-cut; Branch-
and-price; Aplicagoes.

Introducao a Biologia
Computacional (777)

Toépicos Especiais em Oti-
mizagao (TM420)

Conceitos basicos de biologia mo-
lecular; Conceitos basicos de com-
putagao; Comparagao de bio-
sequéncias e pesquisa em Banco
de Dados; Montagem de fragmen-
tos de DNA; Mapeamento fisico
de DNA; Rearranjo de genomas.

Introducao a Pesquisa
Operacional (777)

Otimizagao Linear (TM417)

Modelos de Filas. Modelos de Es-
toque. Teoria de Decisao.

Teoria dos Grafos
(777)

Matematica Discreta para
Computacao (777)

Fundamentos. Classes de grafos.
Problemas de reconhecimento de
classes de grafos.

Topicos Especiais em
Grafos e Algoritmos
(777)

Anélise e Projeto de Algo-
ritmos (777)

Teoria dos Grafos. Complexi-
dade computacional. Algoritmos
e Complexidade Computacional
de problemas em grafos.

Teoria dos Jogos Al-
goritmica (777)

Programacao Orientada a
Objetos (777)

Teoria dos Jogos. Historico.
Defini¢oes.  Conceitos basicos.
Equilibrio de Nash. Estratégias.
Exemplos. Aplicagoes.

286




Tabela 80 — Disciplinas que compoem o eixo Engenharia de Sistemas e Informacao.

Disciplina

Pré-Requisito

Ementa

Introducao aos Siste-
mas de Informagao

Nenhum.

Introducao. Teoria Geral de Sis-
temas. Dado, informacgao, conhe-
cimento. TI nas organizacoes.
Principais estruturas organizaci-

onais. Sistemas de Informacao.
Tipologia de Sistemas de In-
formacao.

Engenharia de Soft-
ware II

Engenharia de Software I.

Introducao. Engenharia de soft-
ware distribuido. Retso de soft-
ware. Arquitetura orientada a
servigos. Engenharia Dirigida por
Modelos. Linhas de Produto de
Software. Reengenharia de soft-
ware.

Arquitetura de Soft-
ware

Engenharia de Software I;
Modelagem e Projeto de
Software.

Fundamentos de Projeto de
Sistemas. Padroes de Pro-
jeto. Padroées Arquiteturais.
Introducao ao desenvolvimento
WEB. Tépicos avancados.

Introducao a Teoria
das Redes De Petri

Algebra Linear I; Grafos e
Algoritmos.

Introducao e conceitos basicos.

Defini¢coes. Redes de Petri in-
terpretadas. Andlise de Propri-
edades. Redes de Petri e repre-

sentacao de tempo. Redes de Pe-
tri e representacao de dados.

Modelagem de Soft-
ware com Redes De
Petri

Modelagem e Projeto de
Software; Grafos e Algorit-
mos.

Introducao e conceitos basicos.
Especificacao e andlise baseada
em fluxo de dados. Especificacao
e analise baseada em fluxo de con-
trole. Especificacao e analise ba-
seada em fluxo de dados e de con-
trole. Projeto de arquitetura de
software.

Modelagem e Anélise
Formal de Processos
de Negdcio

Modelagem e Projeto de
Software; Grafos e Algorit-
mos.

Introducao e conceitos basicos.
WorkFlow nets.  Analise qua-
litativa para WorkFlow nets.
WorkFlow nets interorganizacio-
nais e analise qualitativa. Analise
Quantitativa para Workflow nets

e IOWF-nets.
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Gereéncia de Projetos

Engenharia de Software I.

Projetos e Organizacoes.  Ci-
clo de vida de projetos. Pro-
cessos de geréncia de projetos.
Gereéncia de Projetos em normas,
boas praticas e modelos de matu-
ridade. O gerente de projetos e
suas interfaces.

Medigcao e Qualidade
de Software

Engenharia de Software I.

Conceitos basicos. Processo de
medicao de software. Planeja-
mento de medicao. Técnicas de
andlise. Analise de desempenho
de processos. Estimativas.

Gestao de Processos

Engenharia de Software I.

Introducao. Gestao de processos
de negécio (Business Process Ma-
nagement — BPM). Modelagem
de processos. Processos de soft-
ware. Melhoria de processos de
software. Normas de Qualidade
e Modelos de Maturidade. Six

Sigma
Introducao a Enge- | Nenhum. Introducao. Planejamento e
nharia de Software execucao de estudos experimen-
Experimental tais. Estudos primarios. Métodos
estatisticos. Revisao sistematica
da literatura.
Governanca de Tecno- | Nenhum. Introducao.Planejamento Es-
logia da Informagao tratégico e a Tecnologia da
Informacao  (TI). Framework

para Governanga de TI — CO-
BIT. A necessidade de controles
para a Governanca de TI. Gestao
de Servicos de TI. Ferramentas
e modelos de melhores praticas
para Governanga de T1.

Interacao  Humano-

Computador

Engenharia de Software I.

O Humano. O Computador. In-
teracao. Processo de Design.

Engenharia de Requi-
sitos

Engenharia de Software [

Conceitos gerais. Tipos de requi-
sitos. Processos da engenharia de
requisitos. Técnicas de elicitagao
de requisitos. Técnicas de mode-
lagem de requisitos. Revisao e va-
lidacao de requisitos. Geréncia de
requisitos.
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Banco de Dados 11

Banco de Dados

Arquitetura de um SGBDR; Pro-
cessamento de Consultas SQL;
Anélise de Planos de Consulta;
Otimizacao de Consultas SQL;
Conceitos Avancados

Introducao a Web
Semantica

Banco de Dados

Introducao a Web Semantica. In-
troducao a Dados Ligados. Mo-
delo de 5 estrelas.  Resource
Description Framework (RDF).
RDF Schema (RDFS). Ontolo-
gias. SPARQL Protocol and RDF
Query Language.

Empreendedorismo
em Informatica

Nenhum.

Introducao. Inovacao, criati-
vidade, ideias e oportunidades.
Fontes de novas ideias. Plano de

negocio.  Aspectos operacionais
do negdcio.
Inteligéncia de | Banco de Dados Introducao a Inteligéncia de
Negdcios Negdcios. Bancos de Dados

OLTP e Bancos de Dados OLAP.
Data Warehouse:  Modelagem
Dimensional Estrela. Modelagem
Dimensional Snowflake. Tabelas
Fato e Dimensao. Tipos de
Dimensdes.  Areas de Staging.
Processos de Extracao, Lim-
peza e Carga (ETL) de Dados.
Tépicos Avangados.

Topicos Especiais em
Banco de Dados e En-

genharia de Software
(777)

Banco de Dados

Dificuldades no processamento
de dados textuais. O pro-
cesso de descoberta de conhe-
cimento em textos (KDT) e
areas de conhecimento relaciona-
das. Pré-processamento de docu-
mentos textuais: etapas, técnicas
e algoritmos. Representacao de
documentos. Tarefas de mi-
neracao de dados textuais: clas-
sificagao de documentos, agrupa-
mento de documentos, extracao
de informacao e sumarizagao e al-
goritmos. Métricas de avaliacao
de desempenho. Exemplos de fer-
ramentas e colecoes de documen-
tos. Exemplos de aplicagoes.
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Tépicos Especiais
em Ciéncia da Com-
putagao (TM411)

Programacao Estruturada

Ementa  Variavel. Opcoes
possiveis:
Arquiteturas paralelas

(SIMD/MIMD) de processa-
dores, computadores e clusters.
Modelos de programacao para-
lela por troca de mensagens e
memoria compartilhada.  Pro-
gramagao  paralela  aplicada,
caracterizacao de carga de traba-
lho, e avaliagdo de desempenho.
Escalonamento. Balanceamento
de carga. Gerenciamento de
recursos  geograficamente  dis-
tribuidos.  Tolerancia a falhas.
Fundamentos de Cluster com-
puting, Fundamentos  Grid
computing.

Modelo Distribuido. Modelo
de Computacao (Eventos, ordens
e estados globais, complexidade
de computacoes distribuidas, sin-
cronismo e assincronismo, pro-
gramagao com MPI). Algorit-
mos Baésicos (Propagagao de in-
formagao, conectividade de gra-
fos, distancias mais curtas, ter-
minagao, eleicao de um lider, re-
gistro de estado global) Compar-
tilhamento de recursos. Algorit-
mos em grafos.

Fundamentos de programacao pa-
ralela. Estudo e implementacao
das metaheuristicas Busca Tabu,
Algoritmos Genéticos, GRASP,
entre outras utilizando recursos
paralelos.
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Geréncia de Projetos
(TM419)

Modelagem de Sistemas

Conceitos basicos da geréncia
de projetos. Metodologia de
Geréncia de Projetos.  Plane-
jamento Béasico. Planejamento
de Projetos. Estudo de viabili-
dade. Plano de Tarefas. Fato-
res Criticos de Sucesso; Alocagao
de Recursos. Geréncia de Pro-
jetos de Sistemas de Informacao.
Técnicas de Estimativa: tempo,
custo, pessoal, produtividade.
Modelo de Estimativa de esforco.
Riscos: Analise e Geréncia. De-
terminagao do Cronograma de
Projeto. Medida de Software.
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Tabela 81 — Disciplinas que compoem o eixo Sistemas de Computacao.

Disciplina

Pré-Requisito

Ementa

Programacao Paralela
e Distribuida

1) Arquitetura de Compu-
tadores 2) Sistemas Opera-
clonais

Arquitetura de computadores vol-
tadas para programacao paralela
e distribuida. Modelos de pro-
gramagao paralela. Programacao
em ambientes de Memoria Com-
partilhada (Threads, OpenMP
etc).  Programacao em ambi-
entes de Memoéria Distribuida
(MPI). Programacao em ambi-
entes de memoria compartilha
e distribuida. Ambientes Hete-
rogéneos. Ferramentas de ava-
liacao de desempenho.

Computacao de Alto
Desempenho

1) Arquitetura de Compu-
tadores 2) Sistemas Opera-
cionais

Computacao paralela: CPU s
multinucleadas (multi-core); mul-
tiprocessamento paralelo. Com-
putagao distribuida: ambientes
de execucao distribuidos (clus-
ters) e grades computacionais
(grids) e cloud computing; Mo-
dernizacao de codigo. Algoritmos
paralelos e distribuidos (Escalo-
namento, Sincronizacao, Relégios
Logicos). Programacao em hard-
ware reconfiguravel-FPGA (field-
programmable gate array). Veto-
rizagao. Anélise de Desempenho.

Algoritmos Paralelos e
Distribuidos

1) Sistemas Operacionais

Introducao aos Algoritmos Para-
lelos: técnicas bésicas e algorit-
mos paralelos. Introducao a Al-
goritmos Distribuidos: relégios
logicos, gravagao de estado global
algoritmos distribuidos bésicos.
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Introducao aos Dispo-
sitivos Moveis

1) Sistemas Operacionais

Visao geral sobre dispositivos
moveis: Comparacao entre dispo-
sitivos de sensoriamento, celula-
res, tablets e computadores con-
vencionais; Visao geral sobre as
plataformas de desenvolvimento
mais utilizadas, como Android
SDK, Iphone SDK e Windows
Mobile.  Requisitos e desafios
para computacao moével. Arqui-
tetura de Software Moével. Co-
municagao para Software médvel.
Middleware e frameworks para
Computagao Movel.  Sensibili-
dade ao contexto e adaptacao.
Plataforma Android. Activities
e Intents. Interfaces e Layouts.
Services. Localizagao e Mapas.
Sensores disponiveis.

Programacao em GPU

1) Arquitetura de Compu-
tadores 2) Sistemas Opera-
cionais

Visao geral da arquitetura das
GPUs ( Graphics Processing Unit
) e a relagdo com as CPUs (Cen-
tral Processing Unit), que justi-
fica o ganho computacional que
as GPUs tém sobre as CPUs de
acordo com a aplicacao. Apre-
sentagao de métricas de desempe-
nho da GPUs e técnicas de identi-
ficacao de pontos de gargalos em
aplicacoes que utilizam a arqui-
tetura das GPUs. Apresentagao
das bibliotecas e APIs utilizadas
na programacao de proposito ge-
ral nas GPUs: OpenCL (Open
— Compute Language) e CUDA
para GPU. Serao apresentados
exemplos de cédigos de cada um
dos topicos abordados, os quais
os alunos poderao executé-los nas
maquinas disponiveis em sala de
aula.
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Redes de Computado- | 1) Redes e Sistemas Dis- | Transmissao de sinais analdgica e
res sem Fio tribuidos digital. Multiplexacao. Antenas.
Modelos de propagacao. Desva-
necimento. Espalhamento espec-
tral. Codificacao e controle de er-
ros. Arquiteturas de redes sem
fio. Redes celulares. Redes locais
sem fio. Redes de sensores. Mo-
bilidade. IP mével. Novas tec-
nologias de redes sem fio. Nogoes
bésicas de modelagem e avaliacao
de desempenho.

Sistemas multimidia 1) Redes e Sistemas Dis- | Introducao. Conversao de Sinais.
tribuidos Compactacao e Compressao de
Audio e Video. Aplicagoes.

Roteamento em redes | 1) Redes e Sistemas Dis- | Principios do roteamento em re-
de computadores tribuidos des de computadores: vetores
de distancia e estado de enlace.
Roteamento na Internet. En-

derecamento hierarquico.  Ro-
teamento intra-dominio. Rote-
amento inter-dominio. Rotea-

mento multicast. Roteamento em
redes sem fio. Tépicos avangados
em roteamento.
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Tabela 82 — Disciplinas que compoem o eixo Sistemas Inteligentes.

Disciplina

Pré-Requisito

Ementa

Busca e Recuperacao
da Informagao

(TM444)

Inteligéncia Artificial

Introducao a Busca e Recu-
peracdo da Informacao (BRI),
apresentacao do curso, recursos
disponiveis, comparagao com ou-
tras aplicagoes. Modelos tradici-
onais de BRI. Modelo genérico de
Sistemas para BRI. O lugar da re-
cuperacao de textos na tecnologia
da informacao. Requisitos para
recuperagao de textos. Sistemas
convencionais de recuperacao de
textos. Gerenciamento de ban-
cos de dados e BRI. Recuperacao
de textos utilizando métodos de
indices invertidos.

Aprendizado de
Méquina

Inteligéncia Artificial

Aprendizado de Maquina. Tipos
de Problema e Aprendizado. Me-
todologia Experimental. Enge-
nharia de Atributos. Selecao de
Modelos. Métodos Preditivos.

Redes Neurais Artifi-
clais

Aprendizado de Médquina

Definicao de modelos conexionis-
tas. O neuronio biologico. Apren-
dizado em modelos conexionistas.
Perceptron. Adaline. Modelos de
redes neurais: Redes MLP, Re-
des Auto-organizaveis e Autoen-
coders. Aprendizado Profundo.
Aplicagoes.

Mineracao de Dados

Inteligéncia Artificial

Introducao a Mineragao de Da-
dos. Processo de descoberta de
conhecimento.  Anélise e pré-
processamento de dados.  Ta-
refas de Mineragao de Dados.
Descoberta de regras de asso-
ciagao. Métodos de classificacao.
Métodos de agrupamento. De-
tecgao de Outlier.

Processamento de
Linguagem Natural

Aprendizado de Maquina

Definicao de PLN. Histéria.
Conceitos basicos de processa-
mento de texto. Modelos de
Linguagem. Classificacao de
texto. Tarefas: Corretores de
Escrita,Classificagao de classes
gramaticais, Identificacao de
entidades nomeadas, Extracao de
relagoes, Andlise de sentimentos.
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Processamento de
Imagens

Algebra Linear I

Introducao, Fundamentos,
Filtragem no Dominio Espa-
cial, Filtragem no dominio
da frequéncia, Restauracao e
reconstrucao de imagens, Proces-
samento morfologico de imagens,
Segmentacao de Imagens, Com-
pressao de Imagens, Avaliacao de
softwares/bibliotecas comerciais
de processamento de imagens.

Introducao a Teoria
de Sistemas de Reco-
mendacao

Aprendizado de Médquina

Sistemas de Recomendagao. Ta-
xonomia dos Sistemas de Reco-
mendagao. Técnicas de Reco-
mendacao. Filtragem Colabora-
tiva.  Avaliacao de algoritmos
para Sistemas de Recomendagao.

Inteligéencia de
Negocios

Banco de Dados

Introducao a Inteligéncia de
Negocios. Bancos de Dados
OLTP e Bancos de Dados OLAP.
Data Warehouse:  Modelagem
Dimensional Estrela. Modelagem
Dimensional Snowflake. Tabelas
Fato e Dimensao. Tipos de
Dimensdes. Areas de Staging.
Processos de Extracao, Lim-
peza e Carga (ETL) de Dados.
Tépicos Avancados.

Topicos Especiais em
Inteligéncia Artificial
(777)

Inteligéncia Artificial

Introducao e Conceitos Bésicos.
Hierarquia do  Aprendizado.
Paradigmas de Aprendizado:
Simbdlico, Estatistico, Baseado
em Exemplos, Conexionista e
Evolutivo. Aprendizado Supervi-
sionado: Conceitos e Definigoes.
Métodos e Critérios de Avaliagao
e Comparacao de Algoritmos de
Aprendizado.
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ANEXO F - Normas e Manuais

As Normas de Estagio Supervisionado e o Manual do Trabalho de Conclusao de Curso

sao apresentados na sequeéncia.

F.1 Normas de Estagio Supervisionado

Art. 1° — O curso de Bacharelado em Ciéncia da Computagao da Universidade Federal
Rural do Rio de Janeiro prevé a realizagao de Estdgio Supervisionado nao-obrigatério, com
o objetivo de complementar a formacao de seus educandos. Trata-se de uma atividade
opcional, acrescida a carga horéria regular e obrigatéria. (§2° do art. 2° da Lei n°
11.788/2008).

Art. 2° — Os requisitos que devem ser observados pelo educando na concessao do
Estagio Supervisionado incluem o cumprimento dos incisos estabelecidos no art. 3° da
Lei n° 11.788/2008, a saber:

a) matricula e frequéncia regular do educando piblico-alvo da lei;

b) celebragdo de termo de compromisso entre o educando, a parte concedente do
estdgio e a Universidade Federal Rural do Rio de Janeiro (UFRRJ); e

c) compatibilidade entre as atividades desenvolvidas no estagio e as previstas no termo

de compromisso.

Art. 3° — Além dos requisitos descritos no Art. 2°, para a concessao do Estagio

Supervisionado, o educando devera também:

a) apresentar a documentacao necesséaria contida no site da Divisao de Estdgios da
UFRRJ: http://rl.ufrrj.br/wp/sinteeg/;

b) ter cumprido um minimo de 80 (oitenta) créditos dentre as disciplinas obrigatdrias;

e

c) ter Coeficiente de Rendimento Acumulado maior ou igual a 6,0 (seis) ou Coefici-

entes de Rendimento dos dois ultimos periodos maiores ou iguais a 7,0 (sete).

§ 1° — Casos excepcionais poderao ser julgados pela Comissao de Estagio do Curso de
Bacharelado em Ciéncia da Computacao.
Art. 5° — Sao obrigagoes da UFRRJ e do Curso de Bacharelado em Ciéncia da Com-

putacao em relagao ao educando:

a) celebrar termo de compromisso com o educando ou com seu representante ou as-
sistente legal, quando ele for absoluta ou relativamente incapaz, e com a parte

concedente, indicando as condigoes de adequacao do estagio a proposta pedagdgica


http://r1.ufrrj.br/wp/sinteeg/

f)

do curso, a etapa e modalidade da formacao escolar do estudante e ao horario e

calendario escolar;

indicar professor supervisor da area a ser desenvolvida no estagio como responsavel

pelo acompanhamento e avaliacao das atividades do estagiario;

exigir do educando a apresentacao periddica, em prazo nao superior a seis meses, de
relatorio das atividades, do qual deverd constar visto do orientador da instituicao
de ensino e do supervisor da parte concedente; (§1° do art. 3° da Lei n° 11.788, de
2008);

zelar pelo cumprimento do termo de compromisso, reorientando o estagiario para

outro local, em caso de descumprimento de suas normas;

elaborar normas complementares e instrumentos de avaliacao dos estagios de seus

educandos; e

comunicar a parte concedente do estagio, no inicio do periodo letivo, as datas de

realizacao de avaliagoes escolares ou académicas. (art. 7° da Lei n® 11.788/2008).

Art. 6° — Sao obrigacoes da parte concedente do estagio:

a)
b)

ter convenio vigente com a UFRRJ;

celebrar Termo de Compromisso de Estdgio com a UFRRJ e o educando, zelando

por seu cumprimento;

enviar a instituicao de ensino, com periodicidade minima de seis meses, relatorio
de atividades, com vista obrigatéria ao estagiario. (art. 9° da Lei n® 11.788/2008);

€

por ocasiao do desligamento do estagiario, entregar termo de realizagao do estagio
com indicagao resumida das atividades desenvolvidas, dos periodos e da avaliacao

de desempenho;

§ 1° - Casos excepcionais poderao ser julgados pela Comissao de Estdagio do Curso de

Bacharelado em Ciéncias da Computacao.

Art. 7° — O Estagio Supervisionado do educando deverd ter carga horaria maxima de

30 (trinta) horas por semana. O Termo de Compromisso de Estdgio poderd ser renovado

a cada 6 (seis) meses, por um periodo maximo de 2 (dois) anos.

§ 1° — Nao serd permitido acréscimo de carga horaria semanal e extensao do prazo

total de estagio em nenhuma situacao.

Art. 8° — Para a renovacao do Termo de Compromisso de Estagio, cabe a Comissao de

a)

Estagio do Curso de Bacharelado em Ciéncia da Computacao enviar a Divisao de Estagios
da UFRRJ:

avaliagao do Supervisor de Estdgio da Empresa sobre o desempenho do estagiario;

e
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b) declaragdo de manutencao do Coeficiente de Rendimento maior ou igual a 5,0

(cinco) dos periodos cursados durante a realizagdo do estégio.

Art. 9° — Os casos omissos serao analisados pela Comissao de Estagio e deverao ter
seus pareceres aprovados pelo Colegiado do Departamento de Ciéncia da Computacao da
UFRRJ.

F.2 Manual do Trabalho de Conclusiao de Curso

O(A) orientador(a) ¢ um docente do quadro permanente do DCC da Universidade
Federal Rural do Rio de Janeiro responsavel pela supervisao e orientacao do discente no
processo de confecgao da Monografia. A critério do(a) orientador(a), um professor(a) co-
orientador(a) (membro do corpo docente da Instituigao ou externo) poderd ser convidado
para colaborar com a orientacao para o discente. O trabalho podera ser realizado indivi-
dualmente ou em grupo de no maximo dois discentes. Sugere-se que o aluno permaneca
com o mesmo orientador durante todo o desenvolvimento do TCC. Casos diferentes destes

podem ser resolvidos com o auxilio dos membros do colegiado do curso.

F.2.1 Avaliacdo do Trabalho de Conclusdo de Curso

Os trabalhos desenvolvidos pelos discentes durante o TCC serao avaliados por uma

banca examinadora, a ser composta por:

a) Orientador(a) - presidente;
b) Co-orientador(a), quando houver;

¢) Minimo de 2 (dois) e maximo de 4 (quatro) membros com qualificacdo adequada
(titulo de mestre e/ou doutor), sendo que pelo menos um deles deve integrar o
quadro de docentes do DCC.

A banca de defesa devera formada a partir de convite enviado pelo orientador e deve
ter um ndimero méaximo de 5 (cinco) integrantes, contando todos os integrantes. Apds a
formacao da banca, o discente devera entregar na secretaria do curso o Agendamento de
Defesa, que contém a banca que ird avaliar o trabalho, data, local (sala ja agendada pelo(a)
orientador(a) ou aluno(a)) e horario, contato dos membros da banca, além do resumo do
trabalho para que o mesmo seja divulgado por e-mail e no mural do Curso de Ciéncia da
Computacao pela secretaria do curso. O formulario devera ser entregue na secretaria com
pelo menos 10 (dez) dias de antecedéncia a data de agendada no formuldrio. A secretaria
do curso devera emitir uma parecer autorizando ou nao a defesa em até 3 (trés) dias
apos a entrega, bem como os documentos (Ata de Defesa, Certificados de Participagao e
Autorizagao) necessérios para a defesa. Vale ressaltar que cabe ao aluno imprimir a folha
de assinaturas para que a mesma seja preenchida durante a defesa. Para a defesa do TCC,

o(a) aluno(a) ou o(a) orientador(a) devera enviar um exemplar provisério, contendo todos
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os itens do corpo do TCC, para cada membro da banca examinadora com antecedéncia
minima de 15 (quinze) dias da data prevista para a apresentagao. O exemplar podera ser
impresso ou podera ser entregue uma versao em formato eletronico, se assim solicitado
pelos membros da banca.

As defesas de Trabalho de Conclusao de Curso deverao ser feitas com tempo maximo
de 40 (quarenta) minutos e no minimo 30 (trinta) minutos, acrescido de 20 minutos
para perguntas e consideragoes da banca. Caberd ao Presidente da Banca, coordenar os
trabalhos da defesa e fazer valer essas recomendacoes. A defesa do TCC deve ser lavrada
em ata, onde devera constar se o aluno foi aprovado, aprovado com restricao ou nao
aprovado. O aluno aprovado, recebera cumprido nas atividades Orientacao para Trabalho
de Conclusao de Curso II e Trabalho de Conclusao de Curso II. O aluno reprovado deverd
cursar novamente as atividades Orientacao para Trabalho de Conclusao de Curso II e
Trabalho de Conclusao de Curso II. O aluno aprovado com restricao devera incluir em
seu trabalho as sugestoes discutidas pela banca e devera enviar o trabalho para a banca
para reavaliacao. Uma vez aprovada as alteragoes do trabalho pela banca, o aluno deverd
receber cumprido nas atividades definidas previamente. Vale ressaltar, que a avaliacao
devera ser lancado no sistema académico da UFRRJ pelo professor orientador no prazo
definido no calendario académico do semestre vigente. Sendo assim, a aprovagao com
restricao nao contemplard prazo adicional para que o aluno cumpra as requisicoes feitas

pela banca.

F.2.2 Entrega da versao final do TCC

As corregoes e eventuais modificagoes do TCC, recomendadas pela banca examina-
dora, sao de responsabilidade do aluno e deverao ser prontamente providenciadas uma
vez que o lancamento do aproveitamento das atividades no sistema dependera da en-
trega do exemplar definitivo e corrigido. Estas modificagoes deverao ser verificadas pelo
orientador. O exemplar definitivo devera ser devidamente assinado pelos membros da
banca examinadora (folha de assinaturas, assinada no dia da defesa). Apds a aprovagao
e revisao do TCC, o discente devera encaminhar para a Secretaria do Curso de Ciéncia
da Computagao 1 (um) exemplar definitivos impressos e encadernados com capa dura e
1 (uma) cépia completa em meio eletronico (CD contendo um arquivo no formato em
PDF). O texto deve estar completo, com figuras e quadros inseridos no texto. A versao
em formato digital sera disponibilizada na pagina do curso de acordo com a autorizacao
devidamente assinada. Somente quando entregue o exemplar definitivo na secretaria, o(a)

orientador(a) lancard o conceito ao(a) respectivo(a) aluno(a).
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ANEXO G - Deliberacoes

Na sequéncia sao apresentadas as deliberagoes relacionadas ao BCC, ordenadas cro-

nologicamente.



UNIVERSIDADE FEDERAL RURAL DO RIO DE JANEIRO
CONSELHO UNIVERSITARIO
UFRR) SECRETARIA DOS ORGAOS COLEGIADOS

DELIBERACAO N?31, DE 14 DE AGOSTO DE 2009.

O CONSELHO UNIVERSITARIO DA UNIVERSIDADE
FEDERAL RURAL DO RIO DE JANEIRO, tendo em vista a decisdao tomada em sua 2492
Reunido Ordinéria, realizada em 14 de agosto de 20009,

RESOLVE: autorizar, de acordo com art. 65, do Estatuto da UFRRJ,
combinado com a alinea “y” do Art 8°, do Regimento Geral da
UFRRJ, a criacdo dos cursos novos e a reestruturacdo e expansao
dos cursos antigos relacionados no Anexo | desta Deliberacéo,
com contingente de vagas e turnos, condicionado as
prerrogativas legais que regulam e regulamentam os cursos, a
partir de 2010.

RICARDO MOTTA MIRANDA
Presidente



UNIVERSIDADE FEDERAL RURAL DO RIO DE JANEIRO
CONSELHO UNIVERSITARIO
UFRR) SECRETARIA DOS ORGAOS COLEGIADOS

ANEXO A DELIBERACAO N?31, DE 14 DE AGOSTO DE 2009.

REESTRUTURACAO, EXPANSAO E CURSOS NOVOS NA UFRRJ EM 2010

CURSOS NOVOS

| CAMPUS | TURNO 1

| VAGAS 1 | TURNO 2

| VAGAS 2 | TOTAL

1° PERIODO 2° PERIODO
Ciéncias Contabeis Seropédica | X 0 Noturno 45 45
Ciéncias da Computagdo | Nova Vespertino 30 Vespertino 30 60
Iguagu
Comunicacgdo/Jornalismo | Seropédica | Noturno 45 X 0 45
Engenharia de Materiais | Seropédica | X 20 X 20 40
Farmécia Seropédica | Integral 30 Integral 30 60
Gestdao Ambiental Trés Rios | Vespertino 45 X 0 45
Hotelaria Seropédica | Noturno 30 Noturno 30 60
Relagdes Internacionais | Seropédica | Noturno 40 Noturno 40 80
Sistemas de Informacdo | Seropédica | Vespertino 30 Vespertino 30 60
Psicologia Seropédica | X 0 X 45 45
Total 270 270 540

CURSOS NOVOS

| CAMPUS | TURNO 1

| VAGAS 1 | TURNO 2

| VAGAS 2 | TOTAL

1° PERIODO 2° PERIODO
Administracdo Seropédica | X 0 Noturno 45 45
Publica
Ciéncias Sociais Seropédica | Vespertino -5 Vespertino 35 30
Engenharia Agricola | Seropédica | Integral 0 Integral 25 25
e Ambiental
Engenharia de Seropédica | Integral 10 Integral 10 20
Alimentos
Geografia Nova X 0 Matutino 40 40
Iguacu
Total 0 150 150
Total 690
vagas
novas 2010




1° PERIODO

CAMPUS INTEGRAL | MATUTINO | VESPERTINO | NOTURNO TOTAL
Seropédica 30 0 50 115 195
N. Iguagu 0 0 30 0 30
45T.Rios 0 0 0 45 45
Total 30 0 80 160 270
2° PERIODO
CAMPUS INTEGRAL | MATUTINO | VESPERTINO | NOTURNO TOTAL
Seropédica 60 0 85 205 350
N. lguagu 0 40 30 0 70
45T .Rios 0 0 0 0 0
Total 60 40 115 205 420




UNIVERSIDADE FEDERAL RURAL DO RIO DE JANEIRO
CONSELHO DE ENSINO, PESQUISA E EXTEN SAO
SECRETARIA DOS ORGAOS COLEGIADOS

DELIBERACAO N°27,DE 11 DE MARCO DE 2013

O CONSELHO DE ENSINO, PESQUISA E EXTENSAO
DA UNIVERSIDADE FEDERAL RURAL DO RIO DE JANEIRO, tendo em vista
a decisdo tomada em sua 262° Reunido Extraordinaria, realizada em 11 de marco de
2013, e considerando o que consta do processo n° 23267.000719/2011-86,

RESOLVE: Aprovar a reestruturacdo do Projeto Pedagdgico do
Curso (PPC) de Bacharelado em Ciéncia da
Computagao, do Instituto Multidisciplinar da UFRRIJ,
conforme descrito em anexo.

"+ Vie

ePresiden
i residéncia

no exerci




UNIVERSIDADE FEDERAL RURAL DO RIO DE JANEIRO
CONSELHO DE ENSINO, PESQUISA E EXTENSAO
UFRRJ SECRETARIA DOS ORGAOS COLEGIADOS

DELIBERACAO N° 103, DE 13 DE AGOSTO DE 2013

O CONSELHO DE ENSINO, PESQUISA E EXTENSAO DA
UNIVERSIDADE FEDERAL RURAL DO RIO DE JANEIRO, tendo em vista a decisdo

tomada em sua 270% Reunido Extraordinaria, realizada em 13 de agosto de 2013, e 0 que consta do
processo n° 23267.000237/2013-98,

RESOL VE: Alterar a forma e a periodicidade da oferta de vagas para acesso ao
curso de graduagdo em Ciéncia da Computacdo, do Instituto
Multidisciplinar, que passa de 30 (trinta) discentes por semestre

para 60 (sessenta) discentes por ano, sempre no primeiro semestre
letivo.

ANA MARIA DANTAS SOARES
Presidente



UNIVERSIDADE FEDERAL RURAL DO RIO DE JANEIRO
CONSELHO DE ENSINO, PESQUISA E EXTENSAO
SECRETARIA DOS ORGAOS COLEGIADOS

UFRR]
DELIBERACAO N°130,DE 21 DE JULHO DE 2014

O CONSELHO DE ENSINO, PESQUISA E
EXTENSAO DA UNIVERSIDADE FEDERAL RURAL DO RIO DE JANEIRO, tendo
em vista a decisdo tomada em sua 328* Reunido Ordinéria, realizada em 21 de julho de 2014,
e considerando o que consta do processo n® 23267.001406/2013-15,

RESOLVE: aprovar a alteracdo do turno do curso de Ciéncia da
Computagdo, do Instituto Multidisciplinar da UFRRIJ, a
partir do 5° periodo. As disciplinas do 1° ao 4° periodo
(ciclo basico) continuam a ser ofertadas no turno
vespertino, e as disciplinas do 5° periodo em diante (ciclo
profissional) passam a ser ofertadas no turno matutino.
Essa alterac@o passa a vigorar a partir do SiSu 2015-1.




UNIVERSIDADE FEDERAL RURAL DO RIO DE JANEIRO
CONSELHO DE ENSINO, PESQUISA E EXTENSAO
UFRRJ SECRETARIA DOS ORGAOS COLEGIADOS

DELIBERACAO N° 160, DE 20 DE OUTUBRO DE 2015

O CONSELHO DE ENSINO, PESQUISA E EXTENSAO DA

UNIVERSIDADE FEDERAL RURAL DO RIO DE JANEIRO, tendo em vista a deciséo
tomada em sua 3392 Reunido Ordinéria, realizada em 20 de outubro de 2015, e considerando o
que consta do processo n° 23267.000922/2015-86,

RESOLVE:

I) aprovar a incluséo das disciplinas abaixo descritas na
matriz curricular vigente do curso de graduacdo em
Ciéncia da Computacdo do Instituto Multidisciplinar, com
as respectivas codificacdes, cargas horarias, denominacgdes
e ementas:

e TM 421 (4T-0P) — Computacdo Grafica

- Pré-requisitos: Algebra Linear (IM 429) e Estruturas de
Dados | (TM 424)

- Ementa: Introducdo. Transformacbes geométricas em
duas e trés dimensdes. Coordenadas homogéneas e
matrizes de transformacdo. Transformacdo entre sistemas
de coordenadas 2D e 3D. Fundamentos decor. Imagem
digital.

e TM 422 (4T-0P) — Computacéo I

Ementa: Conceito de algoritmos. Blocos fundamentais de
programacgédo estruturada. Linguagem de programagéo
imperativa:  Estrutura de programa, Declaracdes,
Principais Comandos. Representacdo de Dados na Forma
de Vetores, Matrizes e Registros. Procedimentos e
FuncBes. Passagem de Pardmetros. Recursividade.
Ponteiros. Arquivos. Aplicacdes a problemas simples.

e TM 423 (4T-0P) — Computacéo Il
- Pré-requisito: Computagdo | (TM 422)
- Ementa: Classe e Objeto. Encapsulamento. Controle de
acesso. Heranca. Interfaces. Classes  Abstratas.
Polimorfismo. Sobrecarga e sobrescrita de métodos.
Excecdes. Aplicagdes.

e TM 424 (4T-0P) — Estruturas de Dados |
- Pré-requisito: Computacdo 11 (TM 423)
- Ementa: Complexidade de algoritmos e notagédo
assintotica. Listas lineares, simplesmente encadeadas,
duplamente encadeadas e circulares. Pilha e Fila.



UFRR]

UNIVERSIDADE FEDERAL RURAL DO RIO DE JANEIRO
CONSELHO DE ENSINO, PESQUISA E EXTENSAO
SECRETARIA DOS ORGAOS COLEGIADOS

Algoritmos de ordenagdo. Arvores binarias, arvores
bindrias de busca, arvores balanceadas: AVL e rubro-
negras. Listas de prioridades. Processamento de cadeias.

e TM425 (4T-0P) — Projeto e Anélise de
Algoritmos

- Pré-requisito: Estruturas de Dados | (TM 424) e Grafos e
Algoritmos (IM 408)
- Ementa: Introducdo a Analise de Algoritmos. Técnicas
de Demonstracdo. Complexidade de algoritmos. Método
da divisdo e conquista. Método guloso. Programacéo
Dinamica. Classes de problemas. Reducéo e extensédo de
problemas.

e TM 426 (4T-0P) — Banco de Dados

- Pré-requisito: Estruturas de Dados Il (1M 860)

- Ementa: Conceitos Bésicos. Histdrico. Modelos de
Dados Representacionais (Hierarquico, Redes, Relacional
e Orientado a Objetos). Modelagem Conceitual. Projeto
Logico. Projeto Fisico. Normalizacdo de Dados. Algebra
Relacional. Calculo Relacional. SQL. Sistemas de
Gerenciamento de Banco de Dados: Arquitetura,
Gerenciamento de Transacdes e Controle de Concorréncia,
Otimizacdo de Consultas, Seguran¢a, Integridade e
Recuperacéo de Falhas.

e TM 427 (4T-0P) — Redes de Computadores
- Pré-requisito: Arquitetura de Computadores | (TM 405)
- Ementa: Conceitos introdutérios de redes de
computadores e da Internet. Fundamentos de servigos e
protocolos das camadas de aplicagéo, transporte, rede e
enlace. Conceitos basicos de seguranca em redes de
computadores e na Internet.

I1) o CEPE deverd promover discussdo sobre as demais
questdes relacionadas a implementacdo das disciplinas
acima relacionadas junto ao Departamento de Ciéncia da
Computacdo (DCC) e ao Departamento de Tecnologias e
Linguagens (DTA) do Instituto Multidisciplinar no prazo
méaximo de 02 (dois) meses.

ANA MARIA DANTAS SOARES

Presidente
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